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Capitulo 1 Instrucdes de Seguranca

Este capitulo contém informacdes sobre o seguinte.
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1. Instrugbes de Seguranca Importantes

B Ao utilizar uma méquina de bordar, devem ser sempre seguidas as precauc¢des bésicas de
seguranga, incluindo o seguinte:
B Esta maquina de bordar destina—se a utilizagdo comercial.

B Leia todas as instrugdes antes de utilizar esta maquina de bordar.

Icones

Para reduzir o risco de choque
A Perigo

elétrico.

Para reduzir o risco de queimaduras,
A Aten()aO incéndio, choque elétrico ou lesdes

pessoais.

B Guarde este manual de instru¢gdes num local onde possa ser facilmente consultado a qualquer
momento.

1-2



A Perigo

@ Para instalagdes nos EUA e no Canad4, a maquina deve ser instalada num circuito derivado
com protecdo por fusivel ou disjuntor certificado UL/CSA, com uma corrente nominal minima

de curto—circuito de 10 kA ou superior.

@ Esta maquina de bordar nunca deve ser deixada sem supervisdo quando estiver ligada a

corrente.

@ Desligue sempre esta maquina de bordar da tomada elétrica imediatamente apés a utilizagdo e

antes de qualquer operacdo de limpeza.

@ Desligue sempre o Automat e a caixa do driver quando n3o estiverem a ser utilizados durante

longos periodos de tempo.

@ Desligue sempre da corrente antes de substituir a lampada. Substitua a lampada por outra do

mesmo tipo e classificacao.

@ Utilize esta maquina de bordar com a tensdo de alimentac3o recomendada indicada na

maquina.

A Atencao

@ N3io permita que esta maquina seja utilizada como um brinquedo. E necesséria atencao

redobrada quando esta maquina é utilizada por ou na proximidade de criancas.

@ Utilize esta maquina de bordar apenas para a finalidade a que se destina, conforme descrito
neste manual. Utilize apenas acessérios recomendados pelo fabricante, conforme indicado

neste manual.

@ Nunca utilize a maquina se o cabo ou a ficha estiverem danificados, se ndo estiver a funcionar
corretamente, se tiver caido ou estiver danificada, ou se tiver sido exposta ou imersa em &agua.
Contacte o seu distribuidor autorizado para inspecao, reparacido ou ajuste elétrico ou

mecanico.

@ Nunca utilize a maquina com quaisquer aberturas de ventilagdo obstruidas. Mantenha as

aberturas de ventilacdo da maquina livres de acumulacdes de fiapos, p6 e restos de tecido.

@ Nunca deixe cair nem introduza qualquer objeto em qualquer abertura.

@ N3o utilize no exterior.

@ N3o utilize a maquina em locais onde estejam a ser utilizados produtos em aerossol (spray) ou

onde esteja a ser administrado oxigénio.

@ Para desligar, coloque todos os comandos na posicdo desligada (“0”) e, em seguida, retire a

ficha da tomada.

@ N3o desligue puxando pelo cabo. Para desligar, segure na ficha e no no cabo.

1-3




@ Mantenha os dedos afastados de todas as partes méveis. E necesséria especial atencdo na

zona das agulhas da cabeca de costura.

@ Utilize sempre a chapa de agulha adequada. A utilizagdo de uma chapa incorreta pode provocar

a quebra da agulha.

@ N3o utilize agulhas dobradas.

@ N3zo puxe nem empurre o tecido durante a costura. Isso pode desviar a agulha e provocar a

sua quebra.

@ Desligue a maquina de bordar (“0”) ao efetuar quaisquer ajustes na area da agulha, como

enfiar a agulha, substituir a agulha, enfiar a bobina ou substituir o calcador, etc.

@ Desligue sempre a maquina de bordar da tomada elétrica ao remover as tampas, ao lubrificar
ou ao realizar quaisquer outros ajustes de manutencio pelo utilizador mencionados no manual

de instrucoes.

@ Opere a maquina pela parte frontal. Ndo opere a partir da lateral, da parte traseira da maquina

e/ou sobre a mesa.

€@ Mantenha a caixa de controlo afastada de agua ou produtos quimicos. Se qualquer substancia
entrar na caixa de controlo, desligue a maquina da tomada elétrica e contacte o seu

distribuidor para reparacéo.

@ N3o coloque objetos metélicos, clipes, alfinetes de seguranca ou tesouras perto da caixa de
controlo. Se entrarem na caixa, os circuitos internos podem entrar em curto—circuito e

provocar incéndio, choque elétrico ou queimaduras devido ao calor.

@ N3o aproxime as m3os ou o rosto das agulhas, alavancas tira—fio, gancho, faca de corte, eixos,

polias, correias ou engrenagens enquanto a maquina estiver em funcionamento.

€@ A maquina deve ser operada com vestuario adequado. Cabelos compridos, colares, pulseiras ou

fitas podem provocar acidentes graves se ficarem presos e enrolados na maquina.

€@ Recomenda—se que apenas uma pessoa opere a maquina de cada vez. Quando vérias pessoas
operam a maquina, existe o risco de uma pessoa a iniciar enquanto outra ainda lhe esta a

tocar.

@ N3o utilize a maquina em locais com elevada humidade. Humidade excessiva pode provocar

incéndio ou choque elétrico.

@ N3o puxe, torca excessivamente, esmague com objetos pesados nem aplique calor aos cabos
de alimentacdo ou outros cabos elétricos. Isso pode danificar os cabos e provocar incéndio ou
choque elétrico. Caso detete fios expostos ou outros danos nos cabos, contacte o seu

distribuidor para reparac3o.

@ Caso qualquer objeto estranho entre na caixa de controlo, desligue a maquina da tomada

elétrica e contacte o seu distribuidor para reparac3o.

@ N3o coloque a maquina sob luz solar direta nem em locais onde a temperatura aumente

excessivamente devido a equipamentos de aguecimento, etc.

@ N3o utilize a maquina perto de fontes de fogo. Pode provocar incéndio.
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@ Nunca abra as tampas da caixa do driver. Se for necessério, desligue a méquina da alimentacao
elétrica e aguarde pelo menos 4 minutos antes de abrir as tampas. Este tempo é necessério
para permitir a dissipacdo da alta tens3o e o arrefecimento dos componentes internos. A n3o

observéncia pode resultar em choque elétrico ou queimaduras.

@ Ligue esta maquina apenas a uma tomada devidamente ligada a terra. Consulte as Instrucdes

de Aterramento.
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2. Instrucdes de Aterramento

1)

2)

3)

4)

Este produto deve ser aterrado. No caso de avaria ou falha, o aterramento proporciona um caminho
de menor resisténcia para a corrente elétrica, a fim de reduzir o risco de choque elétrico. Este
produto estd equipado com um cabo com um condutor de terra do equipamento e uma ficha de
ligacdo a terra. A ficha deve ser ligada a uma tomada adequada que esteja devidamente instalada e

aterrada de acordo com todos os cé6digos e regulamentos locais.

Perigo! Uma ligacdo inadequada do condutor de terra do equipamento pode causar risco de choque
elétrico. O condutor com isolamento cuja superficie exterior é verde, com ou sem riscas amarelas,
é o condutor de terra do equipamento. Se for necesséria a reparacio ou substituicdo do cabo ou

da ficha, ndo ligue o condutor de terra do equipamento a um conector energizado.

Consulte um eletricista ou técnico qualificado se ndo compreender completamente as instrucdes

de aterramento ou se tiver duvidas sobre se o produto est4 devidamente aterrado.

Modelos de maquinas de 120 V. Este produto destina—se a ser utilizado numa rede nominal de 120
V e possui uma ficha de aterramento semelhante a ficha ilustrada no desenho A da Figura 1.1. Um
adaptador temporario, semelhante ao adaptador ilustrado nos desenhos B e C, pode ser utilizado
para ligar esta ficha a uma tomada de 2 polos, conforme mostrado no desenho B, se ndo estiver
disponivel uma tomada devidamente aterrada. O adaptador temporéario deve ser utilizado apenas
até que uma tomada devidamente aterrada possa ser instalada por um eletricista qualificado. A
patilha rigida de cor verde, o terminal e outros semelhantes, que se estendem a partir do adaptador,
devem ser ligados a uma terra permanente, como a tampa da caixa de uma tomada devidamente

aterrada. Sempre que o adaptador for utilizado, deve ser mantido no lugar pelo parafuso metélico.

Modelos de maquinas de 200 V e superiores. Este produto destina—se a ser utilizado num circuito
com uma tensdo nominal superior a 120 V e est4 de fabrica equipado com um cabo elétrico e uma
ficha especificos. Nao deve ser utilizado qualquer adaptador com este produto. Se o produto tiver
de ser religado para ser utilizado num tipo diferente de circuito elétrico, devera cumprir todos os

cé6digos e regulamentos locais.
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3. Etiquetas de Aviso

B Preste atengdo, durante a operagéo, as partes identificadas com etiqueta

Etiguetas de adverténcia

Conteudo

Pointed needle will cause severe injury.

Keep hand away from sewing head while
operating, and when head is disengaged
and machine is sewing.

Etigueta de adverténcia — Perigo da

agulha

KEEP COVER CLOSED.
Moving part can catch hair, finger, hand
or clothes and will cause severe injury. |
Turn off power before
servicing machine.

Etiqueta de adverténcia — Cabelo

KEEP COVER CLOSED.

Nip point will catch hair, finger, hand
or clothes. and will cause severe injury.
Turn off power before
servicing machine.

Etiqueta de adverténcia — Correia

Moving part can cause injury.

Keep hand away from sewing
head while operating.

Etiqueta de adverténcia — Alavanca

tira—fio

Moving frame can cause severe
injury.

Keep hand away from table
top while operating.

Etiqueta de adverténcia — Bastidor

Rotating hook can cause
severe injury.

Keep hand away from
rotating hook while
operating.
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4. Marcas comerciais

* Linux
(Linux® é uma marca registada de Linus Torvalds nos Estados Unidos e noutros paises.)
* SD-3C, LLC
(Logétipo SD, logétipo SDHC, logétipo SDXC, logétipo microSD, logétipo microSDHC)
* Bluetooth® é uma marca registada da Bluetooth SIG, Inc.
* Quaisquer outras marcas comerciais, marcas de servico, marcas coletivas, direitos de desenho ou

direitos similares mencionados neste manual sdo propriedade dos respetivos titulares.

GUARDE ESTAS INSTRUCOES
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Capitulo 2 Introducao

Este capitulo contém informacdes sobre o seguinte.

fndice
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1. Especificacoes

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

9)

Capacidade de design

Capacidade de pontos

Ecra

Alimentaco elétrica de

entrada

Temperatura

Humidade

Aterramento

Compatibilidade do

cortador de linha

Detecdo de quebra de

linha

10) Porta USB

11) Sistema de rede

300 designs

1 design — 1 milhdo de pontos / Capacidade total: 300 milhdes

de pontos

Ecra LCD tatil a cores de 12,1 polegadas 1280 X 800 pontos
(WXGA)

Monofésica AC100V~120V

Trifasica AC200V~240V

(Compativel com 46V/380V/400V/415V através da utilizagdo
de um subtransformador) (Cada tensdo =10% 50Hz/60Hz)

2 Dependendo das especificacdes de cada modelo

5~45 ° C (em funcionamento)

-20~60 ° C (armazenamento)

20~80%RH, sem condensacéo

O aterramento (ligacdo a terra) deve ser do tipo Classe D,

com uma resisténcia de terra igual ou inferior a 100 ohms.

Mark6, Mark8

Sensores de quebra de linha

3 portas

$¢ Ver Capitulo 3, 1. Aparéncia do painel e componentes

1000BASE-T

12) Interruptor de paragem de emergéncia

13) Borer

1~3 agulhas

14) Bastidores para bonés (para méquinas cilindricas)
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15) Opcdes

Dispositivo de lantejoulas (SQ)
Dispositivo de lantejoulas duplo
Calcador automatico

Suporte para entrada por
cédigo de barras

Suporte para rato USB

2-3

Sistema de lubrificacdo
automatica

Cortina de luz

Suporte para marcador laser

Suporte para teclado USB



2. Funcionalidade

1) Operac3o Facil
O painel tactil apresenta um ecra de alta densidade com botdes de icone, permitindo uma operacéo

intuitiva. As mensagens do estado da maquina sdo exibidas através de icones e texto.

2) Suporte Multilingue (Capitulo 9)
O padrdo é o inglés.

Podem ser seleccionados diferentes idiomas carregando ficheiros de fontes e de recursos.

3) USB (Capitulo 3)

Varios dispositivos USB estdo disponiveis.

* Memoéria USB * | eitor de cartdes de memodria

* |eitor de codigo de barras * Teclado / Rato

Rede (Capitulo 7)

As maquinas de bordar Barudan podem ser ligadas a um servidor de rede (computador)
através de uma ligacdo LAN e podem enviar/receber dados de desenhos de bordado.

Além disso, utilizando o software opcional B-NET Pro Network, os registos de producéo da

maquina e o seu estado podem ser visualizados e relatados a partir do computador servidor.

4) Grande Capacidade de Meméria

A capacidade de meméria é de 300 milhdes de pontos, com 300 locais de meméria de desenho.

Funcdo de Atalho (Capitulo 9)

Funcdes de uso frequente podem ser definidas como atalhos. A utilizacdo de atalhos reduz o
nimero de toques nas teclas para as fungdes, tornando—as uma operagéo de um toque para
as executar.

Podem ser registados 12 grupos diferentes de menus de atalhos. Estes grupos podem ser

alterados facilmente para se ajustarem as necessidades do operador ou ao trabalho.

5) Conduc3o de Alta Velocidade
O microcomputador escolhe automaticamente a velocidade mais eficiente, em incrementos de 10

rpm. A velocidade méxima pode variar consoante o modelo.
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6)

7)

8)

9)

Motor de Conducéo Silencioso

O motor principal accionado por inversor permite uma conducdo potente e silenciosa e também
permite um controlo preciso da velocidade e da posicdo de paragem.

Motores servo CA ou motores de impulso de 5 fases accionam o pantégrafo silenciosamente a alta

velocidade.

Controlo Automatico da Velocidade e do Salto de Pontos (Capitulo 5)

Durante a bordagem, a velocidade mudara automaticamente para a velocidade 6ptima de acordo
com a largura do ponto do desenho dentro do intervalo de velocidade especificado, resultando numa
bordagem bonita.

Quando a divisdo de saltos estiver definida, larguras de pontos que excedam o valor definido serdo

automaticamente divididas em saltos, resultando num acabamento de design estavel.

Informac3o do Desenho (Capitulo 5)
Informacdes como o niimero total de pontos, a quantidade produzida, o tamanho e a miniatura do

desenho podem ser visualizadas no ecra.

Sistema de Selec3o das Cabecas (Capitulo 6)
Os interruptores da cabeca de costura podem ser ligados/desligados individualmente, dependendo

dos dados do desenho.

Também podem ser ligados/desligados através de programacgdo no Automat.

10) Registo de Posicionamento do Pantégrafo (Capitulo 8)

Podem ser registados no maximo 15 pontos para o posicionamento do pantégrafo, a fim de mover

o bastidor para os pontos registados, manual ou automaticamente.

11) Registo da Posic3o Inicial (Capitulo 4)

Depois de registar a posicio inicial de um desenho na memoéria, da préxima vez que o costurar pode

comecar a partir da mesma posicao inicial.

12) Tracar (Capitulo 6)

Antes de iniciar a costura de um desenho, pode visualizar o desenho num pantégrafo/bastidor no
visor para ver se cabe.

Existem 2 tipos de tracado do bastidor

(1 Tragado quadrado : Movimento automético do bastidor ao redor dos quatro
cantos do design.
@ Tracado do contorno :  Movimento automético do bastidor ao redor do contorno do

design.
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13) Modo de Espera (Capitulo 3)
A maquina pode ser desligada a meio da costura de um desenho. Quando voltar a ser ligada, a
maquina retoma na mesma posicdo em que a bordagem foi interrompida, mesmo que o pantégrafo

tenha sido movido quando a maquina foi desligada.

14) Funcdo de Ajuda

As informacgdes de ajuda podem ser consultadas a partir da caixa de didlogo de mensagens.
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Capitulo 3 Antes de Usar

Este capitulo contém informacdes sobre o que segue.
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1. Aparéncia do Painel e Componentes
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(1 Ecra LCD do painel tactil
Os detalhes da operacédo sdo exibidos através de icones e texto. Toque no ecra para operar.

Também apresenta o estado da maquina de bordar, detalhes da operacdo, detalhes do desenho, etc.

@ Tecla de Origem
Se a moldura n3o estiver na posicdo de origem, ao pressionar esta tecla a moldura deslocar—se—4a
para a origem. Se a moldura estiver na origem no modo de espera, ao pressiona—la deslocara para
a posicdo em que estava antes de se deslocar para a origem. Se estiver no modo de conducéo, ao
pressiona—la deslocara para a ultima posicdo de bordado.
Quando a moldura estd na origem (posicdo inicial do desenho memorizado), esta luz acende-se.

Quando a moldura n3o esta na origem, esta luz desliga—se.

@ Teclas de Deslocamento
Movem a moldura. Pressionar uma vez movera 0,1 mm de cada vez. Pressionar e manter pressionado
fard com que a moldura se mova progressivamente mais rapido. Além disso, se pressionar e soltar
a tecla e depois voltar a pressiona—la imediatamente, a moldura mover—se—a lentamente. Quando

as teclas de deslocamento ndo podem ser utilizadas, ndo estardo iluminadas.

@ Tecla Iniciar

Executa as funcdes da maquina de bordar.

® Tecla Parar

Péara qualquer funcdo em execucdo na maquina de bordar.

® USB (Lateral: 2 portas, Traseira: 1 porta)
Este € um conector para ligacdo USB. Existem restricdes quanto aos dispositivos USB que podem
ser utilizados. (3¢1) Utilizado para entrada/saida de designs e para ligar um leitor de cédigos de

barras (opcional). Também pode usar USB para actualizar o software do sistema.

@ LAN

Este é um conector para ligagdo LAN.

1 Utilize uma meméria USB formatada com o sistema de ficheiros FAT16 ou FAT32. Em geral,

utilize memérias USB com capacidade de 32GB ou menos.

3-4



2. Ligar e Desligar a Energia

Power on Pressione o interruptor de alimentacdo (ON).

Power off Pressione o interruptor de alimentacdo (OFF).
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3. Definicao do Alinhamento de Origem

Definir a origem do bastidor de bordar.

3—-1. Ecra de origem

1) Consulte “2. Ligar e Desligar a Energia” e ligue o Automat.

2) Apés o logétipo Barudan ser exibido, o ecrd mudara para a definicdo de Origem abaixo.

s Qrigin set

?
. ORG

GANCEL ORIGIN SET

% Pressione e mantenha x para cancelar a operacido de Origem.
CANCEL

Nzo é possivel entrar no modo de conducdo apés cancelar.
(Para mais detalhes sobre as definicbes de operacdo, consulte “Capitulo 4 Operacdo de
Bordado.”

Para mais informacdes sobre o modo de espera, consulte “3-2. Ecra de espera”’

2% Pressione X para realizar o corte de linha antes de definir a origem.
TRIM

Para detalhes sobre as operacées de corte de linha, consulte “Capitulo 6 Maquina.”

" 4

3) Pressione ORG para definir a origem da moldura de bordar.

ORIGIN SET

2% Ap6s definir a origem da moldura de bordar, pode comecar a operar a maquina de bordar.
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3—-2. Ecra de espera

Se a energia for desligada durante uma operacdo de bordado devido a um interruptor de parada de
emergéncia ou falha de energia, a operacdo de bordado pode ser retomada (operacdo continua) a

partir do nimero de pontos em que a maquina estava antes do desligamento.

1) Consulte “2. Ligar e Desligar a Energia” e ligue o Automat.
2) Defina a origem.

3) O ecra de espera seréa exibido.

sii20 Standby

1003 BARUDAN
922st

Continue?
g Yes No

OPERATOR

Pressionar YeS permitirda continuar a operacdo de costura a partir da contagem de

pontos quando a energia foi desligada.

Pressione para cancelar o modo de conducéo.

Pressione ﬁ

OPERATOR

para exibir o ecrd do operador para iniciar/terminar sess3o.

X Se a ligacdo de rede & maquina estiver desativada, estes botdes ndo podem ser pressionados.
Para obter detalhes sobre como conectar a rede, consulte
“Capitulo 9 Configuracées (Automat).”

$% Para obter detalhes sobre inicio/fim de sess3o dos operadores, consulte “Capitulo 7 Rede”.
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4. Modos de espera e conducido

O Automat possui um modo de espera e um modo de conduc3o.

1) O modo de espera é utilizado principalmente para preparar operacdes de bordado.

2026/03/01 15:00
Time'remain'ing #@@3 BARUDAN
R 5059st F é DESIGN

005/300

SHORTCUT IMPORT

MACHINE

x A;L Frame position

TRIM CHANGE GROUP V: @ @mm H:

4NO1 > V f

2) O modo de conducio é utilizado principalmente para realizar operacdes de bordado.
Este é o modo em que se encontra quando a maquina est4 em operacido de conducao.

(Para mais detalhes sobre as definicdes de operac3o, consulte “Capitulo 4 Operaczo de Bordado.”)

Group A 2026,/03/01 15:00

: ime remaining @@3 BARUDAN
E #
SHORTCUT ~ IMPORT JUE 2 5059st F ‘k DESIGN

: 0 005/300

FRAME TRACE

]
M MACHINE

5059 o

Next color
—— st)

Repeat: 001

A~L
o

Lever Bobbin counter Frame position

TRIM CHANGE GROUP V: 0.0m H:

4 NO1 D> V !
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9. Informacées basicas

Apés definir a origem, sera exibido o ecra béasico para operar a maquina de bordar. Diversas
operacdes podem ser iniciadas a partir do ecr3 béasico. A exibicdo e as operagbes do ecra basico sio
as mesmas tanto no modo de espera quanto no modo de conducédo, com algumas excecgdes. A seguir

sera explicado o ecr3d basico no modo de conducio.

5—1. Configuracdo do ecra basico

A D

2026/03/01 15:00

= Time remaining #003 BARUDAN
& o 50595t A\ DESIGN

SHORTCUT IMPORT
005/300

FR TRGE
MACHINE

x A;;L Bobbin counter Frame position

TRIM CHANGE GROUP V: @. @mm H:

4 NO1 D> V g i

Esta é a barra de estado.
Mostra a data e hora e icones que indicam o estado da méaquina de bordar.

Para mais detalhes, consulte “5-2. Barra de estado”

Esta é a barra de atalho.
Mostra os atalhos registados e o grupo de atalhos selecionado.

Para mais detalhes, consulte “5-6. Menu de Atalho”
Esta é a area de visualizacdo de informacdo da maquina.

Apresenta o nimero da barra de agulhas, a velocidade de costura e o nimero actual de pontos, etc.

Para mais detalhes, consulte “5-4. Area de informagdo da maquina”
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IE' Esta é a 4rea de exibicdo de informacdes de design e estado da maquina.
Mostra uma imagem visual do desenho e o tempo estimado restante de bordado.

Para mais detalhes, consulte “5-3. Area de visualizagdo de informacgées do desenho”

IE' Este é o Menu Principal.
E aqui que realizara vérias operagdes, como gerir desenhos e outras operacdes para a maquina.

Para mais detalhes, consulte “5-5. Menu Principal”

Este é o botdo de configuracdo de Conducao.
Coloca a maquina de bordar em modo de conduc3o.

Para mais detalhes, consulte o Capitulo 4, “Operaczo de Bordado”.



5—-2. Barra de estado

A barra de estado exibe o grupo de atalhos, a hora e icones que indicam o estado da maquina de

bordar.
2026/03/03 09:29 a0 @' 3
Shortcut Group Time Display Status Icons

5-2-1. Grupo de Atalhos

Exibe o nome do grupo do menu de atalhos que é mostrado no ecra.

Para mais detalhes, consulte “5-6. Menu de Atalho”

5-2-2. Mostrar hora

Dependendo da definicdo do modo de rede, seré exibido um dos seguintes.
* Hora atual

* ID da maquina de costura

* ID do operador

Para mais detalhes, consulte “Rede” no Capitulo 9, “Configuracido (Automat).”



5-2-3. fcones de estado

Os icones de estado sdo os seguintes:

B0

coo

TSL

10 iHEE

Indica que a maquina estd no modo Float. (3%1)

Indica que a maquina estd no modo Teachin. (3¢1)

Indica que a funcdo “Adicionar paragem no inicio do design” esta
ativada. (3¢2)

Indica que a fungdo “Conversdo automética LJ/HJ” est4 ativada.
(3%2)

Indica que a funcdo “Definicdo automatica do Drive” est4 ativada.
(3%2)

Indica que a funcdo “Cancelamento automatico do Drive” est4 ativada.

(3%2)
Indica que o “Temporizador de seguranca” esta ativo.

Indica o estado da ligacdo Bluetooth (Esquerda: Ativado / Direita:
Desativado). (3%3)
Este sera exibido quando um adaptador Bluetooth for detetado.

O numero de designs transferidos é exibido a direita do icone.

Indica que a funcdo “Interruptor manual de cabeca” est4 ativa. (3¢4)

Indica que a funcdo “Padrdo de selecdo de cabeca” esté ativa. (3%4)

3¢ 1 Para mais detalhes, consulte “Capitulo 4 Operacdo de Bordado”.

$¢2 Para mais detalhes, consulte “Capitulo 9 Configuragdes (Automat).”

23 Para mais detalhes, consulte o Capitulo 5: Desenhos.

¢4 Para mais detalhes, consulte o Capitulo 6, Maquina.



5-3. Area de visualizac3o de informacées do desenho

A area de informacdes do desenho exibe informacdes do desenho.

A

Time remaining @@3 BARUDAN
C (/)(/):06:28 -

5059 o

Next color

=== (= st)
Repeat :001

Bobbin counter Frame position

E Vi  0.0mH:  0.0m

Esta area exibe o nimero da meméria do desenho, o nome do desenho, o niimero total de pontos
e um fcone que indica o estado do desenho.

Quando a exibicido de matriz estd ativa e o desenho é uma matriz, o nimero total de pontos,
considerando a matriz, é exibido em imagem invertida. Para mais detalhes, consulte “Capitulo 5:

Desenhos”.

Esta area fornece uma representacio visual do desenho.
As partes ndo costuradas do desenho sdo mostradas a cinzento e, durante a costura, o icone da
agulha indica qual ponto estd a ser costurado. Os pontos ja costurados sdo coloridos com as cores

reais do bordado do desenho.

Esta area mostra o tempo estimado restante até a conclusio do bordado.

O tempo estimado restante é calculado com base na velocidade de costura actualmente definida
(RPM).

Para mais detalhes, consulte “Capitulo 4 Operacdo de Bordado” — Configuracdo e cancelamento do

modo de conduc3o.



IElEsta area exibe todas as funcdes de mudanca de cor no desenho.

As funcdes s3o exibidas em ordem cronolégica como barras codificadas por cores.
Um cursor indicando a posicdo actual do bordado é exibido no topo.

Isto é exibido apenas no modo de conducéo, hdo no modo de espera.

@ Este simbolo é exibido quando existe a funcdo “C00”.

“Proxima cor” indica a préxima fungdo de mudancga de cor a ser costurada no desenho.
O numero entre parénteses é o nimero do ponto para a préxima funcdo de mudanca de cor.
Repeticdo mostra o niimero de repeticdes restantes do desenho. (3% 1)
[sto ndo é exibido no modo de espera.
Para mais informacdes, consulte o Capitulo 5, Desenhos.
1 0 numero restante de repeticdes inclui o bordado actual.

IE' Exibe o estado actual da maquina.

Quando a maquina estéd parada na posicdo de paragem correta, é exibido

Alavanca “ .

TOP".
Contador da . Exibe o nimero de pontos restantes no contador da linha da bobina
bobina Para mais detalhes, consulte o Capitulo 8, “Configuracées (Maquina)”.
Posicdo do .  Exibe a posicdo atual do bastidor em relacio a posicdao de origem do design,
bastidor em incrementos de 0,1 mm.



5-4. Area de informacgdo da méaquina

A éarea de informacdo da maquina exibe o nimero da barra de agulhas, a velocidade de costura, o

nimero actual de pontos, etc.

A B C

4NOT D> V g

O numero da barra de agulha seleccionada.
Também pode alterar o nimero da agulha a partir daqui.

Pressione o niimero da agulha para exibir o ecra da barra de agulhas. (3%1)

A velocidade actual definida da méaquina (RPM).
Também pode alterar a velocidade a partir daqui.
Pressionar o meio da area de velocidade RPM exibira o didlogo de mudanca de velocidade. (3% 1)
$¢ A unidade “rpm” pode ser exibida invertida. Se isso ocorrer, a velocidade pode nZo ser

controlada com precisdo, portanto, contacte o seu revendedor.

A contagem actual de pontos.

A partir daqui, também pode entrar no modo Float pressionando esta &rea. (3% 1)

3¢ 1 Para mais detalhes, consulte “Capitulo 4 Operacdo de Bordado”.



95—-9. Menu Principal

E aqui que realizara vérias operacdes, tais como gerir desenhos e operar a maquina.

Ao pressionar um bot3o, abrird o seu menu.

Além disso, pressionar novamente o botdo seleccionado fechara o menu e voltaré ao ecra Baésico.

DESIGN
MACHINE

NETWORK

m .

] -

Menu para gerir designs e as operacdes de entrada/saida de

designs via USB, etc.

Menu para operagdes manuais e outras diversas operacdes da

maquina.

Menu para operacdes e configuracdes de rede.

Menu para vérias configuragcdes da maquina e informacdes.

Alterna entre os modos Standby e Drive.



5-6. Menu de Atalho

Mostra os icones dos atalhos registados e o grupo de atalhos seleccionado.
Pode registar até 12 atalhos num grupo, com um méaximo de 12 grupos.

Para obter informacdes sobre como registar atalhos, consulte “Capitulo 9 Configuragdes (Automat).”

SHORTCUT IMPORT

An~L
?

TRIM CHANGE GROUP

1) Ao pressionar o botdo exibido, a func3o registada sera executada.

A~L

2) Pressionar ] exibird o didlogo de Alteracio do Grupo de Atalhos.

Change group

%6622 Change group

A B C D
N S ¢

H
I J K L

Cancel

3) ~ Pressione estes caracteres para seleccionar um grupo de atalhos.

Cance I_ Pressione para fechar o dialogo.




5-7. Areas operacionais

O Automat também permite abrir operagdes tocando nas seguintes areas:

% Isto também é comum para ecras diferentes do ecra basico.

¢ Procure as operacdes especificas no capitulo onde s3o descritas.

1) Pode pressionar 4reas como & DESIGN d

004/300 IMPORT

2) Pode pressionar qualquer 4rea onde haja cor de fundo.




6. Janela de mensagem

Se houver um problema com o funcionamento da méaquina de bordar ou do Automat, uma janela de

mensagem sera exibida.

A janela de mensagem exibe o nimero da mensagem e o icone.

Para informacdes sobre os nimeros de mensagens, consulte o Capitulo 12, Apéndice.

< D08

Frame Limit Error

Mensagem sobre erro de limite do bastidor.

1) C l_ (9)sYs] Pressione para fechar o diélogo.
- Pressione para exibir informacdes de ajuda sobre a mensagem.

28 He lp

< D08

Frame Limit Error

Message that the pantograph is beyond one of the

soft Llimits as set in the Automat.

Re-center the origin of design so it traces inside the limits
without getting this error. Call tech support if soft limits
need to be reset or changed in Automat.




3) x Pressione para regressar ao ecra que exibe a janela de mensagem.
CLOSE

Para mais informacdes sobre a ajuda, consulte o Capitulo 12, Apéndice.
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1. Entrada por cédigo de barras

Algumas funcdes permitem utilizar cédigos de barras para executar acgdes.

Ao digitalizar c6digos de barras, pode seleccionar facilmente fungdes e introduzir nomes de desenhos.
Os cédigos legiveis sdo “CODE39” e “"CODE128".

Também pode combinar cédigos de barras.

Ao combinar, pode digitalizar um Unico cédigo de barras combinado em vez de varias vezes.
Ex.) Um cédigo de barras para descarregar um desenho com o nome “DESIGN”.

WNLOAD$DESIG
Os trés cédigos de barras “$DOWNLOADS$”, “DESIGN” e “$OK$” sdo combinados.

Isto permite descarregar um desenho chamado “DESIGN” com uma Gnica digitalizacdo de cédigo

de barras.
$¢ Apenas os cédigos de barras de comando (cédigos que comegam e terminam com “$”, como

“$DOWNLOADS$”) nzo diferenciam maitsculas de mintsculas e s3o tratados da mesma forma.

Se ligar um dispositivo de entrada (leitor de cédigos de barras, teclado USB, etc.) apés ligar o

Automat, seré exibida a seguinte mensagem.

Input device connected.

Close

C l_o se Pressione para fechar o didlogo e regressar ao ecra anterior.
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7-1.

Funcao de entrada por cédigo de barras

7-1-1. Pesquisa de desenhos em USB

1)

2)

3)

Pode pesquisar desenhos numa USB.

Digitalize o cédigo de barras de pesquisa de desenhos USB “$SEARCH USB$” para exibir o dialogo

de pesquisa de cédigos de barras de desenhos USB.

Em seguida, digitalize o cédigo de barras do nome do desenho que estd a procurar (o nome do
desenho sem o “$”) e 0 nome do desenho sera exibido na caixa de dialogo.
Nesta altura, se digitalizar o cédigo de barras de anexacdo “$APPEND$”, entrard num modo para

adicionar mais caracteres ao nome do desenho a pesquisar.

Digitalize o cédigo de barras “$OK$” para pesquisar o nome do desenho e avancar para o ecra de
entrada.
Se digitalizar o cédigo de barras Cancel “$CANCELS$”, o didlogo sera fechado.

% Se digitalizar um cédigo de barras que contenha “$SEARCH USB$” até “"$OK$”, sera levado

ao ecra de entrada sem exibir qualquer outro didlogo.

7-1-2. Alteracdo das condicdes de funcionamento (Program)

1)

2)

3)

Pode alterar as condicdes de funcionamento (Program) com cédigos de barras.

Digitalize o cédigo de barras “$PROGRAMS$” para exibir o ecrd de definicdo das condicdes de

funcionamento (Program).

Digitalize o cédigo de barras de alteracdo do item de condicdo de funcionamento ~$numero do
item/valor$” para alterar o valor da condigdo de funcionamento.
% Por exemplo, se digitalizar “$003/1$”, o valor do terceiro item (design ROT) ser4 alterado para
1.

¢ Podem ser introduzidos vérios cédigos de barras para alterar as condicdes de funcionamento.

2<¢ Se for introduzido um valor fora do intervalo de configuracdo, ocorrera um erro.

Introduza o cédigo de barras Ok “$OK$” para alterar as condicdes de funcionamento e regressar

ao ecri anterior.
Digitalizar o c6digo de barras Cancel “$CANCEL$” ird regressa—lo ao ecra anterior sem alterar as

condi¢cdes de funcionamento.

%% Se digitalizar um c6digo de barras combinado que contenha “$PROGRAMS$” até “"$OK$”, o
ecra de definicdo das condi¢gdes de funcionamento (Program) n3o sera exibido e as condicdes

de funcionamento serio alteradas automaticamente sem abrir nenhum outro dialogo.
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7-1-

1)

2)

3)

4)

3. Notificacdo e registo de operadores (trabalhadores)

Pode registar operadores e notificar o servidor.

Digitalize o cédigo de barras do operador (trabalhador) “$WORKER ID$” para exibir o ecrd do

operador.

Digitalize o cédigo de barras de registo de operador/trabalhador (ID do trabalhador sem o “$”) para
registar o ID do operador a um niimero disponivel.
Neste momento, digitalizar o cédigo de barras de anexacdo “$APPEND$” entrard num modo onde
uma sequéncia de caracteres pode ser adicionada ao final do ID do trabalhador.

% Se o nome j4 estiver registado, o nimero registado seré seleccionado.

2% No modo APPEND, os nomes que ja foram registados n3o s3o pesquisados, mas simplesmente

ligados ao ID de trabalhador actualmente seleccionado.

Digitalizar o cédigo de barras de saida do operador “$SIGN OUT$” notifica o servidor de que o

operador fez logoff.

Digitalizar o cédigo de barras Ok “$OK$” iré notificar o servidor da operacio de operador
seleccionada.

Se digitalizar o cédigo de barras Cancel “$CANCELS$”, o ecr3 irad regressar sem notificar o servidor.

% Se digitalizar um cédigo de barras combinado que contenha “$WORKER ID$” até “$OK$”, o
operador serd automaticamente registado e notificado ao servidor sem exibir o ecrd do
operador.

% Se digitalizar um cédigo de barras combinado que contenha “$WORKER ID$” até “$SIGN
OUT$”, o ecrd do operador n3o seréd exibido e uma notificacdo de saida serd enviada ao

servidor.
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7-1-4. Descarregar um desenho
Pode descarregar um desenho usando um cédigo de barras.

2 Ocorre um erro se a rede estiver activada e estiver em qualquer modo que n3o seja o modo

de descarga directa.

1) Digitalize o cédigo de barras de inicio de descarga “$DOWNLOADS$” para exibir o didlogo de

pesquisa de desenhos (descarga directa).

2) Digitalize o cédigo de barras do nome do desenho (nome do desenho sem “$”) para introduzir o
nome do desenho. Neste momento, pode digitalizar o c6digo de barras de anexacdo “$APPEND$”

para permitir introduzir mais caracteres no nome do desenho.

3) Digitalize o cédigo de barras “$OK$” para confirmar e iniciar a descarga.
Se digitalizar o cédigo de barras “$CANCEL$” para cancelar, regressaré ao ecra principal sem

descarregar.

% Se digitalizar um cédigo de barras combinado que contenha “$DOWNLOAD$” até “$OK$”, o
desenho especificado comecara a ser descarregado automaticamente sem exibir o didlogo de

pesquisa de desenhos.
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7-1-5. Definir um contorno de bastidor

Pode definir o contorno do bastidor utilizando um cédigo de barras.
2% Ocorre um erro se o dispositivo estiver em modo de conducdo e n3o estiver na posigao 0.

1) Digitalize o cédigo de barras “$FRAMES$” para abrir as definicdes de exibicdo do contorno do

bastidor. Sera exibido o ecra de definicdo do contorno do bastidor.

Digitalizar um cédigo de barras de nome de contorno (o nome do contorno sem o “$”) selecciona o
contorno com o nome especificado e regressa ao ecra.

% Se o contorno de bastidor com o nome especificado n3o existir, ocorrerd um erro.

2) Digitalize o cédigo de barras Sem contorno “$NO USE$” para seleccionar sem contorno e regressar

ao ecra anterior.

2% Se digitalizar um cédigo de barras combinado que contenha “$FRAMES$” até o “cédigo de
barras do nome do contorno”, o contorno especificado sera seleccionado automaticamente
sem exibir o ecra de definicdo de contorno.

%% Se digitalizar um c6digo de barras combinado que consista de “$FRAME$” até “$NO USE$”,
o ecrd de definicdo de contorno ndo serad exibido e “NO USE” serd seleccionado

automaticamente.

7-1-6. Alteracdo da barra de agulhas

Pode alterar os nimeros das barras de agulhas utilizando um cédigo de barras.
1) Digitalize o cédigo de barras de mudanca de agulha “$NDL??$” para mudar para o numero de barra

de agulhas especificado.

3¢ A parte “??” corresponde ao niimero de dois digitos da barra de agulhas.
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7-2. Lista de codigos de barras

7-2-1. Cédigos de barras de inicio de processamento

CODIGO DE BARRAS

EXPLICACAO

$SEARCH USB$

Inicia a pesquisa de designs na meméria USB.

$PROGRAM$

Inicia as configuragcdes das condicdes de

funcionamento (Programa).

$WORKER ID$

Inicia o registo de operadores (trabalhadores) e

notificacdes.

$DOWNLOAD$

Inicia a transferéncia direta de design.

‘"H mmu mH m”H HH“‘ Inicia as configuragdes dos contornos do bastidor.
$FRAME$
Inicia a alteracdo da barra de agulhas.
‘"H HHN“ m”“H HH“‘ (O ntmero de 2 digitos corresponde ao nimero da
$NDLO1$

barra de agulhas)

7-2-2. Cédigos de barras comuns

CODIGO DE BARRAS

EXPLICACAO

$OK$

Confirmar operacao.

$CANCELS

Cancelar operacao.

$APPEND$

Modo de anexacdo para adicionar caracteres

adicionais.
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7-2-3.

Cédigo de barras de entrada de valores

CODIGO DE BARRAS

EXPLICAGAO

$SIGN OUT$

Encerrar sessdo do operador (trabalhador).

$NO USE$

Para operar sem contorno do bastidor.

$003/002%

Introducdo de valores por lista.

(nimero/valor de definicdo)
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8. Teclado Numérico/Teclado

Algumas funcdes podem utilizar um teclado numérico ou teclado comum.

Esta seccdo explica como o utilizar.

8-1. Entrada numérica (teclado numérico)

Algumas funcdes que requerem entrada numérica utilizam o teclado numérico para fazer alteracdes

numéricas.

¢ A exibicdo do teclado e os botdes selecciondveis variam consoante a func3o.

8—-1-1. Introducdo de valores na caixa de didlogo

Alguns botdes irdo exibir um teclado na caixa de didlogo.

A

IP address

Y. 0. 0.
3 4
8 9

Margin
Max:500 Min:@ Def:10 B

5 6
n

5
0
&

2
/
>

1
0
<

0K Cancel

Cancel

Esquerda: didlogo de alteracdo do endereco IP Direita: didlogo de alteracdo da

margem do contorno do bastidor
Exibe o nome do valor a ser alterado.

Exibe o valor a ser alterado.

O numero seleccionado é exibido invertido.

Exibe o intervalo de configuracdo (valor maximo, valor minimo, valor padrdo, etc.).

2 Dependendo da func3o, isto pode n3o ser exibido ou os critérios podem ser diferentes.
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1)

2)

3)

#

5)

6)

7)

l

Pressione para introduzir nimeros.

Pressione para alternar entre positivo e negativo.

Pressione para eliminar o ultimo digito.

Pressione para mover um ndmero para a esquerda.

Pressione para mover um nimero para a direita.

MDECAB

Defau |_ il Pressione para redefinir para o valor padr3o.

Pressione para confirmar o nimero introduzido e fechar o teclado.

HI
>~

Can ce I_ Pressione para fechar o teclado sem guardar os nimeros introduzidos.
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8—1-2. Introduzindo valores nos ecras de configuracéo, etc.

Nos ecras de definicio de MC1 e das condicdes de funcionamento (Program), pode introduzir valores

no lado direito do ecra.

2% A exibicdo e o contelido dos botdes irdo variar dependendo do item de configuracgao.

¢ Alguns itens de configuracdo ndo sdo numéricos, como LIGADO ou DESLIGADO.

#1003 BARUDAN
5059t

F.V.offset

IIIIIIIIII:IIIIIIIIIImm

Max:3000
Min:-3000
Def:0

-10 = +1 +10

Default

NUMERIC PAD

Ecra de condicdes de operacido
Exibe um icone representando o item de configuracao.

Exibe o nimero da meméria do desenho, o nome do desenho, o niimero de pontos do desenho,

etc.

Exibe o nome do item seleccionado.
¢ Os nomes das configuracdes exibidas em podem sobrepor-se.

IE' Exibe o intervalo de configuracio (valor méximo, valor minimo, valor padr3o).

1) ~ Pressione para alterar o valor da configuracao.
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Pressione para diminuir o nimero em 1.

Pressione para diminuir o nimero em 10.

Pressione para diminuir o nimero em 0,1.

+ Pressione para aumentar o niimero em 1.

|
(=]

iAl/B Pressione para aumentar o ntimero em 10.

Pressione para aumentar o niimero em 0,1.

3) Defau |_ il Pressione para redefinir para o valor padr3o.

4) Pressione para exibir o teclado numérico na caixa de dialogo.

NUMERIC PAD
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8-2. Entrada de caracteres (teclado)

Algumas funcdes requerem que introduza caracteres utilizando o teclado.

¢ Alguns caracteres ndo podem ser introduzidos, dependendo da funcao.

Cancel

1) Pressione um botdo para introduzir o caracter.

Pressione para apagar o dltimo caréacter.

Ao pressionar este bot3o, o cursor de introducdo de caracteres recuara uma posicao.

Ao pressionar este bot3o, o cursor de introducdo de caracteres avancara uma posicao.
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2) Shift Pressione para alternar os caracteres de entrada.

M < >
7 4P

Cancel

OK Pressione para confirmar os caracteres introduzidos e fechar o teclado.

3)

Can ce |_ Pressionar fechara o teclado sem guardar os caracteres introduzidos.

D Para botdes do teclado diferentes de MiIRA#, pode realizar operagdes consecutivas

mantendo o botdo pressionado.
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8—-3. Entrada de cor

Para algumas fungdes que requerem entrada de cor, pode mudar a cor utilizando o teclado de entrada

de cores.

Color

=) | ISy )
EEEEEEN

0K Cancel

Exibe a cor actualmente seleccionada.

8-3—-1. Conteudo comum dentro do teclado de entrada de cores

1) Seleccione uma cor utilizando um dos teclados de entrada de cores.

entrada de cores.

C

seleccionada.

8-3-2. Paleta

Os detalhes da paleta sdo os seguintes:

1) Pode seleccionar uma cor exibida na paleta.
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8—-3-3. Gradiente

Os detalhes do teclado de gradiente sdo os seguintes:

1) Pode tocar e escolher uma cor no gradiente.

2) Pode alterar a intensidade da cor seleccionada em .

8-3-4. RGB

Os detalhes do teclado RGB sdo os seguintes:

B

R
Max:255 Min:0

B 3 4 6
9 0 &

Cancel

R G 1 2
147 107 74 7 8

1) Seleccione o valor da cor priméria que deseja alterar.

Utilize o teclado em para introduzir nimeros e alterar o valor.

]

Pressione para confirmar a cor introduzida e fechar o teclado RGB.

Cance |_ Ao pressionar ird fechar o teclado RGB sem guardar a cor introduzida.
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9. Lista

Utilizamos listas em varias funcdes.

Esta seccdo explica as operacdes comuns para listas.

52140 Prom setting

@1: V Scale 100%
02: H Scale 100%

Generate to #005 E’
#005 1006 #007 #008 #009

03: ROT pattern 1

04: Angle 0°

#010 #011 #012 #013 #014

05: Origin On
06: Socks

07: Applique v

: A.H.offset

#015 #016 #017 #018 #019

#020 #021 #022 #023 #024

: A.V.offset

: Frame !

: F.H. offset

=) init

PREVIOUS INITIAL

0K Cancel

Esquerda: ecra de condigcbes de operacao Direita: didlogo de seleccdo de destino de geracdo de
ponto de contorno
1) Pode percorrer a lista deslizando (A area que exibe os itens da lista).

2) [B]

Pressione para rolar para o fundo da lista.

Pressione para rolar uma pégina para baixo na lista.

Pressione para rolar para o topo da lista.

Pressione para rolar uma pégina para cima na lista.
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10. Visao Geral da Meméria USB

A meméria USB pode ser utilizada da seguinte forma:

(1) Gestdo de desenhos
* Os desenhos podem ser importados/exportados em formato FDR.
* Os desenhos podem ser importados/exportados em formato PRJ.
O formato PRJ é um desenho que inclui condi¢des de funcionamento (Program) e dados de bitmap
(imagem).
* Os desenhos podem ser importados no formato TFD (.dst).
¢ Os desenhos no formato TFD (.dst) ndo podem ser exportados no Automat.
S6 pode guardar desenhos TFD numa meméria USB utilizando o seu computador.
* Cada desenho tem os seus proprios dados de bitmap.

* E possivel fazer backup de todos os desenhos na méaquina de bordar (Automat).

@ Actualizacdo do software do sistema.

Pode actualizar o software do sistema.
3 Entrada e saida de ficheiros de configuragso.

Pode importar/exportar dados de contorno de bastidor, recursos multilingues, registos de operacao,

definicdes, etc.
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Capitulo 4 Operacao de Bordado

Este capitulo explica o seguinte sobre a operacido de bordado BELS:

fndice
1. PONEO dE INTCIO ettt s st 2
2. OPEIrACGOES AE AGUING......... oot ee e et ee e e et es e e e e es e e eeeees s sese et s eseseeeas s eneseasesneseemasseneemasasenesen 3
Pl IR O 1 Y- g= Yoo Y=Y e [ YN =Lol = T ud a1 o3 o =] U 3
2=2. ECra da Barra d& AGUINGS ...ttt e s se s e s sse s ssesaneasanens 4
K I O] YT g= Yoo 1Yo [T A= (e Yol Lo =T [T 12
3=1. Operagdes do ECra PriNGCIPal....... ettt et ee st ses st s e s e e sesssesssens 12
3—2. Dialogo de Alterac@o de VElOCIAAUE ...ttt s e senaseas 13
4. Definicdo e Cancelamento do MO0 DIIVE ... s e sssessaeas 15
el I T oY= T =Y =] o= - [P 15
4=2. ECIra do MO0 DIIVE ...ttt s 16
5. INSTrUGBES A€ COr dE LINNA......oeeceeeeee ettt ettt sttt s st st eeas et ee st et as et s s senanessanas 18
5-1. Explicacdo do Ecra de Instrug8es de LiNNa..........ooouiecceieceecee et 18
5-2. Instrucdes AUtOMALICAS A€ LiNNa........oeeeeeeeee ettt sen e 24
5=3. Instrucdes ManuUaisS A€ LiNNa..........cei ettt ettt sttt e s se s sneas 25
8. FlO@TE et R AR AR A AR n e aes 26
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02, Float de Um PoONTO ...ttt 28
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R O] Y= = e - Lo R LS =1 1 T=1 1 Lo JPU T 32
8. REtrOCESSO A PONTO ...ttt 35
9. ReMENAO AULOMALICO ...ttt s bbb s s s s sns 36
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1. Ponto de Inicio

Instrucdes para registar o ponto de infcio do desenho.

Cada desenho pode ter o seu préprio ponto de inicio.

1) Selecione um desenho na Meméria, utilizando as teclas de deslocamento, e mova o pantégrafo para
o local onde deseja iniciar o desenho.

2) Pressione o icone DRIVE para colocar a méaquina em modo Drive. O ponto de inicio é registado
quando inicia a maquina a partir do ponto 0 (Ost).

Consulte “4. Definicdo e Cancelamento do Modo Drive”.
3) Pressione e mantenha a tecla Origem para mover o pantégrafo para o ponto de inicio ja registado.

¢ Uma posicdo inicial ndo é registada para um desenho que nunca tenha sido definido em modo
Drive.

¢ Se ndo for registada uma posicao inicial, a maquina mover—se—4a para a origem da maquina.

¥ E registada uma posico inicial para cada desenho, pelo que, se alterar o desenho selecionado

enquanto est4 no estado de espera, a posicdo inicial para esse desenho tornar—se—4 eficaz.
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2. Operacoes de Agulha

Pode alterar o nimero da barra de agulhas e definir a velocidade para cada agulha.

2—-1. Operacdes do Ecra Principal

Como operar a secgdo do nimero da agulha.

Para mais detalhes sobre o ecr3 principal, consulte o “Capitulo 3 Antes de Usar”.
2026/03/01 15:00
Time remaining #003 BARUDAN
SHORTCUT IMPQRT - . 58593t é DESIGN

005/300

MACHINE

x A;L Frame position
TRIN iE GROUP V: 0. Oun H:

4 NO1 > V g

E apresentado o nimero da barra de agulhas selecionada.
1) Move na direcdo da diminuicdo do nimero da agulha.

2) Move na direcdo do aumento do nimero da agulha.

3) Mostra “2-2. Ecra da Barra de Agulhas”.
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2-2. Ecra da Barra de Agulhas

sie0 Needle
I s ) [ ..

1 3 5 / 9

#300rpm  #500rpm #700rpm > 900rpm  *+1100rpm
9 0.5mm 90.7mm 9 0.9mm Y 1.5mm ¥ 2.5mm

2 4 6 3

“400rpm  #600rpm +80@0rpm i 1000rpm
9 0.6mm 9 0.8mm 9 1.0mm 9 2.0mm

g ¥ e J Q

PREVIOUS  NEEDLE SPEED PRESSER CHANGE

¢ Se iniciar a bordagem enquanto estiver no ecrd da barra de agulhas, o ecrd saira

automaticamente.

1) U Selecido do Modo Barra de Agulhas
NEEDLE

Consulte “2-2-1. Modo de Selecdo da Barra de Agulhas”.

S
2) Selecao de Velocidade da Agulha
SPEED

Consulte “2-2-2. Modo de Selecdo de Velocidade por Agulha”.

3) y Selecdo da Altura do Calcador
PRESSER

Consulte “2-2-3. Modo de Selecdo da Altura do Calcador”.

4) Alterna a péagina dos botdes da barra de agulhas.
CHANGE

Consulte “2-2-4. Alternancia de Pagina dos Botdes da Barra de Agulhas”.
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5) Init Inicializa cada modo de selecdo de velocidade da agulha ou modo de selecdo da altura do
INITIAL

calcador.

6) ﬁ Voltar ao Ecra Basico.
PREVIOUS
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2-2—-1. Modo de Selecdo da Barra de Agulhas

1) U O modo mudaré para “modo de selecdo da barra de agulhas” e o bot3o ficara azul.
NEEDLE

Este modo é sempre o padrdo quando entra no ecra da barra de agulhas.

% Este botdo ndo pode ser pressionado enquanto a bordagem estéd em andamento.

sie0 Needle
I s ) O .

1 3 5 7 9

*#300rpm #500rpm #700rpm ¢ 900rpm ¥ 1100rpm
0.5mm Y9 0.7mm Y 0.9mm Y 1.5mm Y 2. 5mm

2 4 6 3

**400rpm #600rpm +80@rpm ¢ 1000rpm
9 0.6mm 9 0.8mm 9 1.0mm Y 2.0mm

g ¥ ¢ J Q

PREVIOUS  NEEDLE SPEED PRESSER CHANGE

2) Os botdes da barra de agulhas para cada niimero de agulha sdo apresentados no centro do ecra.
Existem duas péaginas para a apresentacdo dos botdes da barra de agulhas. O Pressione para
CHANGE

alternar.

Os botdes da pagina 1 apresentam a cor da linha, o nimero da agulha, o valor de definicdo de
velocidade de cada barra de agulhas e o valor de definicdo da altura do calcador (*1)

Para mais detalhes sobre a exibicdo da pagina 2, consulte “2-2-4. Alternancia de Péagina dos Botdes
da Barra de Agulhas”.

Além disso, o botdo da barra de agulhas selecionado sera apresentado em azul.
1 Apresentado quando um controlador de calcador est4 instalado.
3) Pressionar cada botdo da barra de agulhas movera a barra de agulhas para esse nimero de agulha.

4) Nao pode ser pressionado durante o modo de selecdo da barra de agulhas.
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2—-2-2. Modo de Selecdo de Velocidade por Agulha

1) l Muda para o modo de selecdo de velocidade por agulha e o botdo ficara azul.
SPEED

% Este botdo ndo pode ser pressionado enquanto a bordagem estéd em andamento.

stia0 Needle
B O [ .

3 5 / 9

*500rpm #700rpm i 900rpm # 1100rpm

2 4 6 3

“400rpm  #600rpm +800rpm ¥ 1000rpm

L
g y Y Q ini

PREVIOUS ~ NEEDLE SPEED PRESSER CHANGE INITIAL

2) Os botdes da barra de agulhas para cada niimero de agulha sdo apresentados no centro do ecra.

Existem duas péaginas para a apresentacdo dos botdes da barra de agulhas. O Pressione para
CHANGE

alternar.

Os botdes da pagina 1 apresentam a cor da linha, o nimero da agulha e o valor de definicdo de
velocidade para cada barra de agulhas.

Para mais detalhes sobre a apresentacio da pagina 2, consulte “2-2-4. Alternancia de Péagina dos
Botdes da Barra de Agulhas”.

O bot3o da barra de agulhas selecionado é apresentado em laranja.
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3) Pressione um botdo da barra de agulhas para apresentar o didlogo de definicdo de velocidade.

™ NeedleT

Off 300rpm 400rpm 500rpm

600rpm 700rpm 800rpm 900rpm

1000rpm 1100rpm 1200rpm

Cancel

\ SOOI ~ RRLDIESN Quando pressionado, a velocidade da agulha selecionada é

definida para este valor de velocidade.

Cance I_ Descarta as alteragdes e fecha a caixa de dialogo.
4) Init Apresenta o didlogo de inicializac3o.
INITIAL

¢ Este botdo n3o pode ser pressionado durante a bordagem.

Initialize speed per needle?

Yes No

Yes Inicializa a velocidade de todas as barras de agulhas e fecha a caixa de didlogo.

“ N3o inicializa e fecha a caixa de dialogo.
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2—-2-3. Modo de Selecido da Altura do Calcador

J O modo de selecdo da altura do calcador sera ativado e o botao ficara azul.
PRESSER

1)

¢ Este bot3do serd exibido se um controlador de calcador estiver instalado.

¢ Este botdo ndo pode ser pressionado durante a bordagem.

sta0 Needle

9 0. 7mm 9 0.9mm Y 1.5mm Y 2.5mm

9 0.6mm Y 0.8mm 9 1.0mm Y 2.0mm

I
g y Y Q ini

PREVIOUS ~ NEEDLE SPEED PRESSER CHANGE INITIAL

2) Os botdes da barra de agulhas para cada niimero de agulha sdo apresentados no centro do ecra.

Existem duas péaginas para a apresentacdo dos botdes da barra de agulhas. O Pressione para
CHANGE

alternar.

A cor da linha, o nimero da agulha e as definicdes da altura do calcador sdo apresentados como

botdes na primeira péagina.

Para mais detalhes sobre a exibicdo da segunda pégina, consulte “2-2-4. Alternancia de P4gina dos

Botdes da Barra de Agulhas”.

O bot3o da barra de agulhas selecionado é apresentado em laranja.
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3) Pressionar cada botdo da barra de agulhas apresentard o didlogo de definicdo da altura do

controlador de calcador.

™ Needlel " NeedleT

0.5mm 0. 6mm 0. 7mm 0. 8mm @.5mm 0.8mm 1.0mm 1, 5mm

0.9mm 1. 0mm 1. 5mm 2. Omm 2.0mm 2. 5mm 3. 0mm 3. 5mm

2.5mm 3. Omm 4.0mm 4.5mm 5. Omm 5. Smm

Cancel 6. Omm 6. 5mm 7. Omm

Cancel

The presser foot controller height is set to 3 mm. The presser foot controller height is set to 7 mm.

Ml A altura do calcador da barra de agulhas selecionada é definida para este valor.

Neste momento, a altura do calcador altera—se efetivamente para a altura especificada.

Cance I_ Descarta as alteracdes e fecha a caixa de dialogo.

2% S6 pode ser definido no modo de espera.

4) INit A caixa de didlogo de inicializacio sera exibida.
INITIAL

< Este fcone n3o pode ser pressionado durante a bordagem.

Initialize presser gap?

Yes No

Inicializa as definicdes de altura do calcador para todas as barras de agulhas e

fecha a caixa de dialogo.

“ Fecha a caixa de dialogo sem inicializar.
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2—-2-4. Alternancia de P4gina dos Botbdes da Barra de Agulhas

1) O Cada vez que pressionar este botZo, a apresentacdo dos botdes da barra de agulhas alterna
CHANGE

entre a pagina 1 e a péagina 2.

2) A primeira pagina dos botdes da barra de agulhas varia consoante o modo.
Para mais detalhes, consulte “2-2-1. Modo de Selecdo da Barra de Agulhas”, “2-2-2. Modo de
Selecdo de Velocidade por Agulha” e “2-2-3. Modo de Selecdo da Altura do Calcador”.

3) A apresentacdo da segunda pagina dos botdes da barra de agulhas é a mesma independentemente
do modo e mostra a cor da linha, o nimero da agulha, os valores de ajuste do corte de linha para
cada barra de agulhas (1), os valores de ajuste do corte de linha para Mark8 (*¥2) e os valores de

ajuste de perfurador (*3).

P V) i . .
Neste momento l . estdo ocultos, mas o modo serd mantido ao alternar de péagina.
SPEED PRESSER

Contudo, quando a segunda péagina esta exibida, ndo é possivel definir a velocidade ou a altura do

calcador para uma agulha mesmo que pressione o botdo da barra de agulhas.

sio - Need le
el e — |

1 3 5 7 9

¥ Off ¥ Mode2 ¥ Moded ¥ Model ¥ Mode3
¥ Standard ¥ Standard ¥ Standard X Custom ¥ Custom
Borer Borer Borer

¥ { {

C s ) /0

2 4 6 3

¥ Model ¥ Mode3 ¥ Off ¥ Mode2
¥ Standard ¥ Standard ¥ Custom ¥ Custom

g Q

PREVIOUS ~ NEEDLE CHANGE

1 Para detalhes sobre as definices de corte de linha para cada barra de agulhas, consulte
“Capitulo 8 Definicdes” (Maquina).

X2 Isto s6 é apresentado em méquinas de bordar equipadas com aparadores de linha Mark8.
Para as definicdes de Mark8 para cada barra de agulhas, consulte “Capitulo 8 Definicdes”.

16: Perfurador2” ou “17:

vy

$¢3 Apenas as barras de agulhas definidas em MC1 “15: Perfurador1”,
Perfurador3” serdo exibidas.
Além disso, a imagem apresentada abaixo do botdo mudaria de uma agulha para um perfurador.

Para mais informacdes sobre o MC1, consulte “Capitulo 8 Definicdes (Maquina)”.
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3. Operacdes de Velocidade

Alterar a velocidade de bordagem.

3—1. Operacdes do Ecra Principal

Esta seccdo explica as operacdes sobre como alterar a velocidade da maquina na &area de
informacdes do ecra basico.
Para mais detalhes sobre o ecr3 basico, consulte “Capitulo 3 Antes de Usar”.
2026/03/01 15:00
uRE At 1003 BARUDAN

SHORTCUT ~ IMPORT - . 5059st F é DESIGN

005/300

MACHINE

x A;L Frame position

TRIM CHANGE GROUP V. 0. 0mm H:

4NO1 D> V #

4) A velocidade da maquina é exibida.
Quando o motor principal esta parado, a “definicdo de velocidade” é apresentada em azul, e quando
o motor principal esté a rodar, a “velocidade de rotacido actual” é apresentada em branco.
A unidade “rpm” é apresentada em texto branco.
% Se a unidade “rpm” for exibida invertida, a velocidade de rotacdo pode n3o ser precisa.
Por favor contacte o seu revendedor.

1)

Diminui a velocidade em incrementos de 10 rpm.

2) Aumenta a velocidade em incrementos de 10 rpm.

3) Apresenta “3-2. Dialogo de Alteracdo de Velocidade”



3-2. Diadlogo de Alteracdo de Velocidade

H
v rpm A

E’ Speed limit per needle(Needlel) = 800rpm

200 300 400 500 600 700 800 900 1000

Close

2¢ Se iniciar a bordagem enquanto o didlogo de alteracido de velocidade estiver exibido, o ecra

saira automaticamente.

1) Independentemente do estado de rotacdo do motor principal, a “Definicido de velocidade” é
apresentada em azul na parte superior

centro da caixa de dialogo.

2) O RPM maximo que pode ser definido é ou o RPM maximo da maquina ou o RPM
definido em “21: limite de alta velocidade” do MC2.
O RPM minimo que pode ser definido é o valor definido em “22: limite de baixa velocidade” do MC2.

Para informacdes sobre o MC2, consulte “Capitulo 8: Definicdes (Maquina).”

A velocidade méxima também pode ser internamente limitada pelas definicdes do suporte de
chapéus, etc.
Se este limite for inferior & velocidade méxima listada acima, a velocidade maxima limitada sera o

limite superior que pode ser definido.

3) A parte preta da barra de velocidade indica velocidades que est3o fora do alcance desta méaquina
e nado estdo disponiveis. As partes laranja e laranja escura indicam as velocidades que estdo dentro
do alcance para esta maquina.

A parte laranja é a gama actual de velocidades disponiveis, com base nas definicdes.

Pode alterar a velocidade directamente tocando na gama alteravel.

As definicdes utilizando a barra de velocidade podem ser alteradas em incrementos de 50 rpm.



4) Se for aplicado um limite de velocidade, a informacdo do limite de velocidade sera exibida.

5)

7)

Por exemplo, se a velocidade de cada agulha na barra de agulhas 1 estiver limitada a 800 rpm,

seré exibida a mensagem “Limite de velocidade por agulha (Agulhal) = 800rpm”.

Se vérios limites de velocidade estiverem definidos, sera exibida a menor velocidade.

Mesmo que um limite de velocidade esteja definido, pode definir uma velocidade superior ao limite
no diadlogo de alteracido de velocidade.

(No entanto, a velocidade nZo excedera realmente o limite.)

Diminui a velocidade em incrementos de 10 rpm.

Aumenta a velocidade em incrementos de 10 rpm.

C l_O Yl Fecha o didlogo.




4. Definicao e Cancelamento do Modo Drive

Esta seccdo explica como definir e libertar o modo Drive.

Também explicaremos a “contagem atual de pontos” na area de apresentacio de informacdes da
maquina no ecri bésico e o “tempo restante estimado até a bordagem ser concluida” na area de
apresentacdo de informacdes do desenho.

Para detalhes sobre o ecrd basico, consulte “Capfitulo 3 Antes de Usar”.

¢ A operacdo de bordagem sé pode ser realizada quando a maquina estiver em modo Drive.

4-1. Ecra de Espera

2026/03/01 15:
Time'remain'ing #@03 BARUDAN
R 5059st é DESIGN

005/300

SHORTCUT IMPORT

MACHINE

X’ An~L . "
(p rame p05|t|on
) V: @. @mm H: @. @mm

TRIM CHANGE GROUP

4NOT D>V + A D

1) IU DAY Quando esté cinzento, estd em modo de espera.

2) Seréa apresentado como 0 e cinzento escuro.

3) Sera apresentado como —:—:—].

4) Mesmo que tente iniciar a maquina utilizando a barra de arranque ou o bot3o,

um alerta de proibicdo beep beep beep soard e a maquina nio iniciara a bordagem.

5) Prima IU DI para entrar no estado de funcionamento (modo de operacio).
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4-2. Ecra do Modo Drive

Group A B 2026/03/01 15:00

= Time remaining #@@3 BARUDAN
PR 06: 0674 50595t AN DEsIGN
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SHORTCUT ~ IMPORT
005/300

MACHINE
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Next color

——=(=-—-- st)
Repeat:001

x A:;L Lever Bobbin counter Frame position
; Top - V: -33.6m H:

TRIM CHANGE GROUP

4 NO1 D> V

Quando esté verde, estd em modo Drive.

1)

2) O numero actual de pontos é apresentado.
Além disso, ao tocar , mudara para o modo Float.
Para informacdes sobre o modo Float, consulte “6. Float”.

3) E exibido o “Tempo restante estimado até a conclusdo da bordagem”.
O tempo restante estimado é calculado com base no RPM atualmente definido e no niimero de
repeticdes da condicdo de funcionamento “15: Repeticdo”.

O tempo exibido é (tempo para uma vez) x (nimero de repeticdes).

Como caso especial, se selecionar um desenho de ponto de meias e ligar a definicido de exibicdo de
desenho “Meias”, a exibicdo do tempo terd em conta os pontos de meias.

Por exemplo, se o nimero de repeticdes para a condicdo de funcionamento “6: Meias” for
selecionado em 2, ser4 exibido o tempo para duas repeticdes; se 201 for selecionado, sera exibido o
tempo para uma repeticio.

Mesmo que o desenho seja um desenho de ponto de meias, se a definicdo de exibicdo de desenho

“Meias” estiver definida como Desligada, a exibicdo do tempo n3o terd em conta os pontos de meias.



4)

5)

6)

Além disso, quando é utilizado um padrio de matriz e a definicio de exibicdo de desenho “Matriz”
esta definida como Ligada, a exibicdo do tempo terda em conta a matriz.

Por exemplo, se costurar quatro vezes numa matriz, sera exibido o tempo para as quatro vezes.
Mesmo que o desenho seja uma matriz, se a definicdo de exibicdo de desenho “Matriz” estiver

definida como Desligada, o tempo sera exibido sem considerar a matriz.

$¢ Para detalhes sobre a exibicdo de desenhos, consulte “Capitulo 9 Definicdes (Automat)” e para

detalhes sobre condi¢des de operagdo, consulte “Capitulo 5 Desenhos”.

Quando iniciar a maquina utilizando a barra de comutacido ou a tecla de arranque, o buzzer emitira
dois bipes e a bordagem comecara.

Durante a bordagem, a area bordada é apresentada como uma imagem de desenho cinzenta no
centro do ecra.

Quando um desenho é cosido, a imagem do desenho é preenchida com cores dos pontos.

% Se a definicdo “19: Limite suave” do MC2 estiver Ativa e o desenho n3o estiver dentro do limite
suave, ou se ~20: Limite de contorno” estiver Ativa e o desenho nZo couber dentro do limite
de contorno, a mensagem D08 aparecerd e a bordagem nao iniciara.

Para informacdes sobre o MC2, consulte “Capitulo 8: Definicdes (Maquina)”.

Pressione o lado de paragem da barra de comutacdo ou a tecla de paragem para interromper a

operacdo de bordagem.

IU SN Se pressionar e manter o icone Drive, o buzzer emitira bipes periodicamente e, em

seguida, um bipe longo soard no final para devolver a maquina ao modo de espera (operacdo
desativada).
Enquanto esta pressionado, o icone Drive muda de cor de verde para azul.

Se soltar o icone antes de terminar de se tornar azul, a maquina permanecera em modo Drive.



9. Instrucdes de Cor de Linha

Esta é uma funcido de ensino automatico baseada nas informacdes da linha definidas no ficheiro de
desenho em que estdo registadas informagdes FDR3 (doravante referido como ficheiro de desenho
FDR3).

Isto é apresentado quando a maquina estd no modo Drive.

¢ Esta funcdo sé funciona com ficheiros de desenho FDR3.

5—-1. Explicacdo do Ecra de Instrucdes de Linha

FDR3

1) Ligue a funcdo de indicacdo de linha nas definicdes (Automat) B"’ )
THREAD
INSTRUCT

Para detalhes sobre as definicées de indicagcdo de linha, consulte “Capitulo 9 Definicdes

(Automatico)”.

¢ Se estiver desligada, o ecra de instrucdes de linha n3o aparecera.

2) Selecione um ficheiro de desenho FDR3 e pressione ILoJ DA para mostrar o ecrd de

instrucdes de linha.



siee - Thread instruction

340 w1 Y

Barudan Blue

€o7:
401 210

I Whi te Barudan Blue

Co8:

402

Black Hole
Co6:

402

Black Hole

402
Black Hole

X o

CANCEL ENTER

Lista de informacdes de linha.
Mostra as informacdes de linha definidas no ficheiro de desenho FDRS3.
Exibe a cor da linha, a fungcdo de mudanca de cor, as informacdes de linha (*1) e o nimero da agulha

(*2) para o ensino da cor da linha.

1 Alterna entre nimero de série, nome da linha e tipo de linha.

2 Exibido apés o ensino.

Este é o ecrd do mapa de informacdes de linha.

Todas as informacdes de linha sdo apresentadas num mapa.

A disposicdo e o arranjo do mapa de informacdes de linha correspondem & disposicdo do suporte
de linhas quando visto de frente da méaquina de costura.

Clicar numa linha no mapa definir4 os dados na lista de informacdes de linha selecionada.

Para detalhes, consulte “5-3. Instrucdes Manuais de Linha”.

Se pressionar e manter uma linha no mapa, os dados definidos para essa linha na lista de
informacdes de linha serdo limpos e o ecra de selecido de linha voltard ao estado em que foi exibido
pela primeira vez.

As linhas de agulhas atribuidas terdo um contorno em hexagono verde intermitente.
¢ A disposicdo do suporte de linhas varia consoante o modelo da maquina.

Quando o ecra de instrucdes de linha é exibido, a lista de informacdes de linha é comparada com a
informacdo do mapa de linhas e, se alguma das cores de linha coincidir, estas cores de linha sdo
atribuidas automaticamente.

Para mais detalhes, consulte “5-2. Instrucdes Autométicas de Linha”.



3) .' Apresenta o didlogo do filtro de indicacio de linha.

Thread filter
Hide the set threads Qff On

Merge same threads Qff On

D

Sort: Color Function A Asc <Z|

CLEAR

Close

(1 No item “Ocultar as linhas definidas”, pode definir se deve ou n3o exibir informacées de linha para

linhas que ja foram atribuidas.

As informacdes de linha que foram atribuidas ndo serdo exibidas na lista de informacdes

de linha.

Of f A lista de informacgdes de linha exibe todas as informacdes de linha, independentemente

de estarem atribuidas.
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. . . ” - ~ . .
@ Para o item “Fundir mesmas linhas”, pode definir se deve ou n3o fundir as mesmas cores de linha.

On As cores de linha idénticas sdo fundidas.

0 f 'I: A fusdo est4 desligada.

C08:
4@2 [CO8, C06]:
Black Hole 4@?

CO6:
402 Black Hole
Black Hole

Exemplo de fusdo

Ao fundir, as funcdes de mudanca de cor na lista de informacdes de linha serdo exibidas como
[C08, C06 conforme o exemplo acimal.

Além disso, se as cores ja tiverem sido atribuidas, a mesma agulha seréa atribuida a todas as
linhas com a mesma cor. Se a mesma cor de linha tiver uma agulha diferente atribuida, sera
atribuida a que estiver no topo da lista. (Se a linha superior ndo tiver uma agulha atribuida, sera

atribuida a agulha da segunda linha da lista, e assim sucessivamente.)

©) Pressione - sl Color Function [ Serial No. -
“ - Type Ir4 alternar nesta ordem.
IE' Pressione A Asc e V¥ Desc para alternar a ordenacéo.

Por exemplo
“Nome” + “Asc” ordenara os nomes das linhas alfabeticamente.

“Nome” + “Desc” ordenara os nomes das linhas em ordem alfabética inversa.

<ZI Limpa o item a esquerda do fcone pressionado.
CLEAR

C l_ OIS Aplicar as alteragdes do filtro e fechar o dialogo.
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4) O Alterna a exibicdo entre a lista de informacdes de linha e os ecras do mapa de informacdes
VIEW SWITCH

de linha.

Cada vez que pressionar o icone, a exibicdo mudara da seguinte forma:

cat:
D 340

NO1 NO1
340
Barudan Blue —> )
NO NO

Co1:
D 340
Barudan Blue

Serial number and _
Serial number

Thread name
D 01:

Co1: Gl
King Star Barudan Blue

NO1
L Barudan Blue
NO

Thread Type Thread Name

[ ]
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5) x A caixa de didlogo de cancelamento de definicdo de operacio é exibida.
CANCEL

Abort drive set?

Yes No

Yes A definicdo de indicacdo de linha sera interrompida e o ecra voltara ao ecra béasico

em modo de espera.

Fecha o dialogo.

6) Quando todas as cores na lista de informacdes de linha estiverem atribuidas, pressione d
ENTER

As definicdes de indicacdo de linha s3o aplicadas e a maquina retorna ao ecrd basico em modo
Drive.

Além disso, as informacdes no ficheiro de desenho também serdo alteradas de acordo com a lista

de informacdes de linha depois de as cores de linha serem atribuidas.

2% Se todas as cores de linha na lista de informacdes de linha ndo estiverem atribuidas, o fcone

Enter ndo estara disponivel e ndao poderéa ser pressionado.
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5-2. Instrugbes Automaticas de Linha

1) Quando o ecra de instrucdes de linha é aberto, a lista de informacdes de linha é comparada com as
informacdes de linha no ecrd do mapa de informacdes de linha e as linhas correspondentes séo
atribuidas automaticamente.

Uma correspondéncia significa que o niimero de série da informacdo de linha, o nome da linha e o

tipo de linha coincidem todos.

2) Se uma cor de linha na lista de informacdes de linha existir varias vezes no ecrd do mapa de
informacdes de linha, a informacao de linha é comparada na seguinte ordem e o primeiro niimero de

agulha correspondente é automaticamente atribuido.

(D Cores de linha que correspondem & mesma cor no mapa.
(por exemplo, se a cor de linha 401 White estiver listada na lista de informacdes de linha, compara
exatamente com NO2 no ecrd do mapa de informacgdes de linha e é atribuida a N02)

(2 Correspondéncia de cor de linha de alta prioridade.

340 340
Barudan Blue purple

(Exemplo: No exemplo acima, NO3 e NO6 foram registados como nimeros de agulha de alta prioridade.
Portanto, quaisquer cores de linha ndo correspondentes seriam inicialmente comparadas com
estes nuimeros de agulha, na ordem de NO3 e depois N06.)

2% Para detalhes sobre a definicdo de prioridades, consulte ” Capitulo 8: Definicdo de informacdes

de linha (maquina) ”.
@ Qualquer correspondéncia de cor de linha restante comeca com o préximo numero de agulha mais
baixo que n3o esteja atribuido.

(por exemplo, a comparacio é feita nesta ordem de NO1 — N02 — N03 — ...)

3) Para cancelar uma atribuic3o, pressione e mantenha o niimero da agulha no ecrd do mapa de

informacdes de linha.
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5-3. Instrugdes Manuais de Linha

1) Selecione uma cor de linha na lista de informagdes de linha e pressione um nimero de agulha no

ecrid do mapa de informacdes de linha para atribuir a cor de linha ao mapa de informacdes de linha.

2)  Quando um numero de agulha est4 fixo, ndo pode atribuir outra cor de linha a esse nimero.

Linha Fixa

$¢ Para detalhes sobre as definicdes de fixacdo de linha, consulte “Capitulo 8: Definicdo de

Informac3o de Linha (méquina)”

3) As cores de linha ndo podem ser atribuidas quando um nimero de agulha esta desativado.

NQ4

!

Agulha Desativada

$¢ Para detalhes sobre as definicdes de fixacdo do nimero de agulha, consulte “Capftulo 8:

Definicdo de informac3o de linha (mé&quina)”

4) Para cancelar uma atribuicdo, pressione e mantenha o nimero da agulha no ecrd do mapa de

informacdes de linha que deseja cancelar.
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6. Float

O modo Float move a moldura ao longo do desenho de bordado sem costurar.

Pode mover um ponto de cada vez ou até um niimero especifico de pontos de uma sé vez.

¢ Esta funcdo sé6 pode ser utilizada quando o dispositivo estd em modo Drive.

6—1. Operacdes de Float

1) Siga os passos em “4. Definicdo e Cancelamento do Modo Drive” para colocar a maquina em modo

Drive.

Group A 2026/03/01 15:00

- Time remaining #@02 A1 234567
@ E B 00:05: 46 ey A\ DESIGN
’ -—

SHORTCUT IMPORT

: |||
!
FRAME TRACE

@

005/300

MACHINE

1370

Next color
€o1( 1st)

Repeat: 001

A~L . L
[») Lever Bobbin counter Frame position

TRIM GHANGE GROUP

4 NOB D V :
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2) Alterna para o modo Float.

2026,/03/01 15:00 (]
1002 A1234567
Float 1370st ‘\ DESIGN

Stitch 005/300
V 103 A
Function
v C02 A @ MACHINE

v Resfleat A

Change stitch d

Bobbin counter Frame position

4 NO2 p»

No modo Float, a barra de estado exibe este icone E

O fundo da exibicdo da contagem de pontos ficara amarelo para indicar o modo Float.
Aparece o menu de flutuacéo rapida.

No modo Float, pressionar brevemente a barra de arranque ou a tecla de arranque executara um

Float de um ponto. Para mais detalhes, consulte “6—2. Float de Um Ponto”.

4) No modo Float, pode mover a moldura para um niimero de ponto especifico sem costurar. Para
detalhes, consulte “6-3. Float de Alta Velocidade”.

5) No modo Float, pressione e mantenha a barra de arranque ou a tecla de arranque para operar o
modo Float. A moldura mover—se—4 ao longo do desenho de bordado sem costurar.
Neste momento, o menu sera escondido.
Durante a operacao Float, a 4rea bordada n3o sera preenchida na imagem do desenho no centro do

ecra.

$¢ Se a definicdo “19: Limite suave” do MC2 estiver Ativa e o desenho n3o estiver dentro do limite
suave, ou se a definicdo “20: Limite de contorno” estiver Ativa e o desenho n3o estiver dentro
do limite de contorno, a mensagem D08 seréa exibida e a operacido Float ndo sera possivel.

Para informacdes sobre o MC2, consulte “Capitulo 8: Definicdes (Maquina)”.
6) Pressione a barra de paragem ou a tecla de paragem para interromper a operacdo Float.

7) Pressione esta area para cancelar o modo Float.
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6—-2. Float de Um Ponto

Move a moldura um ponto de cada vez sem costurar.

1) Siga o procedimento em “6-1. Operacdes de Float” para entrar no modo Float.

2) Quando pressionar brevemente a barra de arranque ou a tecla de arranque, a agulha avancara um

ponto sem costurar.

3) Se pressionar brevemente a barra de paragem ou a tecla de paragem, a agulha recuaréd um ponto

sem costurar.
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6—3. Float de Alta Velocidade

A moldura move—se para a posicdo de bordado do nimero de ponto especificado sem costurar.

Float
Stitch
V=103 A
Function
VECo2 A

Repeat
vES A

Change stitch d

1) Siga as instrucées em “6-1. Operacdes de Float” para entrar no modo Float.

2) No item “Ponto”, especifique o nimero de ponto para o qual deseja mover.

IE' Pode alterar o nimero de ponto utilizando o teclado numérico.

Diminui o nimero de ponto em incrementos de um.

Aumenta o nimero de ponto em incrementos de um.

O intervalo de definicdo é de “0” até ao “ultimo ponto”.

Quando altera o nimero de ponto, a cruz vermelha na imagem do desenho mover—se—4 para o

nimero de ponto especificado.

%% A mudanca de cor no item “Funcgdo” também muda em conjunto com o niimero de ponto.

Mostra a funcdo de mudanca de cor atual no desenho.

3¢ A exibicdo do item “Repeticdo” também muda em conjunto com o niimero de ponto.
Se avancar até ao ultimo ponto e adicionar +1, o nimero de repeticbes aumentard em 1 e o
nimero de pontos voltara a 0.

Se avancar até 0 pontos e adicionar —1, o nimero de repeticdes diminuird em 1 e o nimero de

pontos voltara ao dltimo ponto.
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3) No item “Funcdo”, especifique a funcdo para a qual deseja mover.
IE' Exibe o didlogo de selecdo de funcao.
Float function

Volta a funcédo anterior.

Avanca para a préxima funcao.

003: 004:

co7 Coo Co1
733st 911st 1035st 1204st

0K Cancel

Selecione a funcdo para a qual deseja mover a partir da lista. Confirma a funcio e

fecha o dialogo.

Cance |_ Descarta a alteracédo e fecha a caixa de didlogo.

%% O numero de ponto para a funcio sera refletido no item “Ponto” como o ntimero de ponto.
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4)  No item “Repeticdo”, especifique o nimero de repeticdes para o qual deseja mover.

Diminui o nimero de repeticdes em um.

Aumenta o numero de repeticdes em um.

Pode alterar o nimero de repeti¢cdes utilizando o teclado numérico.

O intervalo de definicdo é de “1” até ao “nimero definido de repeticdes (3¢1)”.

3¢1Este é o nimero de repeticdes definido na condi¢cdo de funcionamento “15: Repeticdo”.

Para detalhes sobre as condigdes de funcionamento, consulte “Capitulo 5: Desenhos”.

2% Se o nimero de repeticdes definido for 1, este item n3o esta disponivel.

5) Change stitch d A moldura mover—se—4 sem costurar até

o nimero de ponto e repeticdes especificados.

2% O infcio ndo pode ser efetuado se a definicdo “19: Limite suave” do MC2 estiver Ativa e o
desenho n3o estiver dentro do limite suave, ou se a definicdo “20: Limite de contorno” estiver
Ativa e o desenho n3o estiver dentro do limite de contorno.

Para informagdes sobre o MC2, consulte “Capitulo 8: Definicdes (M&quina)”.
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7. Operacédo de Ensino

Alterar as funcdes de mudanca de cor enquanto costura.
* Esta funcdo sé pode ser utilizada quando a maquina estd em modo Drive.

1) Siga o procedimento em “4. Definicdo e Cancelamento do Modo Drive” para colocar a méaquina

em modo Drive.
Group A 2026/03/01 15:00

- Time remaining #@@2 A1234567
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AnL ) . -
o) ever Bobbin counter Frame position

TRIM E‘ GROUP V: 0. O H:

4NO1 D> V f

2) Pressione e mantenha para entrar no modo Teaching—in.

Pressione e mantenha novamente para cancelar o modo Teaching—in.

Durante o modo Teaching—in, A cor de fundo mudaré para laranja.

Além disso, na barra de estado seré exibido o icone -

2% Se a maquina n3o estiver em modo Drive, ndo pode ser colocada em modo Teaching—=in.
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3) Para utilizar o modo Teaching=in, inicie a méquina com a barra de arranque ou a tecla de arranque
para iniciar a bordagem.
Quando o nimero de pontos para a préxima funcido de mudanca de cor é alcancado, a bordagem

parara automaticamente e o seguinte didlogo Teaching—in sera exibido.

21049 E] Teaching in

1StQDDQ.

C@ 1 Co1 Co2 Co4

B W W
A A

Co6 co7 co9

2% Quando o modo Teaching—in é ativado pela operacdo 2), se o niimero atual de pontos j& estiver

numa funcdo de mudanca de cor, a caixa de didlogo Teaching—in sera exibida imediatamente.
¢ O diglogo Teaching—in n3o sera exibido no modo de retrocesso de pontos ou no modo Float.

D S3o exibidos a contagem atual de pontos, Funcdo Atual, IE' Alterada para a funcao.
No inicio, e IE' é a funcdo atual.

@ D Pode alterar a fungdo selecionando outro icone de fungio.
C00

Se mudar para uma funcdo de agulha diferente de C00, aparecerd uma caixa de didlogo durante a

operacdo e a agulha mudaréa para o niumero de agulha especificado.

In operation

Se a funcdo for concluida com sucesso, a exibicdo IE' seréa atualizada para a funcdo de agulha

especificada.

3¢ As fungdes que podem ser selecionadas vdo de “C00” até ao numero de agulhas da maquina

efetivamente utilizada.
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@ Enquanto o didlogo Teaching—in est4 exibido, inicie com a barra de arranque ou a tecla de arranque,

ou
Pressione e mantenha EX | 't para cancelar o modo Teaching=in e fechar o diélogo.

4) Quando altera as fungdes utilizando o Teaching—in, isto sera refletido na exibicdo do desenho do
ecrd basico (exibicdo do desenho, barra de funcdo de mudanca de cor).

Além disso, quando esta operacdo é cancelada, os dados do desenho também serdo atualizados

com os dados alterados, por isso, da préxima vez que for costurado, refletira as alteracoes.
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8. Retrocesso de Ponto

Quando a bordagem é interrompida a meio do processo, pressionar o lado de paragem da alavanca de
operacdo ou a tecla Stop (operacdo de paragem) faz com que a méquina se mova para trés ao longo

dos pontos ja bordados.
1) Se a maquina de bordar estiver a funcionar, execute uma operacdo de paragem para a parar.

2) Execute a operacdo de paragem novamente para iniciar o retrocesso de pontos.
A moldura move—se para tras ao longo dos pontos ja bordados, e a contagem de pontos é reduzida

em conformidade.

3) Se a operacdo de paragem for efetuada durante 30 pontos ou mais, o retrocesso de pontos
continuar4d mesmo apés soltar o botzo.
Pressione a operagdo de paragem novamente para parar o retrocesso de pontos.
Ao efectuar a operacdo do passo 2), o retrocesso de pontos pode ser continuado a partir desse

ponto.

4) Quando a méquina ¢ iniciada utilizando a alavanca de operagao ou a tecla Start, os pontos que foram

invertidos em todas as cabecas sdo bordados novamente, sobrepondo os pontos anteriores.

5) Durante o retrocesso de pontos, a contagem de pontos apresentada na area de informacdes da
maquina no ecri principal é mostrada em duas linhas.
A linha superior apresenta a contagem de pontos atual, e a linha inferior apresenta a contagem de

pontos que esté a ser revertida.

Para mais detalhes sobre o ecr3 principal, consulte “Capitulo 3: Antes de Usar.”

121,

4st
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9. Remendo Automaético

No modo Remendo Automatico, apenas as cabecas seleccionadas premindo o interruptor de Remendo

Automaético irdo bordar.

Quando a bordagem é interrompida a meio do processo, o retrocesso de pontos é efetuado utilizando

o interruptor de Remendo Automatico na cabeca da maquina de bordar.

Apenas as cabecas com o LED vermelho aceso (estado de selecdo da cabeca) voltardo a bordar os

pontos sobrepostos.

1)

2)

3)

4)

Se a maquina de bordar estiver a funcionar, pressione o lado de paragem da alavanca de operacéo

ou a tecla Stop (operacido de paragem) para a parar.

Enquanto pressiona o interruptor de Remendo Automatico na cabeca da maquina de bordar, é
efectuado o retrocesso de pontos para Remendo Automatico.

O retrocesso de pontos continua apenas enquanto o interruptor estiver pressionado.

Inicie a maquina utilizando a alavanca de operacdo ou a tecla Start para comecar o Remendo

Automaético.

A operacdo no final do Remendo Automéatico pode ser seleccionada utilizando as definicdes do MC1
abaixo.

Para detalhes sobre o MC1, consulte “Capitulo 8: Definicdes (Maquina).”

6: Sobreposicdo Predefinicdo: 4st

7:Inicio automatico da Reparacdo automética | Predefinicdo: Desativado

A definicdo “Arranque automético” permite escolher se a maquina para no ponto final do Remendo
Automético ou inicia automaticamente a operacdo normal sem parar.

*Quando definido para Off, a méaquina para no ponto final do Remendo Automaéatico e efectua
automaticamente retrocesso de pontos pelo niimero de pontos definido em “Sobreposicio”.
*Quando definido para On, a méaquina ndo para no ponto final do Remendo Automéatico e passa

directamente para a operacido normal.

% Nota:
Se for realizado um retrocesso de pontos adicional usando a operacdo de paragem apés o
retrocesso de pontos com o interruptor de Remendo Automatico, o resultado é o mesmo que
o retrocesso de pontos realizado com o interruptor de Remendo Automético.
O mesmo aplica—se quando a ordem inversa de operacdes é realizada.
Este método é util quando um grande nimero de pontos precisa ser revertido.
(O retrocesso de pontos continua automaticamente mesmo depois de soltar o botdo se a

operacio de paragem for mantida por 30 pontos ou mais.)
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5) Durante o Remendo Automatico, a contagem de pontos exibida na area de informagdes da maquina
no ecra principal é apresentada em duas linhas.
A linha superior mostra a contagem de pontos atual e a linha inferior mostra a contagem de pontos
que esta a ser revertida.

Para mais detalhes sobre o ecra principal, consulte “Capitulo 3: Antes de Usar.”

121,

4st
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Capitulo 5 Desenhos de Bordado

Este capitulo explica os desenhos para o BELS, abrangendo os seguintes tépicos.

Conteldo

L IS0 o o o 1= o DI e (=3 DI=Y-T=12] Lo
L R I (] YT e TS0 o1 4 1= 116
1-2. Funcdo de Filtro no Submenu de PadrBes......... oo

1-3. Exibicdo das Informacdes do Desenho com [CONES .. ..o,

2-1. Informacdes Béasicas e Operacdes no Ecra de Entrada de Desenhos...........ccceueeaneee.
A Y U=V a e T T T 1 = FR OO

4. Coépia de Seguranca € RESTAUIAGAD. ...ttt ettt
e R O 76T Y= e [YR=T=T=(0 =] LoX= R
e = (=Y ¥- 10 | 2= Lo Lo J T

= 118 1T g = TeY: Lo YO

F N LT = ToXo =TT (=X LU L] = Lo T
6—1. Informacdes Béasicas e Operacdes no Ecrd de Fungdes........ceeeceeeeeeieceeceeeecceeeeeeen
6—2. Alternancia entre menus de FUNGE0 € SUBTUNGEOD ..o
R T N LY = Vot To Y= 4 T o) = S
6—4. Adicionar uma FUNGE0 de Ponto O.........ececeeeee et sss s enes
6—5. Adicionar uma FuncZo ao Ponto SegUINTE ...t enes
Sl TR (2T o Yo Y @ W= gl R U] ([ Y=Y TR
6—7. Aplicar Padrdo de FUNgBes aos DESENNOS ...ttt

7. Alterar ConfiguracBes dO Programa....... ettt sesss st sens
7-1. Lista de DefiniGOES dO Programa ... ettt ee e esns s enes s sse s s s
7-2. Detalhes das Configuracdes do Programa’” ... eeeeseeeesseeeseeeesesessseesseeeessseesssse

8. PONLO dE CONLOINO ...ttt s st s st anen

9. EXIDIGEO A€ INTOIMAGBES ...ttt sttt s st ee st s et n s st es s s eesrs s sneans

10. Exibicdo de INformacBes FDRS ...ttt ee s s e es s e smennas

11, Alterar NOME dO AESENNO ...ttt ettt bbbt

L AN (VT [P Tot Lo XN LR T 0 1=V o 4 F T

L T o oY W=Tor: To Yo (<IN ToT o 4 1= RO

LI = =Y (U Lo Lo e L= F= YT R



14—1. Ecra de selec8o do NUMEIrO A€ PONLOS ...ttt ees st sesseessseasseessseassseasssenssessenans 99
14-2. Ecrd de conversdo da TUNGEO € COF ...t seees e e e sssess e s sssasessaseasassssassssanessanes 101

14-3. Contetdo comum dentro da redUGE0 d€ lAGO ...ttt s s naneseaees 102
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1. Submenu de Desenho

Mostra o submenu de desenhos.

1-1. Exibir o Submenu

Exiba o submenu de desenhos seguindo o procedimento abaixo.

1) Pressione A DESIGN no menu principal.
005/300

2¢ Os numeros sob o icone, por exemplo BILEYEULN correspondem a 5 meméria de 300 desenhos

“0 nimero do desenho de /300”.

2) Exibicdo do submenu de desenhos.

s2000  Design
A BARUDAN

#001 #002 #003

AB@1color
28808st

A1234567
1370st

BARUDAN

1007 1008 #009

#013 #014 #015

C ]

DELETE IMPORT

3) Na éarea , mostra o nome do desenho selecionado e os icones de informacdo do desenho.

Consulte ”1-3. Exibicdo das Informacdes do Desenho com Icones” para obter detalhes sobre o

icone de informacdo do desenho.

5059st

PN
= =

FDR3
INFORMATION INFURMA‘)TION

F

#004 #005 1006

ORIGAMI ORIGAMI

=4

origami

3819st

origami
4196st

#010 #011
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4) Na érea , pode selecionar um desenho.
Quando a maquina estiver no modo de espera, o desenho selecionado tera um fundo azul.
Quando a maquina estiver no modo de funcionamento, o desenho selecionado tera um fundo azul e
o desenho que estd a bordar tera um fundo verde, caso ndo esteja selecionado.
*Quando esta no modo ABC ou quando a operacido do desenho esté restringida, ndo pode realizar
guaisquer operacdes além do desenho atualmente selecionado ao ativar esse modo.
Consulte "2-4-4. Modo ABC” sobre o modo ABC.

Consulte “2-4-5. Restricdes de Operacdo” sobre as restricdes de operagdo do desenho.

BARUDAN origami
5059st 4196st

5) Na éarea , é apresentado um menu de icones de operacio.

Pressione ‘ para mostrar os icones do menu de segundo nivel.
FULL

E |

Uﬂ - =1

DELETE  IMPORT INFORMATION pyeoi o FUNCTION ~ PROGRAM
¥l
E |

EXPORT

Pressione

NEXT

T 2 &

DELETE  IMPORT INFORMATION oo FUNCTION ~ PROGRAM

4  ABC
G A
E | ol 1 Zrnn DEF

BACKUP RESTORE MAKE IMAGE RENAME PROTECT LOOP REDUCE

Pressione ' para ocultar os icones do menu de segundo nivel.
MINI

6) é uma funcao de filtro para o submenu de desenhos.

Para detalhes da funcdo de filtro, consulte “1-2. Func3o de Filtro no Submenu de Padrdes”

5-4



1-2. Funcdo de Filtro no Submenu de Padrdes

A funcio de filtro no submenu de padrdes é explicada abaixo.

Quando premir I no submenu de padrdes, o didlogo da funcio de filtro sera exibido.

Design file filter

Name: barudan

Stitch:B 0 or less

Sort:DName A Asc

out Line[§
stitch: p

Close

Pressione para inserir o nome do desenho através do teclado para filtragem.
O filtro usa pesquisa de correspondéncia parcial e ndo distingue entre letras mailsculas e

mindsculas.

Pressione para mudar - para Bkg less (Elel OF MOre B
Se pressionar quando nao é - , 0 nimero de pontos pode ser inserido.

Se for [ou menos], mostra os desenhos com menos pontos do que o nimero inserido em .

Se for [ou mais], mostra os desenhos com mais pontos do que o néimero inserido em .

Pressione D para mudar - para m para INIAREY .
Pressione para mudar para [} WACISE para [ AR

“ ” ” ” .
Por exemplo, no caso de "Nome =+ "Asc ', ordena os homes dos desenhos alfabeticamente.

No caso de “Ponto” 4+ "Desc”, ordena pelo nimero de pontos em ordem decrescente.
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Pressione para mudar - e )

“ ” .
On" mostra apenas o desenho atualmente selecionado e o desenho de ponto de contorno gerado

a partir do desenho atualmente selecionado.

Pressione <ZI para limpar o item a esquerda do bot3o.
CLEAR

Pressione C I_o o0 Para aplicar as configuracdes de filtro e fechar o dialogo.

5-6



1-3. Exibicdo das Informacdes do Desenho com Icones

Mostra as informacdes dos desenhos por icones.

Fas@h * AW

1-3-1. Programa “3:Padrdo ROT”

Este icone muda quando alterar a condic3o de funcionamento (Programa) “3: Padrdo ROT” para um

desenho selecionado.

Consulte 7-2-2. Definicdo “3: Desenho ROT” para mais detalhes.

[Padrido ROT]: 1

[Padrido ROT]:2

[Padrido ROT]:3

[Padrido ROT]:4

[Padrdo ROT]:5

[Padrido ROT]:6

[Padrido ROT]:7

[Padrido ROT]:8

Bl A EEMREGE

1-3-2. m programa “6:Meias”

Este icone é exibido quando a condicdo de funcionamento (Programa) “6:Meias” esta definida para
um desenho selecionado.

Nao é exibido quando esta definicdo de condicdo de operacio esta desligada.

Consulte 7-2-5. Definicdo “6: Meias” para mais detalhes.

[Meias] : Desligado Sem icone

[Meias | : MeiasT m
[Meias | : Meias2 m
[Meias | : Camisa n

=17



1-3-3. fJJ Programa "13:Moldura de bong”

Este fcone é exibido quando a condicdo de funcionamento (Programa) “13:Moldura de boné” esta
definida para um desenho selecionado.

N3zo é exibido quando esta definicdo de condicdo de operacio esta desligada.

Consulte "7-2-10. Definicdo “13: Moldura de boné” para mais detalhes.

['Moldura de boné | : Desligado Sem icone

[Moldura de boné | :Boné1l @]
[Moldura de boné]:Calcas
[Moldura de boné|:Boné?2

[Moldura de boné] : Golfe

RAEQ

[Moldura de boné]:Largo

@.

[Moldura de boné]:Boné3

1-3—4. m Protecdo de escrita

Este icone é exibido quando “Protecdo de Escrita” esté definida para um desenho selecionado.
N3o é exibido quando a “Protecdo de Escrita” esta desativada.

Consulte "13. Protecdo de escrita” para mais detalhes.

1-3-5. . Reducao de laco

Este icone é exibido quando o desenho selecionado é um desenho de reducio de laco.
Nzo é exibido quando o desenho selecionado ndo é um desenho de reducdo de laco.

Consulte "14. Reduc3o de lago” para mais detalhes.

1-3-6. * Ponto de contorno

Este icone é exibido quando o desenho selecionado é um desenho de ponto de contorno.
Nao é exibido quando o desenho selecionado ndo é um desenho de ponto de contorno.

Consulte ”8. Ponto de contorno” para mais detalhes.
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1-3-7. n Desenhos com informacdo de instrucao de linha

Este icone é exibido quando o desenho selecionado contém informacdo de instrucéo de linha FDRS3.
N3zo é exibido quando o desenho selecionado ndo contém informacéo de instrucao de linha.

Consulte "10. Exibic3o de Informacdes FDR3” para mais detalhes.

1-3-8. D Desenhos com informacao de instrucdo de producéo

Este icone é exibido quando o desenho selecionado contém informacdo de instrucdo de producéo
FDRS.
N3zo é exibido quando o desenho selecionado ndo contém informacao de instrucdo de produc3o.

Consulte "10. Exibic3o de Informacdes FDR3” para mais detalhes.
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2. Entrada

Selecione uma fonte de uma unidade flash USB, Bluetooth ou rede para inserir um desenho no

Automat.

2-1. Informacgdes Basicas e Operacdes no Ecrd de Entrada de Desenhos

1) Siga o procedimento em “1-1. Exibir o Submenu” para exibir o submenu de desenho.

2) Pressione Ei no submenu para abrir o ecrd de Importacdo de Desenhos.
IMPORT

s200  Import

il use<1>

[71

barudan

5] Adlcolor  A1234567  BARUDAN mouse

28808st 1370st 5059st 4196st

origami
3819st

=l

PREVIOUS

Ecra de Importacido de unidade flash USB

3) apresenta os seguintes itens:
Unidade flash USB ligada (pasta raiz)
Pastas dentro da unidade flash USB
Pasta Bluetooth

Pasta de Rede

2% O namero de ficheiros de desenhos armazenados em cada pasta é exibido abaixo do seu icone.

4) exibe os ficheiros de desenho contidos na pasta atualmente selecionada.

Cada ficheiro de desenho apresenta as seguintes informacdes:

Numero de ficheiro de 3 digitos

Imagem do desenho

Nome de ficheiro do desenho

Contagem de pontos



5) Pressione I para ativar a funcdo de filtro no ecrad de importacao.

S2061

Import file filter

Name: barudan

Stitch:D 0 or less

Type : ™ EDR

Sort: Name A Asc

Close

Pressione para introduzir o nome desejado do desenho usando o teclado.
O filtro é realizado utilizando pesquisa por correspondéncia parcial e ndo diferencia mailisculas de

minudsculas.

Pressione IE' para alternar entre ecrds na seguinte ordem: - =3 or less

or more

Quando IE' estiver definido para algo diferente de , ao pressionar IE' sera

possivel introduzir o nimero de pontos.

Quando “ou menos” é selecionado, sdo exibidos os desenhos com contagem de pontos inferior ou
igual ao valor especificado em IE'

Quando “ou mais” é selecionado, s3o exibidos os desenhos com contagem de pontos superior ou

igual ao valor especificado em IE'

Pressione para alternar entre ecrds na seguinte ordem: - g -

PRJ TFD

Por exemplo, quando “FDR” é selecionado, sdo exibidos os desenhos no formato FDR.
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6)

7

8)

Consulte ”2-2-1. Estrutura de Dados da Meméria USB” para detalhes sobre formatos de desenho.

Pressione para alternar entre ecrids na seguinte ordem:

Pressione para mudar entre ¥ WIS ¢ B AR .

Por exemplo:

Quando “Nome” + “Asc” é selecionado, os ficheiros de desenho sZo ordenados em ordem alfabética
por nome de ficheiro.

Quando “Ponto” + “Desc” é selecionado, os ficheiros de desenho sZo ordenados por contagem de

pontos em ordem decrescente.

Pressione <ZI para limpar o contetido introduzido.
CLEAR

Pressione C l_ 95y =] para aplicar as definicdes de filtro e fechar o diélogo.

Com o ficheiro de desenho desejado selecionado em , pressione d para importar o
IMPORT

desenho para o Automat.

2 Se n3o houver locais de meméria livres no Automat, este botéo ndo pode ser pressionado.

Durante o processo de importacio, é apresentado um didlogo “A Importar’. Uma vez concluida a

importacdo, o ecrd regressa a - 1-1. Exibir o Submenu”.

Import design

\‘ "

=< origami_jp.PRJ

Pressione ﬁl para retornar a “1-1. Exibir o Submenu”.
PREVIOUS

Ao regressar a “1-1. Exibir o Submenu”, os novos desenhos importados sdo marcados com New
no canto superior esquerdo da visualizagcdo do desenho.
Além disso, o nimero n é exibido no canto superior esquerdo do botdo do Menu Principal.

% Este numero indica quantos desenhos foram recentemente importados.
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BARUDAN
5059st

Exibicdo de Desenhos Recém—Importados

¢ Virios ficheiros de desenho podem ser importados de uma sé vez.
Ao pressionar e segurar um ficheiro de desenho, ativa o modo de selecéo, permitindo escolher
ficheiros individuais. Pressionar e segurar novamente seleciona todos os ficheiros de desenho.
Com todos os ficheiros selecionados, pressionar e segurar um ficheiro de desenho cancela a

selecio.

Com viérios ficheiros de desenho selecionados, pressionar d importa todos os desenhos
IMPORT

selecionados para o Automat.

No entanto, se o niimero de desenhos selecionados exceder os locais de meméria disponiveis

no Automat, o botdo é desativado. Meméria USB



2-2. Meméria USB

Os dados de desenho sdo importados a partir de um dispositivo de meméria USB.

3¢ Para detalhes sobre o uso da meméria USB, consulte “Capftulo 3: Antes do Uso.”

2-2-1. Estrutura de Dados da Meméria USB

Os ficheiros de desenho podem ser guardados diretamente na raiz da meméria USB ou organizados
em pastas localizadas no diretério raiz. Apenas o diretério raiz e as pastas diretamente sob a raiz

sdo reconhecidos como locais de armazenamento validos para ficheiros de desenho.

2% O Automat ndo pode aceder a pastas criadas dentro de outras pastas.

Diretério Raiz
E— | Soudon

Meméria USB
Dados de
[ ]

=

.LBK

_D BSarndaw

Dados de
[ ]

]

Pasta Nao Gerida

[ ] Sanudan

° Dados de
(] (]
°

_I:I Bandanm

.TFD

Dados de



Os dados de desenho s3o classificados em cinco tipos de acordo com o formato de gest3o.

1 Raiz

* Armazena desenhos nos formatos FDR, PRJ e TFD.

* No Automat, estes sdo apresentados como Ei

@ Pasta FDR (Nome.FDR)
* Os desenhos em formato FDR tém extensdes “U00”, “FO0” ou “E00”.
Os desenhos em formato FDR tém extensdes “U00”, “FO0” ou “E00”.

s¢ A parte “00” pode corresponder a qualquer niimero entre 00 e 99.

* No Automat, estes sdo apresentados como FDR

@ Pasta PRJ (Nome.PRJ)
* Os desenhos em formato PRJ tém extensdes “U00”, “FO0” ou “E00”.

Os desenhos em formato PRJ tém a extensdo “PRJ”.
* No Automat, estes sdo apresentados como PRJ

@ Pasta TFD (Nome.TFD)
* Armazena desenhos no formato TFD.
Os desenhos em formato TFD tém extensées “DSB”, “DSZ” ou “DST”.

* No Automat, estes sdo apresentados como TFD

® Ficheiro LBK
* Efetua a cépia de seguranca de todos os desenhos na meméria de desenhos do Automat.
Para detalhes sobre cépias de seguranca, consulte “3. Safda”.

* Desenhos adicionais ndo podem ser escritos em ficheiros LBK.
v
* No Automat, estes sdo apresentados como

¢ Ao criar pastas num PC, adicione a extensdo de formato desejada ao nome da pasta. Use
caracteres alfanuméricos (de largura reduzida) para os nomes das pastas.
Exemplos ABC. FDR (pasta FDR)
ABC. PRJ (pasta PRJ)
ABC. TFD (pasta TFD)



2—-2-2. Importacdo de desenhos a partir de uma meméria USB

Os desenhos podem ser importados de um dispositivo de meméria USB.
1) Siga o procedimento em “1. Submenu de Desenho” para exibir o submenu de desenho.

2) Pressione Ei no submenu para abrir o ecra de importacdo de desenho.
IMPORT

s000  Import

Gl use<1>

[5]

barudan

(] ADlcolor  A1234567  BARUDAN
28808st 1370st 5059st
FDR FILE

[25]

PRJ FILE

[374]

TFD_FILE ——
[2] 3819st

g

PREVIQUS

Ecra com a Raiz USB selecionada

3) A partir de , selecione o desenho desejado da raiz da meméria USB ou

A partir de , selecione um desenho desejado de uma pasta

Pressione d para importar o desenho para o Automat.
IMPORT



2-3. Bluetooth

2-3-

1)

2)

3)

4)

Os desenhos podem ser transferidos e importados via Bluetooth.
Para detalhes sobre as definicdes de Bluetooth, consulte “Capitulo 9: Definicdes (Automat)” em
Definicbes do Dispositivo. Para obter informacdes sobre transferéncia de desenhos, consulte o

documento separado do software de gestdo Bluetooth.

2% O numero maximo de desenhos que podem ser transferidos para o Automat via Bluetooth é 20.

2% Depois de um desenho transferido ser importado para o Automat, ele é eliminado da pasta
Bluetooth.

¢ Os desenhos transferidos também podem ser eliminados da pasta Bluetooth sem serem

importados para o Automat.

1. Método de Conexdo Bluetooth

O préprio Automat ndo possui Bluetooth integrado.

Para usar Bluetooth, prepare um adaptador USB Bluetooth compativel com a versédo 4.x.

Com o Automat desligado, insira o adaptador USB Bluetooth na porta USB do Automat.

Ligue o Automat.

Assim que o Automat reconhecer e ativar o adaptador USB Bluetooth, sera possivel emparelhar

com o PC.

Quando o emparelhamento for bem—sucedido, ouvira um breve som de buzina 10 vezes consecutivas

e a transferéncia de desenhos do PC via Bluetooth ficara disponivel.

¢ Se o adaptador USB Bluetooth for removido apés a conexdo Bluetooth ter sido ativada, a
transferéncia de desenhos via Bluetooth deixara de ser possivel.
Mesmo que o adaptador seja reinserido, a reconexdo Bluetooth ndo pode ser estabelecida.

Para voltar a ligar, insira o adaptador USB Bluetooth e reinicie o Automat.



2-3—-2. Barra de estado durante a ligacdo Bluetooth

Quando o Bluetooth esté ligado, sdo exibidos icones na barra de estado da seguinte forma:

o 2
[¢=

>
)

Exibido quando a transferéncia via Bluetooth est4 ativada.

Exibido enquanto os dados de desenho estdo a ser transferidos via
Bluetooth.
Se a transferéncia demorar, o icone sera animado.

Mostra o nimero de desenhos restantes na pasta Bluetooth.

Exibido quando a transferéncia Bluetooth esta desativada, mas
permanecem desenhos na pasta Bluetooth.
Se a transferéncia Bluetooth estiver desativada e ndo restarem desenhos

na pasta Bluetooth, nenhum icone é exibido.



2-3-3. Entrada de Desenhos via Bluetooth

Os desenhos podem ser importados via Bluetooth.
1) Siga o procedimento em “1. Submenu de Desenho” para exibir o submenu de desenho.

2) Pressione Ei no submenu para abrir o ecra de importacdo de desenho.
IMPORT

2060 Import

* Bluetooth
[5]

il use<1>

(] BARUDAN mouse Adlcolor  A1234567

5@h9st 4196st 28808st 1370st
barudan
[5]

FDR-
EXPORT

FE)§\FJ’6RT origami
Lol 3819st

PREVIOUS

3) A partir de , selecione a pasta Bluetooth.

A partir de , selecione o desenho desejado e pressione d para importa—lo para o Automat.
IMPORT

¢ Os desenhos importados para o Automat sdo automaticamente eliminados da pasta Bluetooth.

% Selecionando um desenho em e pressionando ‘m , € possivel eliminar desenhos
DELETE

diretamente da pasta Bluetooth sem importa—los.



2-4. Rede

Os desenhos podem ser importados a partir da rede.

Est3o disponiveis trés modos de entrada.

$¢ Para detalhes sobre a ligag3o a rede, consulte “Capitulo 9: Definicdes (Automat).”

% Para instrugdes sobre como alternar os modos de entrada, consulte o “Manual do Utilizador do

servidor B-NET ou LEM”.

% Para informagdes sobre como verificar o modo de entrada atual, consulte “Capitulo 7: Rede.”
1) Siga o procedimento em “1. Submenu de Desenho” para exibir o submenu de desenho.

2) Pressione Ei no submenu para abrir o ecra de importacdo de desenho.

IMPORT

s200  Import

Network

[2]

Cil use<1>
e A1234567

1370st
barudan
[5]

FDR- v
EXPORT

[1]

o) 78

PRJ

0] EXPORT !

] TE2:..
p=l

PREVIQUS

3) A partir de , selecione a pasta de Rede.

Quando a pasta de Rede é selecionada, o método de entrada varia dependendo do modo de entrada.

4) Quando ligado ao B-NET (V1.31.00 ou anterior) ou ao servidor LEM, a imagem do desenho
exibida em mostrard “Sem Imagem”.

BARUDANQ12345--+

5059st

A1234567
1370st

5-20



2-4-1. Modo de Transferéncia Programada
No Modo de Transferéncia Programada, uma lista dos ficheiros de desenho programados via rede é

recuperada e exibida em .

1) Modo Unico Apenas o primeiro ficheiro de desenho em pode ser importado para o Automat.
A partir do segundo ficheiro, d é desativado e ndo pode ser pressionado.
IMPORT

2) Modo Miultiplo Qualquer ficheiro de desenho pode ser importado para o Automat.

3) Para mais detalhes sobre »I , consulte “2-4-4. Modo ABC”
SKIP
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2-4-2. Modo de Transferéncia Directa

No Modo de Transferéncia Directa, a pasta de desenhos na rede do computador é pesquisada e o

ficheiro de desenho correspondente é importado para o Automat.

1) Quando é selecionada como a pasta de Rede, é exibido o didlogo de pesquisa de ficheiro de

desenho.

Design search

Cancel

2) Pressione @ para abrir o didlogo de teclado para introduzir um nome de ficheiro de desenho.
EDIT

Quando o nome de ficheiro desejado é introduzido, o nome é exibido em .
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3)

4)

Pressione para exibir o didlogo de Histérico de Transferéncias.

HISTORY

Download history
2026/03/09 14:16:10 origami jp
2026/03/09 14:15:49 BARUDAN@1234578901234567890123(1)
2026/03/08 14:13:03 A1234567

No didlogo de Histérico de Transferéncias, sdo listados os nomes dos ficheiros de desenho
anteriormente importados para o Automat.

Podem ser exibidas até 20 entradas.

Ao selecionar um nome de ficheiro de desenho da lista e pressionar , o sistema

retorna ao didlogo de Pesquisa de Ficheiro de Desenho, e o nome de ficheiro selecionado do

histérico é inserido em .

Pressionar Cance |_ retorna diretamente ao didlogo de Pesquisa de Ficheiro de Desenho.

No didlogo de Pesquisa de Ficheiro de Desenho, pressione para pesquisar o home

do ficheiro exibido em .

2% Se nenhum nome de ficheiro estiver exibido em , o botdo n3o pode ser pressionado.

Pressionar Cance |_ fecha o diadlogo de Pesquisa de Ficheiro de Desenho.

Se apenas um ficheiro de desenho correspondente for encontrado, ele é importado

automaticamente.

5-23



Se forem encontrados dois ou mais correspondéncias, os ficheiros de desenho correspondentes
s3o exibidos em , e qualquer um deles pode ser importado.

Se nenhum ficheiro de desenho correspondente for encontrado, sera exibida uma mensagem A43.

2-4-3. Modo de Transferéncia Livre

No Modo de Transferéncia Livre, uma lista de ficheiros de desenho é recuperada da pasta de
referéncia B-NET e exibida em .

Na lista exibida, qualquer desenho desejado pode ser selecionado e importado para o Automat.
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2-4-4. Modo ABC

O Modo ABC é uma funcido que automatiza a operacdo de entrada de ficheiros de desenho quando
o modo de entrada de rede é definido como “2-4-1. Modo de Transferéncia Programada”.
Para instrucdes sobre como configurar o Modo ABC, consulte “Capitulo 9: Definicdes (Automat) —
Rede.”
%% O Modo ABC sé pode ser ativado quando o modo de entrada é "2—-4-1. Modo de Transferéncia
Programada”.

2 Se a rede estiver desativada, o Modo ABC é desativado de forma forcada.

s2000  Design
BARUDAN

Sarudam

BARUDAN
5059st

FDR3
IMPORT INFORMATION  1yeoRuaTION

Ecra do submenu do desenho no modo ABC

1) Quando o Modo ABC est4 ativo e, apés a conclusdo do bordado atual e o Automat ser retirado do
modo de funcionamento, o préximo ficheiro de desenho agendado é automaticamente transferido e
substitui o desenho anterior.
¢ Através da sequéncia de colocar um desenho dentro e fora do modo de funcionamento, o

desenho atual é considerado concluido.
Assim, mesmo que o bordado ainda esteja em andamento e seja retirado do modo de
funcionamento antes de concluido, a sobreposicdo sera efetuada automaticamente.

Para detalhes sobre agendamento, consulte ”"2-4-1. Modo de Transferéncia Programada”.

2) A importacdo automética com sobreposicdo de desenho apés sair do modo de funcionamento sé

ocorrera quando todas as seguintes condi¢cdes forem atendidas:

Apés o modo de funcionamento, o ecr exibido esta no ecri basico (ver “Capitulo 3: Antes do Uso”).

Nenhum ecra de didlogo est4 a ser exibido.

O desenho atual n3o esta protegido contra escrita (ver”’13. Protec3o de escrita”).

Ha um desenho seguinte agendado.
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3) Enquanto o Modo ABC estiver ativo,

é ativado no ecri de entrada de desenhos, permitindo

gue ignore a importacdo de qualquer um dos ficheiros de desenho na lista de programacao.

P d esta desativado e ndao pode ser pressionado.
IMPORT

s2000  Import

mouse. PRJ E

NEtwork R|EAM| RlGAMl
ot ¥ W23 56780

Bandon Bandan
Fapan. Japan

mouse origami A1234567
4196st 3819st 1370st

p=l

PREVIOUS

Ao selecionar qualquer ficheiro de desenho exibido em IE' e pressionar ’I , o didlogo de

confirmacéo de salto sera exibido.

Skip download?

Yes \'fo}

Pressione para ignorar o desenho. O ficheiro de desenho selecionado sera

eliminado da programacao.

Pressione “ para cancelar a operacdo de salto.
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4)

5)

Enquanto o Modo ABC estiver ativo, as seguintes funcdes ndo podem ser utilizadas:

Exportacdo de desenho (ver ”3. Saida”)

Copia de seguranca e restauracdo de desenhos (ver "4. Cépia de Seguranca e Restauragio”)

Eliminac3o de desenho (ver ”5. Eliminac3o”)

Ponto de contorno (ver ”8. Ponto de contorno”)

Convers3o de reducio de laco (ver "14. Reduc3o de lago”)

Operacgdes sobre quaisquer outros desenhos na meméria que ndo o desenho atualmente selecionado

guando o Modo ABC foi ativado.

2% Os desenhos na meméria, exceto o desenho atualmente selecionado, estdo desativados e nao
podem ser selecionados.

Exibicdo de quaisquer ecras de importacido de desenho ndo em rede e/ou funcdes de importacao

de desenho.

Importacdo manual de ficheiros de desenho a partir do ecrd de entrada de desenho de rede

DS d esté desativado e ndao pode ser pressionado.
IMPORT

Enquanto o Modo ABC estiver ativo, as seguintes fungdes opcionais podem ser utilizadas:
Definir Drive Automaticamente (verl 2-4-6. Definir Drive Automaticamente |)

Cancelar Drive Automaticamente (ver[ 2—4-7. Cancelar Drive Automaticamente ])
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2-4-5. Restricdes de Operacao para Desenhos

Este modo restringe as operacées de desenho quando o modo de entrada de rede esta definido como
“2-4-2. Modo de Transferéncia Directa” ou “2-4-3. Modo de Transferéncia Livre”.

Para instrugdes sobre como configurar o modo de Restricdes de Operagdo, consulte “Capitulo 9:
Definicdes (Automat) — Rede.”

¢ As restricdes de operacdo para desenhos sé podem ser definidas quando o modo de entrada é
[2-4-2. Modo de Transferéncia Directa] ou [2-4-3. Modo de Transferéncia Livre]..

¢ Se arede estiver desativada, o modo de Restricées de Operacdo é desativado de forma forcada.

s2000  Design
BARUDAN

Sarudam

BARUDAN
5059st

- o A=
cl L o

FDR3
IMPORT INFORMATION  1yeoRuaTION

Ecra do Submenu de Desenho com o Modo de Restricdes de Operacao Ativo
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1) Quando o modo de Restricdes de Operacdo esta ativo, apés a conclusdo do bordado atual e o
Automat ser retirado do modo de funcionamento, é exibido automaticamente um ecra para transferir
o préximo desenho. O préximo desenho transferido substituird o anterior.
O ecra exibido depende do modo de entrada de rede.
¢ Através da sequéncia de colocar um desenho dentro e fora do modo de funcionamento, o
desenho atual é considerado concluido. Assim, mesmo que o bordado ainda esteja em
andamento e seja retirado do modo de funcionamento antes de terminar, o ecra para transferir
o préoximo desenho sera exibido automaticamente. Se outro desenho for transferido, substituira

o desenho anterior.

Quando o modo de entrada é [2-4-2. Modo de Transferéncia Directa] Apés a conclusdo do
bordado atual e o Automat ser retirado do modo de funcionamento, é exibido o seguinte ecra de

Importacdao de Desenho.

Design search

Cancel

Quando o modo de entrada é [2-4-3. Modo de Transferéncia Livre | Ap6s a conclusdo do bordado
atual e o Automat ser retirado do modo de funcionamento, é exibido o seguinte ecra de Importacao
de Desenho.

Os ficheiros de desenho exibidos sdo obtidos a partir da pasta de referéncia selecionada no B-NET.

s2060  Import

[5]

NetWOI’k : e 1 : : RIBAMI Y

AQ1color A1234567 BARUDAN mouse
28808st 1370st 5059st 4196st

005:

ORIGAMI
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PREVIOUS
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2)

3)

4)

Estes ecrds sdo exibidos automaticamente apés sair do modo de funcionamento quando todas as
seguintes condi¢cdes forem atendidas:

Ap6s sair do modo de funcionamento, o ecra exibido estd no ecra basico (ver “Capitulo 3: Antes
do Uso”).

Nenhum ecra de didlogo esta a ser exibido.

O desenho atual ndo est4 protegido contra escrita (ver "13. Protec&o de escrita”)

O ecra de importacdo de desenho n3o foi aberto ap6s sair do modo de funcionamento.

Enquanto o modo de Restricdes de Operacdo estiver ativo, as seguintes funcdes ndo podem ser

utilizadas:

Exportacio de desenho (ver ”3. Saida”)

Coépia de seguranca e restauracdo de desenhos (ver "4. Cépia de Seguranca e Restauragdo”

Eliminac3o de desenho (ver ”5. Eliminac3o”)

Ponto de contorno (ver "8. Ponto de contorno”)

Convers3o de reducdo de laco (ver "14. Reducao de lago”)

Operacdes em desenhos na memodria diferentes do desenho atualmente selecionado quando a

funcdo de Restricdo de Operacio foi ativada.

2% Desenhos na memoéria diferentes do desenho atualmente selecionado estdo desativados e ndo
podem ser selecionados.

Exibicdo de ecras de importacdo de desenho fora da rede ou funcdes de importacdo de desenho.

Importacdo em lote de multiplos desenhos.

Importacdo de desenho enquanto estd no modo de funcionamento.

Enquanto o modo de Restricdes de Operacdo estiver ativo, as seguintes funcdes podem ser
utilizadas:
Definir Drive Automaticamente (ver “2-4-6. Definir Drive Automaticamente”)

Cancelar Drive Automaticamente (ver “2—-4-7. Cancelar Drive Automaticamente”)
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2—4-6. Definir Drive Automaticamente
Quando “2-4-4. Modo ABC” ou “2-4-5. Restricdes de Operac3o para desenho’ esté ativado, esta
funcdo define automaticamente o desenho no modo de funcionamento apés o desenho ser transferido

da rede.
Para instrucdes sobre como configurar a funcdo Cancelar Drive Automaticamente, consulte

“Capftulo 9: Definicdes (Automat) — Rede.”

% Se a rede estiver desativada, a funcdo Definir Drive Automaticamente é desativada de forma

forcada.
3¢ Se “2-4-4. Modo ABC” ou “2-4-5. Restricdes de Operacio para desenho” estiver desativado,

a funcio Definir Drive Automaticamente também sera desativada de forma forcada.

2-4-7. Cancelar Drive Automaticamente

2-4-8. Quando ““2-4-4. Modo ABC” ou “2-4-5. Restricdes de Operacido para desenho”’ esta ativado,
esta funcdo cancela automaticamente o modo de funcionamento depois de o desenho estar

completamente costurado.
Para instrugcdes sobre como configurar a funcdo Cancelar Drive Automaticamente, consulte

“Capitulo 9: Definicdes (Automat) — Rede.”

2% Se arede estiver desativada, a funcdo Cancelar Drive Automaticamente é desativada de forma
forcada.
% Se “2-4-4. Modo ABC” ou “2-4-5. Restricdes de Operac3o para desenho” estiver desativado,

a funcdo Cancelar Drive Automaticamente também ser4 desativada de forma forcada.
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3. Saida

Exporta desenhos do Automat para a meméria USB.

¢ Desenhos que passaram por conversdo de reducdo de laco ndo podem ser exportados.

2% Quando estiver no modo ABC ou no modo de Restricdes de Operacdo, a exportacdo ndo é
possivel.
Consulte “2-4-4. Modo ABC” para o modo ABC.
Consulte “2-4-5. Restricdes de Operacdo para Desenhos” para detalhes das restricées de

operacao.

1) Siga o procedimento em “1-1. Exibir o Submenu” para exibir o submenu de desenho.

¥ (4]
E |

2) Pressione enquanto um desenho estiver selecionado na meméria para exibir o diadlogo

EXPORT

Exportar desenho.

: ) ¥l ) . [ -
#¢ Se n3o houver B | no ecra, pressione ou para alterar os botdes

EXPORT FULL NEXT

exibidos.

52160

Export design
Cil use<1>

FDR
FDR

PRJ

Cancel

Selecione uma pasta para a qual deseja exportar o desenho.
As pastas exibidas estdo na raiz da USB e os ficheiros de desenho sdo FDR, PRJ ou TFD.
2% N3ao pode exportar para uma pasta TFD.
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3) Pressione enquanto uma pasta estiver selecionada para exportar o desenho.

Cance l_ para cancelar a exportagao.

4) O dialogo de processamento é exibido durante a exportacio.

Export design

3' BARUDAN. U0@
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4. Cépia de Seguranca e Restauracéo

Realize uma cépia de seguranca de todos os desenhos no Automat e restaure os desenhos copiados.

¢ Tanto as fungdes de backup como de restauracdo nido podem ser realizadas quando estiver no
modo ABC ou no modo de Restricdes de Operacao.
Consulte “2-4-4. Modo ABC” sobre o modo ABC.

Consulte “2-4-5. Restricdes de Operacdo para Desenhos” para detalhes das restricdes de
operacao.

4-1. Coépia de seguranca

1) Siga o procedimento em “1-1. Exibir o Submenu” para exibir o submenu de Desenhos.

F APy

2) Pressione Mg | para exibir o didlogo de cépia de seguranca de todos os desenhos.
BACKUP

. y&
% Se ME | n3o for exibido, pressione ou
BACKUP FULL

59001

para alterar os botdes exibidos.

NEXT

Backup all designs
Gl uss<1>

[ ] BACKUP

B File name : L DESIGN. LBK

0K Cancel

5-34



3) Na éarea , sdo exibidas as pastas que podem ser usadas para realizar a c6pia de seguranca.

é a raiz da memoria USB.

é uma pasta na memoria USB.
% Pastas de desenho (FDR*PRJ*TFD) n3o s3o exibidas.
4) Na érea , é mostrado o nome do ficheiro de backup e pode ser alterado.

Quando pressionar L_DESIGN M8 um teclado é exibido para alterar o nome.

O nome de ficheiro predefinido é “L DESIGN.LBK”.

¢ A extens3o do ficheiro ndo pode ser alterada

5) Pressione OK enquanto uma pasta de backup estiver selecionada para iniciar a cépia

de seguranca.

Pressione Cance |_ para cancelar a c6pia de seguranca.

6) Um didlogo de processamento é exibido enquanto a cépia de seguranca est4d em andamento.

Backup all designs

='2 L DESIGN. LBK

/' \_

¢ Se ja existir um ficheiro de backup com o mesmo nome na pasta selecionada, sera exibido um

dialogo perguntando se deseja sobrescrever o ficheiro de backup.

Overwrite the file?

Yes No

Pressione YeS para sobrescrever o ficheiro.

Pressione para cancelar a cépia de seguranca.
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4-2. Restauracio

*Realizar uma restauracio apagara todos os desenhos atuais armazenados no Automat.
*Realizar uma restauracio também apagara desenhos que estio protegidos contra escrita.

Consulte “13. Protecdo de escrita” para detalhes da protecdo contra escrita.

1) Siga o procedimento em “1-1. Exibir o Submenu” para exibir o submenu de Desenhos.

(]

2) Pressione EMM para exibir o didlogo Restaurar todos os desenhos.
RESTORE

[&] W
< Se BETES ndo for exibido, pressione ou para alterar os botdes exibidos.

RESTORE FULL NEXT

59000 Restore all designs

/L DESIGN, LBK
/BACKUP/L DESIGN. LBK

Exibe uma lista de ficheiros de backup armazenados na unidade USB.

3) Pressione OK enquanto um ficheiro de backup estiver selecionado para restaurar os

ficheiros.

Pressione Cance |_ para cancelar a restaurac3o.
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4) Antes de iniciar a operacdo de restauracdo, aparecera um didlogo de confirmacdo para eliminar
todos os desenhos atuais no Automat.

2% Se n3o houver desenhos no Automat, este didlogo ndo seréa exibido.

Current designs will be deleted.

0K Cancel

Pressione para comecar a eliminar os desenhos e restaurar o backup.
Pressione Cance |_ para cancelar a restauracéo.

5) Um didlogo de processamento é exibido enquanto a restauracdo estd em andamento.

Restore all designs

S,& L DESIGN. LBK
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9. Eliminacao

Eliminacdo de desenhos.

Pode eliminar véarios desenhos ao mesmo tempo, ndo apenas um.

¢ Os desenhos com protegdo de escrita ndo podem ser eliminados.
Consulte “13. Protecdo de escrita” para detalhes de protecio de escrita.

¢ N3o pode eliminar desenhos quando estiver no modo ABC ou no modo de Restricées de
Operacio.
Consulte “2-4-4. Modo ABC” para o modo ABC.

Consulte “2-4-5. Restricdes de Operacdo”’ para as restricdes de operagao.

1) Siga o procedimento em “1-1. Exibir o Submenu” para exibir o submenu de Desenhos.

]

DELETE

2) Pressione enquanto um desenho estiver selecionado para exibir o didlogo Eliminar

desenho.
Delete design?
OK Cancel
3) Pressione OK para eliminar o desenho.

Pressione Cance I_ para cancelar a eliminac3o.
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4) Um didlogo de processamento é exibido durante a eliminacg3o.

Processing---

2% Pode eliminar véarios desenhos de uma sé vez.
Pressione e mantenha o desenho para seleciona—lo.
Pressione e mantenha por mais tempo para selecionar todos os desenhos.
Pressione e mantenha um desenho enquanto tudo estiver selecionado para desselecionar todos.

Pressione ‘m enquanto varios desenhos estiverem selecionados e todos os desenhos
DELETE

selecionados ser3do eliminados.

Mesmo que alguns dos desenhos selecionados tenham Protecido de Escrita ativada, ainda pode

pressionar o botao.

No entanto, os desenhos com protecdo de escrita permanecem e ndo sdo eliminados.
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6. Alteracdes de Funcéo

Mostra as funcdes de cor para um desenho selecionado e permite alteracdes.

2% Quando vérios desenhos estdo selecionados, as funcdes ndo podem ser alteradas.

6—1. Informacdes Basicas e Operacdes no Ecrad de Funcdes

1) Siga o procedimento em “1. Exibir o Submenu” para exibir o submenu de Desenhos.

2) Pressione o bot3o no submenu para exibir o ecra de definicdo de Funcao.

s2i20. Function setting

Total:4 004 origami
0000:

Start
A 0001:
i« [ c15]

0002:

1178st [::}[C@8]
0003:

3090st {iﬁiﬁ} [co1]
0004:

39265t [::}[088]

BN S

Coo Co1 co2 Co3 Co4 C05

IR,

Co6 ca7 co8 Co9

T & P °E

PREVIOUS MOVE CURSOL BATCH CHANGE FULL

3) A érea exibe a lista de funcdes.
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4) A ésrea é o menu de funcdes.

A Ao pressionar este botdo, sera exibida a segunda linha de icones do menu.

> Tl

MOVE CURSOL BATCH CHANGE MINI

PAT.

- REFLECT
PREVIOUS ADDITION  IMPORT purremy

' Ao pressionar este botdo, a segunda linha de icones do menu sera ocultada.
MINI

5) Qél Se n3o houver alteracdes, pressione este boto para voltar a “1. Submenu de Desenho”
PREVIOUS

Se houver quaisquer alteracdes nas definicdes, serd apresentada uma caixa de didlogo de
confirmacéo.

Change function setting?

Yes No Cancel

Yes Pressione este bot3o para confirmar as funcdes e retornar a “1-1. Exibir o

Submenu”.

Pressione este bot3o para nido efetuar alteracdes e retornar a “1-1. Exibir o

Submenu”.

Cance |_ Ao pressionar este botdo, o didlogo sera fechado.
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6) A area exibe o desenho completo, com a drea da funcéo selecionada apresentada em cor.

A mira indica a posi¢do do ponto inicial do c6digo de funcio selecionado.

) L[

co1 Go2 co3 Go4 €05

¢ Se afuncdo selecionada nao tiver cor, apenas as miras para a posi¢do da fungdo serdo exibidas.

HEEREE § §l

Co1 Go2 Co4 GO5

2% A partir do ponto 0, excluindo “C00”, a imagem para o niimero correspondente de pontos até a
primeira funcdo de mudanca de cor é exibida na cor de linha de “C00”.
2% Se n3o houver funcio de mudanca de cor exceto “C00” desde o ponto 0 até ao final do desenho,

a imagem inteira sera exibida na cor de linha “C01”.

7) A érea IE' é o teclado de funcdes para entrada.
Quando selecionar uma funcéo, o item selecionado na lista mover—se—4a automaticamente uma
posicdo para baixo.
2% O numero de fungdes de mudanca de cor selecionaveis varia dependendo do nimero de agulhas
na maquina de bordar.

¢ Para detalhes das funcdes a serem exibidas, consulte o Capitulo 12.
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8) Este icone .I é a funcéo de filtro.

Pode alternar a exibicdo para ocultar ou mostrar fungdes na lista .

Os icones exibidos em IE' também serdo ativados/desativados.

Function filter

Sequin
W4 Co0 M4 C01 Mg Co2 M5 cCo3 WiS0 M4S1 N4sSJ

W4 Co4 ¥4 Co5 ¥4 Coc M4 Co7 W4 TSL 4 TSR
W4 C08 MgC09 MgC10 Mg Cl1
Waci2 M4C13 M4C14 M4 C15

Chenille
WicC M4cCL

Group

L.S.Z.
MGl G2 .

SPL W ST1 g ST2
SZ1 WG Sz2 ¥ SC1
Sc2 WG LN MLz

HSP FMP SPO SE PR PHC

0K Cancel

Ligue/desligue as funcdes clicando no botdo de verificacido .
Pode selecionar vérias funcdes de uma sé vez pressionando o botdo de verificacdo para cada

grupo.

pressionar o botdo OK aplica as selegdes e fecha o didlogo.

Cance |_ pressionar o botdo Cancelar cancelara e fechara o didlogo.
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6—2. Alternancia entre menus de Funcdo e Subfuncao

Pode alternar entre o menu de funcio e os dois menus de subfuncio e as respetivas configuragdes.

¢ Dependendo da funcdo selecionada, pode ndo haver subfuncdes.

1) ’ Ao pressionar “MOVE CURSOL", alterna entre “Fungdo = Subfuncdo 1 = Subfuncio

MOVE CURSOL

2” nessa ordem.

sei20. Function setting
Total:4 1004 origami 4196st

Y

1178st

0003 :
3090st

0004 :
3926st

=, — 0.5mm 0.6mm @.7mm 0.8mm 0.9mm a

1.0mm 1.5mm 2, 0mm 2.5mm 3. Omm

A I

PREVIOUS MOVE CURSOL FULL

As funcdes atualmente selecionadas estdo encerradas entre colchetes [ 1.

Se houver subfuncdes, as funcdes serdo exibidas na area IE' para selecdo.
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6—3. Alteracido em Lote

Esta funcionalidade permite alterar todas as mesmas funcdes de cor para outra funcdo de cor.

¢ Ap6s alterar as fungdes, ndo pode fazer mais alteracdes em lote até sair do ecra.

R

1) N Pressione o botdo ALTERACAO EM LOTE para aceder ao ecrd de alteracio em lote.

BATCH CHANGE

sei20. Function setting
Total:3 %004 origami

o1:[ Jrco1 = [ rcor] ORIGAMI
02:[ |[co21 = | |rco2]
03: [ rc151 => [ tc151

=l 55

PREVIOUS BATCH CHANGE FULL

Ecra de selecdo da fungdo “C02”

E apresentada uma lista para cada funcdo de cor, e todas as seccdes de cor no desenho de bordado

s3do apresentadas para a funcdo de cor selecionada.

5-45



2) Quando alterar a cor de uma fungdo, a cor atualizada sera exibida na imagem.

sai2e. Function setting
Total:3 #004 origami

o1:[ Jrcor1 = [ rcor] ORIGAMI
02:| |[co21 = | |[cos]
03: [ rc151 => [ 151

pal

PREVIOUS

R

3) Apés uma funcdo ser alterada, o botdo ALTERACAO EM LOTE BN ¢ desativado.

BATCH CHANGE

. Pressione o botdo PREVIOUS para sair do ecra de funcdes.
PREVIOUS
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6—4. Adicionar uma Funcdo de Ponto 0

Adicionar uma funcdo de mudanca de cor ao inicio de um desenho.

1) Selecione e mantenha pressionado “0000: Inicio” item na lista de funcdes. O niimero do item mudara

para 0001”. Pode mudar esta funcdo de mudangca de cor para (CO0 a C15).

2120 Function setting

Total:5 #004 origami 4196st
0001:

Ost [Cao]

> oS
" e [ Cooe]
oo || [C01]
" soss: [ LC081]

g p

PREVIOUS MOVE CURSOL

2) Uma vez adicionada, a funcdo de mudanca de cor pode ser alterada utilizando os botdes de cor.

$¢ O item namero “0001” no 0° sé pode ser usado para fungdes de mudancga de cor.

¢ Se houver uma funcdo de mudanca de cor no tltimo ponto do desenho, esta fungdo de cor seré

copiada para o item namero “0001”.
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6—5. Adicionar uma Funcio ao Ponto Seguinte

Adiciona uma nova funcio apés a funcio selecionada.

¢ Esta funcdo n3o pode ser utilizada quando a funcdo C00 esta desligada no filtro.

2% Esta funcdo n3o pode ser usada enquanto estiver no modo de funcionamento.

sei20. Function setting
Total:5 %004 origami

MOVE CURSOL

IMPORT ity

Ao pressionar o botdo Adicdo, escrevera uma funcdo CO00 no nimero do préximo

ADDITION

ponto do desenho, apés o item atualmente selecionado.
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6—6. Importar Funcdes

Especifigue outro desenho e copie as definicdes de funcdes de cor para o desenho atualmente

selecionado.

1) -; Ao pressionar o botdo importar, aparecera uma caixa de didlogo de Importacdo onde
IMPORT

podera selecionar um desenho para copiar as suas funcdes de cor para o desenho selecionado.

Import to 10047
#002 1003 #005

ORIGAMI

123 5678 8arndanll F

Baradaw

Japan

AQ1color A1234567 BARUDAN origami

Cancel

2) Selecione um desenho e clique em para copiar as suas fungdes para o desenho

selecionado.

Clicar em Cancelar Cance |_ fechara o didlogo sem copiar as funcoes.

5-49



6—7. Aplicar Padrdo de Funcdes aos Desenhos

Esta funcionalidade define fungdes no desenho usando um padrio pré—atribuido.
Para informacées sobre como definir um padrdo de funcdes para desenhos, consulte a secdo

relacionada a desenhos no Capitulo 9, “Definicdes (Automético)”.

PAT.
1) BE=—=8 Ao pressionar o botdo REFLECT PATTERN, aparecerd um dialogo de confirmacao.

REFLECT

PATTERN

Reflect function pattern?

£04 co Co§ 0 (09

Yes No

Clique em YES para atribuir o padrdo de funcdes ao desenho.

Yes

“ Clique em No para sair sem alteracdes.
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1. Alterar Configuracdes do Programa

Altere as condi¢cdes de funcionamento (configuracdes do Programa) para o desenho selecionado.
2% Quando a maquina est4 no modo de funcionamento, as definicdes de programa para o desenho
em funcionamento ndo podem ser alteradas. Pode apenas verificar estes valores de definicao.

2% Quando vérios desenhos s3o selecionados, as definicdes de programa n3o podem ser alteradas.

1) Siga o procedimento em “1. Submenu de Desenho” para exibir o submenu de desenho.

P

2) Pressione g no submenu para exibir o ecra de definicido do Programa.
PROGRAM

szi40. Program setting

¥ Seale 100% #003 BARUDAN
: H Scale 100% G 5059st

: ROT pattern 1
: Angle 0°
: Origin On
: Socks

: Applique v

: A.H.offset

: A.V.offset

Y «<4<»»

: F.H.offset

9 init

PREVIOUS INITIAL

3) Selecione o item que deseja alterar na lista a esquerda.
¢ Os valores de configuracdo que foram alterados em relacdo aos valores predefinidos sao

exibidos em texto preto sobre fundo branco.

4) A direita, selecione a configurac3o para a qual deseja alterar.
Para detalhes sobre cada item de configuracdo, consulte “7-1. Lista de Definicdes do Programa”

”

e “7-2. Detalhes das Configuracées do Programa”.”.
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5) Ao pressionar o botdo init , aparecera uma caixa de didlogo para inicializar as configuracdes
INITIAL

alteradas.
Initialize program setting?

Yes No

YeS Pressione para inicializar as definicdes do programa e fechar a caixa de dialogo.

Ao pressionar “ a caixa de diadlogo sera fechada sem inicializar.

6) Qé, Se pressionar PREVIOUS e ndo houver alteracdes, voltara ao
PREVIOUS

”1. Submenu de Desenho”.
Se houver quaisquer alteracdes nas definicdes, serd apresentada uma caixa de didlogo de

confirmacao.

Change program setting?

Yes No Cancel

Yes Pressione para confirmar as configuracdes do programa e regressar a 1. Submenu

de Desenho”.

alteracdes.

Ao pressionar No voltara a ”"1. Submenu de Desenho” sem aplicar quaisquer

C

ance I_ Pressione para fechar o diélogo.

5-52



7-1. Lista de Definicdes do Programa

Para detalhes sobre as definicdes de cada item, consulte “7-2. Detalhes das Configuracdes do

Programa”.

Ndmero [tem Funcao

01 Escala V Pode definir a Escala V para ampliar ou reduzir o desenho de
bordado. (3:1)

— < Setting range >

50% ~200%

< Default value >

100%

02 Escala H Pode definir a Escala H para ampliar ou reduzir o desenho de
I bordado.

< Setting range >
50% ~200%

< Default value >
100%

03 Padrado ROT Pode definir a rotacdo do desenho de bordado em incrementos de

90° , incluindo espelhamento esquerda—direita. (3¢1)

< Setting range >
1~8

<Default value >
1

04 Angulo Pode definir a direcdo no sentido anti—horario do desenho de

bordado em incrementos de 1° .

< Setting range >
0° ~89°

< Default value >
OO

05 Origem Se os pontos de inicio e fim do desenho nio coincidirem, pode
l definir se deve forcar a méaquina a regressar a origem apés a

conclus3o do bordado. (3%2)

< Setting range >
Ligado

Desligado

< Default value >
Ligado
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Ndmero

Item

Funcao

06

Meias

Utilizado para costurar meias ou outras aplicacbes que costuram

repetidamente o mesmo desenho em dois locais.

< Setting range >
Desligado 201
Meias1 2
Meias2

Camisa

< Default value >
Desligado 201

07

Aplique

Pode definir se o bastidor se move pela altura do desenho quando

o bordado é parado por uma funcdo de paragem (cédigo CO00).

< Setting range >
Ligado

Desligado

< Default value >
Desligado

08

A.H.offset

Se configurar “07: Aplique”, pode definir a quantidade de

movimento H.

< Setting range >
-3000mm~3000mm
<Default value >

Omm

09

A.V.offset

Se configurar “07: Aplique”, pode definir a quantidade de

movimento V.

< Setting range >
-3000mm~3000mm
< Default value >

Omm

10

Moldura

Pode definir se a moldura sai automaticamente conforme a altura

do desenho quando o bordado estiver concluido.

< Setting range >
Ligado

Desligado

< Default value >
Desligado
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Ndmero

Item

Funcao

11

F.H.offset

Se configurar “10: Frame  ou efetuar mudancas manuais de

moldura, pode definir a quantidade de deslocamento H.

< Setting range >
-3000mm~3000mm
< Default value>

Omm

12

F.V.offset

Se configurar “10: Frame” ou efetuar mudancas manuais de

moldura, pode definir a quantidade de deslocamento V.

< Setting range >
-3000mm~3000mm
< Default value >

Omm

13

Moldura de boné

Utilizado para costurar com molduras especiais, como molduras de
boné. (3%2)

< Setting range

> Golfe
Desligado Largo
Bonét Boné3
Calcas

Boné2

<Default value >
Desligado

14

Tipo de moldura

Pode definir um tipo de moldura para limitar o intervalo de

operacdo de bordado.

< Setting range >
Tipo0
Tipol
Tipo2
Tipo3
<Default value >
Tipo0

15

=» =

Repetir

Pode definir o nimero de vezes para repetir o bordado do mesmo
desenho. (3%2) (3%3)

< Setting range >

1~201

< Default value >

1
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Ndmero

Item

Funcao

16

Matriz

Utilizado para bordar um desenho vérias vezes em padrdo de
matriz. ($%2)

< Setting range >
Desligado

Espaco

Origem

< Default value >
Desligado

17

Repeticdo V

Se configurar “16: Matriz” ligada, defina o nimero de desenhos
bordados na direcio V.
$¢ Quando multiplicado pelo nimero definido em “18: Repeticido

H”, serd automaticamente ajustado para 400 ou menos.

< Setting range >
1~200

<Default value >
1

18

Repeticdo H

Se configurar “16: Matriz” ligada, defina o nimero de desenhos

bordados na direcdo H.

$¢ Quando multiplicado pelo nimero definido em “17: Repeticido
V”, sera automaticamente ajustado para 400 ou menos.

< Setting range >

1~200

< Default value >

1

19

Espaco V

Se configurar “16: Matriz” ligada, defina o espacamento V entre

os desenhos.

< Setting range >
-1000mm~1000mm
<Default value >

Omm

20

»lje

Espaco H

Se configurar “16: Matriz” ligada, defina o espacamento H entre

os desenhos.

< Setting range >
-1000mm~1000mm
< Default value>

Omm
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Numero [tem Funcao
21 Dir. inicial Se configurar “16: “Matriz” ligada, defina a direc3o inicial.
NN < Setting range >
— 0~7
TE < Default value >
0
22 Tipo de oscilacio Pode definir a direcdo da énfase da oscilagdo. Consulte “23:
I Oscilagdo”
- < Setting range >
V&H
\Y
H
<Default value >
V&H
23 Oscilacéo A configuracdo permite aumentar ou diminuir a largura do ponto
I de cetim em incrementos de 0,1 mm.
g < Setting range >
-1,5mm~1,5mm
<Default value >
0,0mm
24 Divisao de salto Pode definir a faixa de largura de ponto na qual a méaquina usa a

oy

divisdo de salto para bordar.

< Setting range >
3,0mm~12,7mm
<Default value >
12.7mm (Desligado)

25

ry

Modo S&J

Isto permite ativar ou desativar “23: Oscilacdo” e “24: Divisdo de
salto” individualmente.
< Setting range >

* Oscilacao * Divisdo de salto
Desligado Desligado
Ligado Ligado

< Default value >

* Oscilacao * Divisdo de salto
Desligado Desligado

3¢1 Se configurar “13: Moldura de boné”, o valor serda automaticamente alterado dependendo da

configurac3o.

$¢2 Se configurar “6: Meias”, alteracées manuais a estas definicdes s3o proibidas.

33 Se configurar “16: Matriz”, alteragdes manuais a estas definicdes s3o proibidas.

9-97




7-2. Detalhes das Configuragcées do Programa”.

Para detalhes sobre cada item de configuracdo, consulte “7-1. Lista de Definicées do Programa”.

7-2-1. Definigées “1: Escala V" e “2: Escala H”

O ecr3 de configuracdo é o mesmo para ~1: Escala V”* e “2: Escala H”.

Cada vez que pressiona o bot3o, a imagem do desenho é exibida refletindo a alteracdo de escala.

Quando é selecionado um desenho de reducio de lago, a alteragcdo destas definigbes fica
desativada.

Para informagdes sobre reduc3o de laco, consulte “14. Redug3o de Lago”.

2 Dependendo da configuracdo de “13: Moldura de boné”, a definicdo de “1: Escala V" sera

alterada automaticamente.

Pressionar aumenta a definicdo da Escala V em +1.

Pressionar diminui a definicdo da Escala V em —1.

Pressionar aumenta a definicdo da Escala V em +10.

Pressionar diminui a definicdo da Escala V em —10.

Pressionar aumenta a definicdo da Escala H em +1.

Pressionar diminui a definicdo da Escala H em —1.

Pressionar aumenta a definicdo da Escala H em +10.

Pressionar diminui a definicdo da Escala H em —10.
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7-2-2. Definicdo “3: Desenho ROT”

¢ Cada vez que pressiona o bot3o, a definicdo de rotacdo da imagem do desenho é atualizada no
ecra.

2% Quando um desenho com reducdo de lago é selecionado, a alteracdo desta definicdo fica
desativada.
Para informagdes sobre reduc3o de laco, consulte “14. Redug3o de Lago”.

2 Dependendo da configuracdo de “13: Moldura de boné”, a definicdo deste item sera alterada

automaticamente.

Configuracdo normal, sem rotac3o.

Roda o desenho 90 graus para a esquerda.

Roda o desenho 180 graus.

Roda o desenho 90 graus para a direita.

Esta definicdo espelha o desenho na posicdo normal.

Roda o desenho 90 graus u— para a esquerda.
2

Espelha o desenho d a 180 graus.

3

Roda o desenho 90 graus I l para a direita.
4

A g dfuf FRT
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7-2-3. Definicdo “4: Angulo”
¢ Cada vez que pressiona este bot3o, a definicdo de rotacdo da imagem do desenho é atualizada
no ecra.
2% Quando um desenho com reducdo de lago é selecionado, a alteracdo desta definicdo fica
desativada.

Para informagdes sobre reduc3o de laco, consulte “14. Redugzo de lago”

Pressionar aumenta a definicdo em +1.

Pressionar diminui a definicdo em —1.

Pressionar aumenta a definicdo em +10.

Pressionar diminui a definicdo em —10.

7-2-4. Definicdo “5: Origem”
$¢ Se “6: Meias” estiver definido para algo diferente de Desligado, este item serd automaticamente

definido como Desligado.

IEE Se selecionar isto, o desenho n3o voltard automaticamente a posicdo de origem quando o

bordado terminar.

On Se selecionar isto, o desenho voltard automaticamente a posicdo de origem quando o

bordado terminar.
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7-2-5. Definicdo “6: Meias”
¢ Cada vez que pressiona este botdo, a imagem do desenho da definicdo de meias é atualizada
no ecra.
D Quando ¢é selecionada a marca de verificagcio 2, apenas um par de meias sera bordado.
Quando 201 é selecionado, o bordado continuara até ser interrompido com a barra de paragem

ou o interruptor de paragem.

2% Quando um desenho com reducdo de lago é selecionado, a alteracdo desta definicdo fica
desativada.

Para informacgdes sobre reduc3o de laco, consulte “14. Redugzo de lago”

- Se selecionar isto, a costura de meias é desligada.
0ff

disso, redefine “15: Repetir” para a definicdo predefinida de 1.

q—p Selecione para bordar o mesmo desenho duas vezes em duas posi¢des diferentes. (3% 1)
Socks1

Selecionar isto espelhard o mesmo desenho horizontalmente. (3% 1)

Socks2

Selecionar isto espelhard o mesmo desenho em 180 graus. (3% 1)

31 Quando selecionar estas defini¢des, defina “5: Origem” para Desligado.
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7-2-6. Definicdo “7: Aplique”

IEE Se selecionar isto, o bordado de aplique é desligado.

On Selecionar para executar a funcio de aplique.

7

Quando o bordado é interrompido por uma funcdo de paragem (cé6digo C00), a moldura move-se

automaticamente para facilitar a colocacio do aplique.

7-2-7. Definicdes “8: AH. offset” e “9: A.V. offset”

$¢ Quando o “7: Aplique” esta definido para Desligado, esta configuragao fica inativa.

Pressionar diminui a definicdo em —10.

Pressionar diminui a definicdo em —1.

Pressionar aumenta a definicdo em +1.

Pressionar aumenta a definicdo em +10.

Pressionar para exibir o teclado de entrada numérica.

NUMERIC PAD

De f au |_ il Pressionar para repor o valor predefinido.
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7-2-8. Definicdo “10: Moldura”

IEE Se selecionar isto, o movimento automético de troca de moldura é desligado.

On

Selecionar isto ir4 executar um movimento automatico de troca de moldura apés a

conclusdo do bordado.

7-2-9. Definicdes “11: F.H. offset” e “12: F.V. offset”

% Estas definicdes estdo inativas quando “10: Moldura” est4 definida para Desligado.

Pressionar diminui a definicdo em —10.

Pressionar diminui a definicdo em —1.

Pressionar aumenta a definicdo em +1.

Pressionar aumenta a definicdo em +10.

Pressionar para exibir o teclado de entrada numérica.

NUMERIC PAD

De f au |_ il Pressionar para repor o valor predefinido.
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7-2-10. Definicdo “13: Moldura de boné”

$¢ Quando “6: Meias” est4 definido, esta definicdo sera desligada.
2% Quando um desenho com reducdo de lago é selecionado, a alteracdo desta definicdo fica
desativada.

Para informagdes sobre reduc3o de laco, consulte “14. Redug3o de Lago”.

Se selecionar isto, as definicdes de moldura de boné sdo desligadas.

Selecionar isto irad ativar a moldura de boné e definir “3: Padrdo ROT” para 3.

Selecionar isto ira ativar a moldura de barril longo e definir “1: Escala V" para 105%.

Selecionar isto irad ativar a moldura de boné e definir “3: Padrdo ROT” para 3.

Selecionar isto ira ativar a moldura de saco de golfe.

Selecionar isto ira ativar a moldura larga.

Selecionar isto ira ativar a moldura de boné e definir “1: Escala V” para 105% e “3: Padr3o

ROT” para 3.
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7-2-11. Definicdo “14: Tipo de moldura”

2% Para obter detalhes sobre a definicdo do sub—limite suave, consulte as informacgdes relacionadas
a moldura no “Capitulo 8 Definicdes (Maquina)”.
2% Cada vez que pressionao botdo, a imagem do desenho e o tamanho da definicdo do Sub-limite

Suave s3o atualizados no ecra.

Selecione para definir a moldura normal (Desligado).

Selecionar isto ird definir o Tipo 1 para a configuracdo do sub-limite suave.

Selecionar isto ira definir o Tipo 2 para a configuracdo do sub-limite suave.

E Selecionar isto ira definir o Tipo 3 para a configuracdo do sub-limite suave.
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7-2-12. Definicdo “15: Repetir”
2% Quando definido para o valor méaximo de 201, o bordado continuara até ser interrompido pela
barra de paragem ou pelo interruptor de paragem.
%¢ Se a definicdo para “6: Meias” for diferente de Desligado, ndo podera alterar manualmente esta
definicao.

$¢ Se “16: Matriz” estiver definido para algo diferente de Desligado, esta definigdo fica desativada.

Pressionar diminui a definicdo em —10.

Pressionar diminui a definicdo em —1.

Pressionar aumenta a definicdo em +1.

Pressionar aumenta a definicdo em +10.

Pressionar define o valor para 201.

Pressionar para exibir o teclado de entrada numérica.

NUMERIC PAD

De f au |_ il Pressionar para repor o valor predefinido.
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7-2-13. Definicdo “16: Matriz”
% Os valores definidos para cada caixa de didlogo s3o refletidos em “17: Repeticdo V”, “18:
Repeticdo H”, “19: Espaco V”, e “20: Espaco H”.
% Se “6: Meias” estiver definido para algo diferente de Desligado, este item serd automaticamente

definido como Desligado.

1) BMUEME Se selecionar isto, o bordado em matriz é desativado.

MWLl Selecionar para definir o espacamento com base no espaco entre os desenhos.

WA Il Selecionar para definir o espacamento com base na origem do desenho.
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Y% : - e . . . :
@ ﬂl‘, Selecionar para exibir uma pré-visualizacdo das alteracdes de configuragcdo da matriz.
PREVIEW

Selecionar um destes ira alterar as definicdes de critérios.

A Pré-visualizacdo exibe uma imagem que reflete as definicdes IEMN e LA

Quando definido como PR o bordado em matriz é desligado; portanto, mesmo que altere

quaisquer outras definicdes de matriz, a imagem nao sera refletida.

Size V:539.4mm, H:195. 9mm

Off Space Origin

v v r(io;;eat A

Saudon Sardan Sarndan —
V space
\ 4 190mm A

H space
V 5onm A

Cancel

Ecra de didlogo de pré-visualizagdo da matriz de origem

Tamanho . Exibe o tamanho de toda a matriz.

Repeticido V. : Define o nimero de desenhos na direcdo V. (3%1)
Repeticio H : Define o nimero de desenhos na direcdo H. (3%1)
Espaco V :  Define o tamanho do espacamento na direcdo V. (31)
Espaco H :  Define o tamanho do espacamento na direcdo H. (3%1)

1 Quando a Repeticido V e a Repeticido H sio combinadas, o nimero de desenhos sera

automaticamente ajustado para 400 ou menos.

$¢ Os botdes no diglogo acima serdo explicados no passo ®).

5-68



-
@ BREnM Ao selecionar, a caixa de diglogo Definicdes de Matriz 1 aparece.
MATRIX1
¢ Cada vez que pressionaum botdo, a imagem dos desenhos refletindo as alteracdes de

configuracdo da matriz é atualizada e exibida.

Size V:559.4mm, H:225. 9mm
V area
V' 160mm
v H area
46mm
BM““" }GWM M V offset

8anndan Bandaw [Barwdond [ AT
Bawdow Barndaw Barudaw v H offset

60mm
v v rgaeat

H repeat
V 4

Sarden Bardaw Barsdan

> > b

Cancel
Tamanho :  Exibe o tamanho de toda a matriz.
Area V . Define o tamanho da margem para o desenho na direcéo V.
Area H . Define o tamanho da margem do desenho na direcdo H.
Deslocamento V' : Define o tamanho do espacamento entre os desenhos na direcdo V.
Deslocamento H : Define o tamanho do espacamento entre os desenhos na direcéo H.
Repeticdo V . Define o nimero de desenhos na direcdo V. (3%¢1)
Repeticdao H . Define o niimero de desenhos na direcdo H. (3%1)

1 Quando a Repeticido V e a Repeticio H s3o combinadas, o nimero de desenhos sera

automaticamente ajustado para 400 ou menos.

$¢ Os botdes no dislogo acima serdo explicados no passo ).
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@ Ao selecionar isto, a caixa de didlogo Definicdes de Matriz 2 aparece.
MATRIX2

¢ Cada vez que pressionaum botdo, a imagem dos desenhos refletindo as alteracdes de

configuracdo da matriz é atualizada e exibida.

Size V:637.6mm, H:459.0mm, Repeat V:4, H:10
V area
V 700mn A
BawndanwBaundanwdarndanBarndaw v H area .

00mm
V space
V om A

BaundanBandanwBandanBarndaw IELRES
Eh9unﬁmmﬁ&wunﬁamﬁ&vuuﬁmmﬁ&wumﬁw@ "" QDH]H] l"‘
BarndanwBandanwdarndanBarndan

V margin

V 1omm A
H margin

V 1omm A

Cancel
Tamanho :  Exibe o tamanho de toda a matriz.
Repetir . Exibe o nimero de desenhos nas direcdes V e H.
Area V . Define a &rea para bordar os desenhos na direcio V.
Area H :  Define a area para bordar os desenhos na direcdo H.
Espaco V :  Define o tamanho do espacamento entre os desenhos na direcéo V.
Espaco H : Define o tamanho do espacamento entre os desenhos na direcdo H.
Margem V . Define o tamanho da margem na direcdo V em torno da &area V.
Margem H :  Define o tamanho da margem na direcdo H em torno da area H.

$¢ Os botdes no dislogo acima serdo explicados no passo ).
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B Explicacdo para os botdes que sdo comuns a cada diélogo.

Pressionar para aumentar a definicido em 1. Premir e manter para alterar rapidamente a

definicao.

Pressionar para diminuir a definicdo em 1. Premir e manter para alterar rapidamente a

definicao.

Ao pressionar a area numérica entre sera exibido um teclado numérico,

permitindo alterar diretamente cada valor de definicéo.

Pressionar para alterar as definicdes e fechar o didlogo.

Cance I_ Premir fecha o didlogo sem quaisquer alteracdes.
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7-2-14. Definicdes “17: Repeticdo V" e “18: Repeticdo H”

% Quando o “16: Matriz” estiver definida para Desligado, estas definicdes ficam inativas.
¢ Quando “17: Repeticdo V” e “18: Repeticdo H” sdo combinadas, o nimero de desenhos sera

automaticamente ajustado para 400 ou menos.

Pressionar diminui a definicdo em —10.

Pressionar diminui a definicdo em —1.

Pressionar aumenta a definicdo em +1.

Pressionar aumenta a definicdo em +10.

Pressionar para exibir o teclado de entrada numérica.

NUMERIC PAD

De f au |_ il Pressionar para repor o valor predefinido.
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7-2-15. Defini¢cdes “19: Espaco V” e “20: Espago H”

% Quando o “16: Matriz” estiver definida para Desligado, estas definicdes ficam inativas.

% O espaco definido sera alterado dependendo da defini¢cdo de “16: Matriz”.

Pressionar diminui a definicdo em —10.

Pressionar diminui a definicdo em —1.

Pressionar aumenta a definicdo em +1.

e3l/B Pressionar aumenta a definicdo em +10.

Pressionar para exibir o teclado de entrada numérica.

NUMERIC PAD

De f au |_ il Pressionar para repor o valor predefinido.
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7-2-16. Definicdo “21: Dir. inicial”

%% Quando o “16: Matriz” esta definida para Desligado, esta definicdo fica inativa.

Selecionar iniciara o bordado

Selecionar iniciara o bordado

Selecionar iniciara o bordado

Selecionar iniciara o bordado

Selecionar iniciara o bordado

Selecionar iniciara o bordado

Selecionar iniciara o bordado

Selecionar iniciara o bordado

7-2-17. Definicdo “22: Tipo de oscilag3o”

=

a partir do canto

a partir do canto

a partir do canto

a partir do canto

a partir do canto

a partir do canto

a partir do canto

a partir do canto

inferior esquerdo e seguira para a direita.

superior esquerdo e seguira para a direita.

inferior direito e seguira para a esquerda.

superior direito e seguirad para a esquerda.

inferior esquerdo e avancaréa para cima.

superior esquerdo e avancara para baixo.

inferior direito e avancara para cima.

superior direito e avancara para baixo.

Selecionar isto aplicara oscilagdo as direcdes V e H.

—
VEH

Selecionar isto afetara a oscilacdo apenas na direcio V.
v

H
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7-2-18. Definicdo “23: Oscilagzo”

= Pressionar diminui a definicdo em —1.

Pressionar diminui a definicdo em —0,1.

H-

Pressionar aumenta a definicdo em +0,1.

Pressionar aumenta a definicdo em +1.

Pressionar para exibir o teclado de entrada numérica.

NUMERIC PAD

De f au |_ il Pressionar para repor o valor predefinido.

7-2-19. Definicdo “24: Divisdo de salto”

-1

Pressionar diminui a definicdo em —1.

Pressionar diminui a definicdo em —0,1.

Pressionar aumenta a definicdo em +0,1.

Pressionar aumenta a definicdo em +1.

-

Pressionar para exibir o teclado de entrada numérica.

NUMERIC PAD

De f au |_ il Pressionar para repor o valor predefinido.
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7-2-20. Defini¢cdes para “25: Modo S&J”

%¢ Para detalhes sobre o MC1 “11: Oscilagdo” e “12: Divisdo de salto”, consulte “Capitulo 8:

Definicdes (Maquina).”
* Oscilac3o

Quando BUERI & selecionado, utiliza—se o valor de definicdo de MC1 “11: Oscilacdo” é usado.

[

Quando MMM ¢ selecionado, utiliza—se o valor de definicdo do Programa “23: Oscilacgo”

usado.

* Divisao de salto

(¢

Quando BUEEI & selecionado, utiliza—se o valor de definicido de MC1 “12: Divisdo de salto”

utilizada.

Quando B3 é selecionado, é usado o valor de definicdo da condigdo de operacdo “24: Divisdo

de salto” é utilizada.
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8. Ponto de contorno

Cria dados de ponto de contorno para um desenho selecionado.

Para obter detalhes sobre os parametros de definicdo para costura de contorno, consulte “Capitulo 9

Definicdes (Automat)”.

1)

2)

Os dados de ponto de contorno ndo podem ser criados enquanto estiver no modo Drive.

Os dados de ponto de contorno ndo podem ser criados quando varios desenhos s3o
selecionados.

Se n3o houver locais de meméria de desenho disponiveis, os dados de ponto de contorno nido
podem ser criados.

Os pontos de contorno ndo podem ser criados ho modo ABC ou no modo de Restrigcdes de
Operacio.

Para informagdes sobre o modo ABC, consulte ““2-4-4. Modo ABC”.

Para detalhes sobre o controlo de operacdo de desenhos, consulte “2-4-5. Restricdes de
Operacao para desenhos”.

Os dados de ponto de contorno ndo podem ser criados para desenhos de ponto de contorno.

Siga o procedimento em “1. Submenu de Desenhos” para exibir o submenu de Desenhos.

Ao pressionar

ser4 exibida uma caixa de didlogo com os niimeros de locais de meméria de
OUTLINE
STITCH

desenho disponiveis.

ndo estiver disponivel, pressione A ou para alterar os botdes

e FULL NEXT

apresentados.
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52180 Generate to {006

I
#006 #007 #008 #009 #010

#011 #012 #013 #014 #015

#1016 #017 #018 #019 f020 VW

#1021 #022 #023 #024 #025 WV
0K Cancel

O numero com fundo azul é o nimero de local de meméria atualmente selecionado e disponivel.

3) Selecione qualquer nimero de local de meméria disponivel e pressione para criar

um desenho de ponto de contorno nesse niimero de local.

Ao pressionar Cance |_ o didlogo sera fechado sem criar um desenho.

5-178



9. Exibicdo de informacdes

Exibe informacdes sobre o desenho selecionado.
¢ Se vérios desenhos forem selecionados, as informacdes ndo podem ser exibidas.

1) Siga o procedimento em “1. Submenu de Desenho” para exibir o submenu de desenho.

. . [ .
2) Selecione um desenho e pressione o botdo Informacio para exibir o ecrad de Informacéo
INFORMATION

do desenho.

s2080  Information

A #1004 origami C
Stitch: 4196st

Size V: 43. 3mm ORIGAMI
H: 51. 2mm

: | e :f,/ m ‘ D

100%
100%
@0

: 00:05:55
(800rpm)

PREVIOUS
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3) exibe o numero de local de meméria do desenho e o nome do desenho.

Exibe informacdes.

Ponto : Exibe o nimero total de pontos no desenho. (31)
Tamanho : A largura é exibida em incrementos de 0,1 mm. (3%1)
\Y
H : Exibe a altura em incrementos de 0,1 mm. (3%1)
Pass V : Exibe a quantidade de movimento horizontal do ponto de inicio ao ponto final em

incrementos de 0,1 mm. (31)
H : Exibe a quantidade de movimento vertical do ponto de inicio ao ponto final em
incrementos de 0,1 mm. (31)
P1 V : Exibe a distdncia méxima da esquerda da origem do desenho (ponto inicial) até a
parte inferior do desenho (P1), em incrementos de 0,1 mm. (3¢1)
H : Exibe a distancia para baixo da origem do desenho (ponto inicial) até P1, em
incrementos de 0,1 mm. (3%1)
P2 V : Exibe a distancia maxima da direita da origem do desenho (ponto inicial) até ao
topo do desenho (P2) em incrementos de 0,1 mm. (3%1)
H : Exibe a distancia para cima da origem do desenho (ponto inicial) até P2, em
incrementos de 0,1 mm. (3%1)

EscalaV : Exibe a definicdo do programa “1: Escala V”. (3¢2)

EscalaH : Exibe a definicdo do programa “2: Escala H”. (3¢3)
Angulo : Exibe a definicdo do programa “4: Angulo”. (3%4)
Tempo : Exibe o tempo estimado de bordado. O nimero entre parénteses é a velocidade

de costura atualmente definida.
O tempo de bordado estimado é calculado com base na velocidade de costura
atualmente definida. (3%5)

Cabeca : Quando a visualizacdo H S Pattern estéa ativada, o nimero de cabeca atualmente
exibido é mostrado em IE'

3¢1 Ao alterar as definicdes do programa “15: Repetir” ou “16: Matriz”, estes valores s3o exibidos
invertidos quando a visualizacdo Matriz estéa ligada.

3¢2 Quando a definicdo do programa “1: Escala V” é alterada e a visualizagdo Programa est4 ligada,
a imagem do desenho ser4 refletida e a definicdo de Escala V sera exibida de forma invertida.

3¢3 Quando a definicdo do programa “2: Escala H” é alterada e a visualizagdo Programa esta ligada,
a imagem do desenho sera refletida e a definicdo de Escala H sera exibida de forma invertida.

34 Quando a definicdo do programa “4: Angulo” é alterada e a visualizacdo Programa est4 ligada,
a imagem do desenho sera refletida e a definicdo de Angulo ser4 exibida de forma invertida.

3¢5 Quando as definicdes do programa “15: Repetir” e “16: Matriz” s3o alteradas e a visualizagdo
Programa e/ou Matriz est4 ativada, o tempo de bordado estimado para um desenho é

multiplicado pelo nimero de pontos repetidos e exibido invertido.

% Para detalhes das definicdes do programa, consulte ”7. Alterar Configuracdes do Programa”.
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exibe fcones que indicam o estado do desenho.
Para informagdes sobre icones de estado do desenho, consulte “1-3. Exibi¢do das Informagdes do

z ”
Desenho com Icones .

IE' exibe a ordem das fun¢des de mudanca de cor no desenho, numa barra de cores.

A direita da barra de cores encontra—se uma lista das cores de linha usadas no desenho.

IE' exibe uma imagem visual do desenho.

Os reticulos indicam o ponto de origem do desenho.

2% Alguns desenhos podem n3o ser exibidos.

O ponto “Pass” é o centro das posi¢cdes “Pass V” e “Pass H” em ..
O ponto “P1” corresponde as posicées "P1V” e "P1 H” em .

O ponto “P2” corresponde as posicdes de "P2 V” e "P2 H” em .

Pressione IE' para alternar entre exibir/ocultar a origem do desenho, Pass, P1 e P2.

748 A visualizacdo DOT permite ligar e desligar a exibicdo de pontos.

Na visualizacdo Dot, apenas as coordenadas das perfuracdes da agulha sdo exibidas como pontos.

DRIGAMEI °

Quando ativado, a imagem do desenho é exibida em pontos.

Quando desativado, o desenho é mostrado com costura realista.
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<Fx
I':'-'_.f;"l A visualizagdo PROGRAM pode ser usada para alternar a exibicido ON/OFF quando as
PROGRAM

5)

definicdes do programa foram alteradas e afetam a visualizacdo ou os valores do desenho.

X Este botdo é desativado quando nenhuma configuracdo do programa é alterada.

s0  Information
004 origami

Stitch: 4196st
Size V: 21. 6mm
H: 102. 2mm

Pass V: 0. Omm
H: 0. Omm

10. 8mm

51. Tmm

-10. 8mm

=51, Tmm

V Scale: 50%
H Scale: 200%
Angle: 0°

Time: 00:05:55
(80@rpm)

pal

PREVIOUS DOT PROGRAM

Informacdo e imagem do desenho quando as definicées do programa “1:

Escala V” e “2: Escala H” foram alteradas.

s0  Information
#1006 BARUDAN 2

Stitch:
Size V:

H:
Pass V:

V Scale: 100%
H Scale: 100%
Angle: 0°

RN 00:16:42
(1000rpm)

PREVIOUS DOT PROGRAM

Informac3o e imagem do desenho quando a definicdo do programa “15: Repetir” é alterada.
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Quando a visualizacdo Programa esta LIGADA, a informacdo e a imagem do desenho exibidas
refletem as definicdes do programa.

Quando estd DESLIGADA, exibe como se nenhuma definicdo de programa tivesse sido alterada.

6) “ A visualizacdo SOCKS permite ativar/desativar a exibicdo para a definicdo de programa
Socks

“6: Meias”.
2¢ Este botdo é desativado quando “6: Meias” est4 definido para 0 (desligado).

s0  Information
004 origami

Stitch: 8392st

Size V: 43, 3mm
H: 51. 2mm
Pass V: 0. Omm
0. Omm .
21. 6mm ORIGAMI & ORIGAMI
25, 6mm
=21, 7mm
—25. 6mm

V Scale: 100%
H Scale: 100%
Angle: 0°

RN 00:10:18
(1000rpm)

pal

PREVIOUS PROGRAM Socks

Quando LIGADO, a exibicdo da informac3o e da imagem do desenho é refletida pela “6: Meias”.

Quando DESLIGADO, a exibicdo é apresentada como se “6: Meias” estivesse desligada.
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7) A visualizacido MATRIX pode ser usada para alternar a exibicido ON/OFF quando a

Matrix

definicdo de programa “16: Matriz” est4 ativada.

$% Este botdo é desativado quando a “16: Matriz” esta desligada.

s Information
004 origami
Stitch: ORIGAMI  ORIGAMI  ORIGAMI @»

Size V:
H:
Pass V:

V Scale: 100% Barndam R"G-
H Scale: 100% ORIGAMI
Angle: 0° ‘ %’1

\ ) \

INIEH 00:46:21
(1000rpm)

G
vy

PREVIOUS PROGRAM Matrix

Quando LIGADA, a exibicdo de informac3o e imagem do desenho reflete a “16: Matriz”".

Quando DESLIGADO, a exibicdo é apresentada como se ~16: Matriz” estivesse desligada.
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A visualizacdo H S PATTERN permite alternar entre ligar e desligar a visualizacdo das
H S PATTERN

informacdes de padrdes de selecdo de cabecas para desenhos com estes padrdes ativados.

X% Este botdo fica desativado quando a fungdo de padrdo de selecdo de cabecas ndo esté ativada.

ss0  Information
#1006 YABUKI-3

Stitch:
Size V:
H:

Pass V:
H:

P1 V:
H:

P2 V:
H:

V Scale:
H Scale:
Angle:

Time:

Head:

g

PREVIOUS

54830st
287, Omm
58. Tmm
0. Omm

0. Omm
137. 2mm
0. Omm
-149, 8mm
-58. Tmm

100%

100%

@0
01:05:52

(1000rpm)
ALL

s s - S : S

R

H S PATTERN HEAD

Quando LIGADO, o padrao de selecdo de cabecas é refletido e exibido.

Quando estd DESLIGADO, o padrdo de selecdo de cabecas ndo é exibido.
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cabecas exibir na imagem do desenho.

Selecione qualquer botdo de

para exibir a imagem do desenho que a cabeca selecionada ira costurar.

soe0  Information

#006 YABUKI-3

Stitch:
Size V:
H:

Pass V:
H:

P1 V:
H:

P2 V:
H:

V Scale:
H Scale:
Angle:

Time:

Head:

g

PREVIOUS

54830st
287, Omm
58. Tmm
0. Omm

0. Omm
137. 2mm
0. Omm
-149. 8mm
-58. Tmm

100%

100%

gn
01:05:52

(1000rpm)
1

Display head

2 3 4 ALL

0K

Cancel

até ao “Numero de cabecas usadas” e pressione
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Selecione AI_I_ e pressione OK para exibir as imagens do desenho para todas as

cabecas.

Pressionar Cance I_ fechara o dialogo.

10) Pressione para retornar a 1. Submenu de Desenho”.
PREVIOUS
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10. Exibicdo de Informacdes FDR3

Exibe a informacdo FDR3 definida num ficheiro de desenho.

As informacdes FDR3 apresentam trés itens de informacéo
* Quando vérios desenhos sido selecionados, as informacdes FDR3 nZo podem ser exibidas.

1) Siga o procedimento em “1. Submenu de Desenhos” para exibir o submenu de Desenhos.

A=h

2) 'l:Dzl,_R? Pressionar para exibir o ecrad de informagées FDRS3.
=

3
INFORMATION

3) Commo (g Pressionar para exibir o ecrad de informagées FDR3 gerais.

B
D =

Design file name: mouse. U0O
Local design name: origami

sz00 FDR3 information

#004 origami

Frame limit level:
Thread Limit Llevel:
Quantity Llimit level:

Current quantity:

VA

g Common Product Thread

PREVIOUS

Exibe o nimero de local de meméria e o nome do desenho.
Exibe icones que indicam o estado do desenho.

Para informacdes sobre icones de estado, consulte “1-3. Exibicdo das Informacées do Desenho

com fcones”.
DS e s3o exibidos regularmente no ecra de informagées FDR3.

Exibe uma imagem jpg se incluida nas informacdes FDR3.
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IE' O ecra de Informacdes Comuns FDR3 exibe as seguintes informacgdes:

Nome do ficheiro de : Exibe o nome do ficheiro do desenho.
desenho
Nome local do desenho : Exibe o nhome regional do desenho.
Nivel de limite de : Exibe o nivel de restricdo das instrucdes de moldura. (3¢1)
moldura
Nivel de limite de linha : Exibe o nivel de limite de instrucdes de linha. (3¢1)

Nivel de limite de : Exibe o nivel de limite de quantidade. (3% 1)
quantidade

1 O nivel de limite é valido apenas quando se utiliza o software de rede B-NET Enterprise no

modo de suporte a producio.

. é usado para alterar a quantidade de producio conforme necessario.

O nlimero méaximo é 99999 e o minimo é 0.

Pressionar para diminuir o niimero atual em um.

Pressionar para aumentar o niimero atual em um.

€LDB O nimero que foi corrigido manualmente é exibido.

n e n Pressionar a area numérica entre estas teclas exibird um teclado numérico,

permitindo—lhe introduzir diretamente uma quantidade.
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8 Product

producéo.

Ao pressionar isto, serd exibido o ecrd de informacdes de instrucdes de

X Este botdo é desativado quando nZo h4 informacdes de instrucdes de producio no desenho.

Product

s2zie0 - FDR3 information
006 origami

Product no:

Product name:
Product type:
Quantity(Curt/Plan):
Deadline:

Frame outline name:
Frame name:

Backing type:
Where to sew:
Speed(Init/Max) :
Memo :

F
Barudan JIAM show 2022 - AB305
Shirt
New
0/1 [Revise +0]
2022/12/03 16:00
@9cm BLUE
09cm BLUE

Vilene
Center
800rpm/1000rpm

g Common

PREVIOUS

Product

O ecra de informacdes de instrucdes de producio exibe as seguintes informacdes:

N.° do produto

Nome do produto

Tipo de produto
Quantidade (Atual/Plano)
Prazo

Nome do contorno da
moldura

Nome da moldura

Tipo de entretela
Onde costurar
Velocidade
(Inicial/Méxima)
Nota

: Exibe o nimero de producio.

: Exibe o nome do produto.

. Exibe a categoria de producao.

. A quantidade sera exibida como “Atual/Planeado [Correczo]”.
. Exibe a data limite.

: Indica o nome do contorno da moldura a ser utilizado.

: Indica o nome da moldura.

Abaixo disso, é exibida uma imagem da moldura.
A imagem da moldura sera exibida quando o nome do contorno da
moldura armazenado no Automat corresponder ao nome de

contorno da moldura registado no FDRS3.

: Indica o tipo de entretela a ser utilizada.
: Indica a posicdo de fixacdo do bastidor.

: A velocidade de costura é exibida como “velocidade inicial

(Init)/velocidade méxima”.

: Ver notas.
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5) Th r ead Pressionar para exibir o ecrd de informagdes de linha.

X% Este botdo é desativado quando nZo h4 informacdes de linha no desenho.

szio0 - FDR3 information

004 origami
ch&@ C@]
Be.lrudan Blue Serial no: 340
004?01 Name: Barudan Blue
White Type: King Star

Black Hole

C15:
367
Light Sterling

C08: Color:26.28.113
402 Max speed: -

@st function: -
Background: 255, 255. 255

k=l Common Product Thread

PREVIOUS

Lista de informacdes de linha.

Exibe a cor da linha.

Exibe a funcdo de mudanca de cor.

MSIA

Exibe a cor/ndimero de série da linha.

Exibe o nome da linha.
u E exibido quando esta linha foi atribuida ao suporte de linhas.

Quando a informacdo de linha registada no FDR3 corresponde a informacdo de linha guardada no
Automat, a linha é atribuida ao suporte de linhas.
Para informacdes sobre a alteracdo da informacdo de linha no Automat, consulte o Bésico em

“Capftulo 8: Definicdes (Maquina).”
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Informacdes detalhadas da linha. Sdo exibidas as seguintes informacoes:

indica a cor da linha e a funcdo de mudanca de

cor.
N.° de série : Exibe a cor/nimero de série da linha.
Nome : Exibe o nome da linha.
Tipo : Exibe o tipo de linha.
Cor : Os valores RGB da cor da linha sdo exibidos como “valor R, valor G,
valor B”.
Velocidade méaxima : Exibe a velocidade maxima de costura para esta linha.

Funcdo Ost : 0 Exibe a funcido de ponto.

Fundo : O valor RGB da cor de fundo é exibido como “valor R, valor G, valor

”

B".

Qé, Ao pressionar este bot3o, se ndo houver alteragdes, vocé retornaré para ~ 1. Submenu de
PREVIOUS

6)

Desenho”.
Se houver quaisquer alteracdes nas definicdes, serd apresentada uma caixa de didlogo de

confirmacao.

Revise current quantity?

Yes No Cancel

Yes Pressione para confirmar as alteracdes e retornar a ”1. Submenu de Desenho”.

Pressione para regressar a 1. Submenu de Desenho” sem efetuar alteracgdes.

Cance |_ Pressione para fechar o dialogo.
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11. Alterar nome do desenho

Alterar o nome de um desenho selecionado.
$¢ Quando vérios desenhos estdo selecionados, o nome do desenho n3o pode ser alterado.

1) Siga o procedimento em “1. Submenu de Desenho” para exibir o submenu de desenhos.

ABC

2) Selecione um desenho D‘EF e pressione este botdo para exibir um teclado onde pode alterar o
RENAME

nome do desenho.

ABC

X% Se D‘EF ndo for exibido, pressione A ou
RENAME FULL

para alterar os botdes

apresentados.

5-93



12. Atualizacdo de imagem

Ao alterar as definicdes de exibicdo de desenho ou as cores de linha nas definicdes de informacdo de
linha, a imagem do desenho precisa ser atualizada para refletir as alteragdes.
Para informacgdes sobre as definicées de exibicdo de desenho, consulte “Capitulo 9 Definicdes

(Automat)”.
Para informacgdes sobre a informac3o de linha, consulte “Capitulo 8 Definicdes (Maquina)”.

1) Siga o procedimento em ”1. Submenu de Desenho” para exibir o submenu de desenhos.

Ao pressionar, aparecera um didlogo de Processamento e a imagem do desenho

nao for mostrado, pressione A ou para exibir mais botdes.

FULL NEXT

Processing---

3) A imagem do desenho atualizada é exibida.

BARUDAN
5059st

Imagem atualizada das definicdes de matriz e da informacdo de linha.
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13. Protecdo de escrita

A protecdo de escrita previne a eliminacdo acidental de desenhos.

2% Quando realiza uma restauracdo a partir de um ficheiro de dados de backup, todos os ficheiros
de desenho serdo eliminados mesmo que estejam protegidos contra escrita.
Para informagdes sobre restauracdo, consulte “4-2. Restauragdo Write Protect”.

2% Quando vérios desenhos s3o selecionados, a protecdo de escrita ndo pode ser realizada.
1) Siga o procedimento em “1. Submenu de Desenho” para exibir o submenu de desenho.

2) Selecione um desenho e pressione &l para alternar o estado de protecéo.

PROTECT
>:<Se

nao for mostrado, pressione A ou para exibir mais botdes.
PROTECT FULL NEXT
szoee - Design

BARUDAN F [+
#001 #002 #003 @ #004 #005 #006

AQ1color A1234567 BARUDAN origami origami
28808st 1370st 5059st 4196st 3819st

#007 1008 1009 #010 g0

IMPORT INFORMATION 1y 083 o)

ABC
3 A
H | e DEF

BACKUP RESTORE MAKE IMAGE  RENAME PROTECT LOOP REDUCE

3) Quando a protecdo de escrita esta ativada, este icone m é exibido no canto superior direito

do item da lista de desenhos para indicar o estado protegido

Além disso, “ﬂ estd desativado para esses desenhos e ndo pode ser pressionado.
DELETE
i
Quando a protecdo de escrita é removida, o icone m desaparece e “ﬂ é ativado.
DELETE

5-95



14. Reducdo de laco

Ao inserir um cédigo de salto em pontos especificos e usar o salto para mover apenas o tirante da
linha e apertar a linha, um desenho é transformado conforme os pardmetros para tornar menos
provavel a ocorréncia de loops.

Para definicbes de parametros, consulte “Capitulo 9 Definicdes (Automat)”.

Os desenhos que passaram por conversdo de reducio de laco sdo marcados como tendo a
conversao.

Se o desenho a ser convertido tiver quaisquer definicdes de programa alteradas, essas definicées
serdo transportadas durante a convers3o.

Existem dois métodos de conversdo: selecionar os niimeros de ponto ou especificar funcdes de

mudanca de cor.

<% A reducio de lago ndo pode ser realizada quando varios desenhos sdo selecionados.

<% Desenhos que foram convertidos para redugdo de laco ndo podem ser convertidos novamente.

<% Desenhos convertidos para reducdo de lagco ndo podem ser exportados.

<% A reducdo de laco ndo pode ser executada no modo ABC ou no modo de Restricdo de Operacéo.
Relativamente ao modo ABC, consulte “2-4-4. Modo ABC”.
Para restricdes de operagdo, consulte “2-4-5. Restricdes de Operacio para Desenhos”.

2% Se n3do houver locais de meméria de desenho disponiveis, a reducdo de lago n3o pode ser
executada.

¢ A reducdo de laco ndo pode ser executada durante a costura.

$¢ Quando a definicdo do programa “6: Meias” é definida para Meias2 ou Camisa, a reducdo de
laco ndo é possivel.

3: Padrdo ROT,” e “4:

Angulo” estejam definidas, serdo repostas aos valores predefinidos durante a convers3o.

$¢ Mesmo que as definicdes do programa “1: Escala V,” “2: Escala H,
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1) Siga o procedimento em 1. Submenu de Desenho” para exibir o submenu de desenhos.

2) Pressione BE=" ¢ o ecr3 de conversio de reducdo de lagco aparecera.
LOOP REDUCE

Se a conversido de reducdo de laco nunca tiver sido realizada, o ecrd de selecdo do nuimero de

pontos seréa exibido primeiro.

nao for exibido, pressione ‘ ou

LOOP REDUCE FULL

s200 Loop reduce convert
A Output destination #006
Start End
0 4196

Max:4195
Min:0

NUMERIC PAD

]| =2 M o

PREVIOUS FUNCTION DESTINATION EXPORT

Para detalhes sobre a selecdo dos niimeros de pontos, consulte “14-1. Ecra de selecdo do nimero

de pontos”.
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E% Pressionar este botdo levara para o ecrad de conversio de funcio de cor.
FUNCTION

3)

s200 Loop reduce convert
A Output destination #006
Color Convert 01
Start 0ff
CO1 Off
co8 Off
C15 Off

= LY

PREVIOUS STITCH  DESTINATION

Relativamente a conversio de funcio de cor, consulte “14-2. Ecra de conversdo da funcdo de cor’.

o o

@A Pressionar para voltar ao ecra de selegdo de niimero de pontos.
STITCH

5) Este é o nimero de local de memoéria do desenho convertido.

Se nao selecionar manualmente um nimero de local de meméria de desenho diferente, o menor
nimero de local de meméria de desenho sera selecionado automaticamente.
Para selecionar manualmente um nimero de local de desenho de memdria, consulte “14-3.

Contetido comum dentro da reducio de lago”.
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14—1. Ecra de selecdo do nimero de pontos

Pode especificar os nimeros de pontos no desenho para a conversio de reducio de laco.
s200  Loop reduce convert
Output destination {006
Start End 01: Start
0 4196

NUMERIC PAD

] = »M o

PREVIOUS FUNCTION DESTINATION EXPORT

1) Ver a lista

Start é o nimero inicial de ponto para a conversio e End é o UGltimo nimero de ponto.
O estado inicial é apenas uma linha, com Start definido como 0 e End definido como o nimero

maximo de pontos do desenho.

Altera as definicdes em . O item selecionado é mostrado com um fundo azul em .
Os valores que podem ser alterados sdo os seguintes:
Start End

1% linha _ Inicio da primeira linha +1 =~ Numero
Do 0° ponto ao End —1 da 12 linha . .
maximo de pontos nesta linha

A partir _ . Start +1 na mesma linha até ao
. End +1 da linha anterior até End -1 da : .
da 22 lin ) niimero maximo de pontos nessa
mesma linha .
ha linha
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2) Quando End é menor que o nimero maximo de pontos no desenho, é ativado para

ADD LIST

permitir adicionar outra linha.

Ao pressionar para adicionar uma linha, a linha sera adicionada com o niimero Start definido

ADD LIST

para um ponto mais que End da linha anterior,

e o numero End sera definido como o nimero maximo de pontos do desenho.
s200  Loop reduce convert
Output destination #006
Start End 02: End
01: 0 1000
02: 1001 2500
03: 2501 4196 ax: 298

NUMERIC PAD

N = M «

PREVIOUS FUNCTION DESTINATION EXPORT

Pode adicionar até 10 linhas.

d cél Consulte “14-3. Contetido comum dentro da reduc3o de lagco”.
ExPoRT [l PREVIOUS
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14-2. Ecra de conversao da funcio de cor

Pode especificar as funcdes de mudanca de cor no desenho, onde ocorrera a conversdo de reducéo

de laco.
s2200 Loop reduce convert
Output destination #006

D Color Convert 01
Start Off
CO1 Off
Co8 Off
C15 Off

g LY i

PREVIOUS STITCH  DESTINATION

1) |E| Exibe uma lista de fun¢cées de mudanca de cor.

“Start” é exibido desde o ponto 0 do desenho até a primeira funcdo de mudancga de cor.

|E| Altera os itens ON/OFF com fundo azul na lista |E|
O estado inicial é todos desligados.

Quando liga uma funcdo de mudanca de cor para converter, a drea bordada com essa funcio de

mudanca de cor sera convertida.

2) »[ d ﬁl Consulte “14-3. Contetido comum dentro da reducéo de lago”.
DESTINATION M EXPORT PREVIOUS
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14-3. Contelldo comum dentro da reducdo de laco

1) Ao pressionar, sera exibido o didlogo de selecdo do destino de saida.
DESTINATION

Output destination #006

#006 #007 #008 #009 #010
#011 #012 #013 #014 #015
#016 #017 #018 #019 #020

1021 #022 #023 #024 #025

0K Cancel

O nimero com fundo azul é o niimero de local de meméria de desenho atualmente selecionado e
disponivel.
Selecione qualquer nuimero de meméria de desenho disponivel para destino e pressione

OK

para confirmar e fechar o didlogo.

Cance l Clique para cancelar e fechar o dialogo.
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2) d Ao pressionar, uma caixa de didlogo de Processamento sera exibida, a conversdo de
EXPORT
reducdo de laco seré realizada e o resultado sera enviado para o nimero de meméria do desenho
de destino.

¢ Se todas as funcdes de mudanca de cor forem definidas como DESLIGADAS no ecra de

especificacdo da funcdo de cor, d fica desativado.
F )

Processing---

Se a conversdo for bem—sucedida, o ecra retorna para 1. Submenu de Desenho”.

Se a conversiao falhar, o ecra n3o ird mudar.

3) Se pressionar qél sem alteracgdes, iré retornar para 1. Submenu de Desenho”.
PREVIOUS

Se houver quaisquer alteracdes nas definicdes, aparecerd uma caixa de didlogo de confirmacéo

perguntando se deseja descartar as alteracdes.

Discard changes and exit?

Yes No

YeS Descarta as alteracdes e regressa a 1. Submenu de Desenho”.

Fecha o diadlogo e retorna ao ecra de conversio de reducdo de laco.

0, 0, . -~ I
E% Ou L|J_| Ao mudar de ecr3, se houver quaisquer alteragdes nas defini¢des,
FUNCTION STITCH

aparecera a caixa de didlogo de confirmacdo de descarte perguntando se deseja descartar

as alteracdes.
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Capitulo 6 Maquina

Este capitulo explica as operacdes da maquina BELS, abrangendo os seguintes tépicos:

Contelddo

1. SUDBMENU A MEAGUING ..ot ee e e et es e e eeee e e eeeee s s seese et s eseseee s sseseee s s sseseesaseseseemssesesmesasenesmeeas 2
1T, EXIDINAO O SUDMENU ...ttt st annses 2

2. CONLE dE LINNA ...ttt st n s 3
2=1. Operacdo de Corte dE LiNNa ...t se s se s sses s eananeas 3
2-2. Corte da Linha da BODINa ...ttt st snen 4
A BV Fo Y Lo T [T IRy T oY== R 5

3. DefiNICOES & DISPOSILIVO ..ottt e s ase e se s se s s e se s s seassseasseeasssesssesssessseassnesasessneas 6
3=1. Travao do Eixo PrinCipal ON/OFF ... e eee e eee e ees s see s s s ene s s eeneeeen 6
3=2. Marcador Laser ON/OFF ...ttt s sanes 7
3-3. Operacdo de Lubrificacdo (Cabega € GANCNO) ...t eeeseeeeeeese e seeeess e seseese e seeese e eeeeon 8
3-4. Operacdo de LUDFfiCACE0 (GANGCNO) ... ceeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeseeeeeeeeeseseeseeeessesseeeeesessesesssess s seseeseseeses e sesseeseseeseseeeseees 9
3-5. Alternancia Twin Sequin ESQUEIda/DIr€ita. ... ee e ees e sseese e e eseesesees 10
3-6. Substituicdo da Bobina para Todas as Cabecas (Trocador de Bobinas) ..o 11

L B Loy T TTeTo T YR e P T O] Y=Y o T 12
4=1. FiXaGa0 da LINNa ON/OFF ...t e e e e e s eesese s seeseseasseeseaseneans 12
A O 1 Y=Y g Vot To R e (3 2 o] 1o (U= 13
4-3. Operacdo de Descida da AQUING ...ttt e s see s essseanasens 14
4—4. Captura da LiNNa SUPEIIOr. ...ttt s s se e ss s e s s e s ssessseananeas 15
4-5. Operacdo de SeleGa0 de CabEGa. ...ttt ee s 16
B=6. WS ..ottt bR AR R AR AR et tans 20

D DULIOS ettt R AR AR AR AR AR AR n s aes 21
5—1. Operacdo de Tracado da MOIAUIA...........eiiceeeec ettt ettt seseseas 21
5-2. Operacdo de SubStitUIGEO da MOIAUIA ...ttt sen s 31
95-3. Alterar o Ponto Inicial do DESENNO ...t naenn 32
5-4. Mover a Moldura para Ponto REZISTAUO ........cccceeeceeeeeeeeteeeeeeee et aesasess st seesesses s s s ssss s 33
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1. Submenu da Maquina

Exibindo o Submenu da Maquina

2% A méaquina n3o pode iniciar o bordado enquanto este menu esté aberto.

1-1. Exibindo o Submenu

Siga os passos abaixo para exibir o submenu da méaquina:

1) Pressione 1w VXM IS no menu principal

2) O ecrd do submenu da maquina aparecera.

ss000  Machine

Trim Head

% OF b+ (2] Yy U

TRIM BOBBIN CLAMP APPLIQUE NEEDLE DOWN PICK UP

[

HEAD
SELECTION

Device Other
%épﬁ%gz ii;;?;

BRAKE CHANGE
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2. Corte de Linha

Esta seccdo explica o submenu “Corte”.

2-1. Operacdo de Corte de Linha

Corte manualmente as linhas superior e inferior.
2% O corte de linha usando o interruptor de cancelamento da cabega executa a mesma operacao.

1) Siga os passos em “1. Submenu da Maquina” para abrir o submenu da maquina.

2) Pressione x e a mensagem D14 aparecera.
TRIM

3) Inicie a operacdo de corte usando a barra de inicio ou o interruptor de inicio.
O corte de linha sera executado e a mensagem D14 sera fechada.

Realize o corte de linha apenas apd6s confirmar que é seguro fazé—lo.
¢ Se ocorrer um erro do cursor durante o corte das linhas superior/inferior, aparecera a

mensagem D12.

Depois que esse erro for eliminado, outras operacdes podem ser realizadas.
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2-2. Corte da Linha da Bobina

Corte manualmente a linha da bobina.

$¢ O botdo de corte da linha da bobina n3o pode ser utilizado se “TOP” n3o estiver exibido na
area de Informacdo da Maquina no ecra basico.
Para obter detalhes sobre o indicador de estado da maquina, consulte o Capitulo 3: Antes de

Usar — Informacgdes Basicas.

1) Siga os passos em “1. Submenu da Maquina” para abrir o submenu da maquina.

2) Pressione @)ée e a seguinte mensagem apareceréa durante a operacao, e a linha da bobina sera
BOBBIN

cortada.

In operation

3) Quando o corte estiver concluido, a mensagem sera fechada.
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2-3. Modo de Limpeza

Limpe o dispositivo de corte de linha.

1) Siga os passos em “1. Submenu da Maquina” para abrir o submenu da maquina.
A

2) Pressione b’ e todos os cortadores mover—se—3o0 para a posicdo de Limpeza.
CLEAN

A seguinte janela de mensagem ser4 exibida indicando que os cortadores estdo no modo de Limpeza.

Execute a limpeza enquanto o didlogo estiver exibido.

Cleaning

Exit

3) Pressione EX | t para sair do modo de Limpeza e redefinir os cortadores para a origem.
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3. Definicdes de Dispositivo

Esta seccdo explica o submenu “Dispositivo”.

3-1. Travao do Eixo Principal ON/OFF

Liberte o travdo do eixo principal para rodar o eixo principal manualmente.
¢ Esta fungdo opera apenas em maquinas equipadas com travo.

1) Siga os passos em “1. Submenu da Maquina” para abrir o submenu da maquina.

é@ﬁ@z
@ alterna o travao do eixo principal entre ON/OFF.
BRAKE

2) Cada pressionar de

ON: O eixo principal ndo pode ser rodado.

z@*ﬁz OFF: O eixo principal pode ser rodado manualmente.

BRAKE
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3-2. Marcador Laser ON/OFF

Ligue ou desligue o marcador laser.

¢ Esta fungdo esté disponivel apenas em méquinas de bordar equipadas com marcador laser.

1) Siga os passos em “1. Submenu da Maquina” para abrir o submenu da maquina.

2) Cada pressionamento de

.“\ U

&=y

MARK

Y

s
3

&7

ARKE

3) Dependendo do “Modo” selecionado no parametro MC2 26: Marcador Laser, a operacdo difere

conforme mostrado abaixo. Para detalhes sobre as configuragdes, consulte o Capitulo 8:

alterna o marcador laser entre ON/OFF.

ON: O marcador laser esté iluminado.

Configuracdes da Maquina (Bésico).

OFF: O marcador laser esté desligado.

Disabled: A alternancia ON/OFF nzo esté4 disponivel.

Arranque da Em Em
. Estado pronto .
maquina funcionamento bordado
Ativo Active
Botio
Mode1 On ou Off On or Off
Marcador laser Segue o botzo Segue o botdo OFF
Active
Botzo
Mode2 On or Off
Marcador laser LED OFF Segue o botdo OFF
Ativo Active
Botio
Mode3 On ou Off On or Off
Marcador laser LED OFF Segue o botdo Segue o botdo OFF
Active
Botio
MOde4 MARKER On or Oﬁ:
Marcador laser LED OFF LED OFF Segue o botdo OFF

¢ O estado ON/OFF definido pelo botdo ndo é mantido quando a energia da maquina é desligada.




3-3. Operacido de Lubrificacdo (Cabeca e Gancho)

Lubrifica as cabecas e os ganchos (plataforma) da maquina.

¢ Esta fungdo esta disponivel apenas nas méaquinas equipadas com um sistema de lubrificacdo

automatico.
1) Siga os passos em “1. Submenu da Maquina” para abrir o submenu da maquina.

2) Pressione e mantenha {{YIB por 2 segundos para lubrificar todas as cabecgas e ganchos.
LUB ALL
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3-4. Operacdo de Lubrificagcido (Gancho)

Lubrifica apenas os ganchos (plataforma) da maquina.

¢ Esta fungdo esta disponivel apenas nas méaquinas equipadas com um sistema de lubrificacdo

automatico.
1) Siga os passos em “1. Submenu da Maquina” para abrir o submenu da maquina.

2) Pressione e mantenha {é por 2 segundos para lubrificar todos os ganchos.
LUB BED
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3-5. Alternancia Twin Sequin Esquerda/Direita

Altera a selecdo de twin sequin (TSQ) entre esquerda e direita para todas as cabecas.

¢ Esta funcdo esta disponivel apenas em maquinas de bordar equipadas com dispositivos de twin
sequin.
% O bot3do aparece apenas quando a méquina estd no modo twin sequin e o dispositivo é

reconhecido.
1) Siga os passos em “1. Submenu da Maquina” para abrir o submenu da maquina.

2) Pressione para alternar o dispositivo Twin sequin entre esquerda/direita para todas as

cabecas.



3—-6. Substituicdo da Bobina para Todas as Cabecas (Trocador de Bobinas)

Substitui as bobinas de todas as cabecas.
¢ Esta funcdo esta disponivel apenas em méquinas de bordar equipadas com trocadores de bobina.
1) Siga os passos em “1. Submenu da Maquina” para abrir o submenu da maquina.

2) Pressione para exibir a mensagem de operacdo e executar a substituicdo das bobinas de

todas as cabecas.

In operation

$%¢ Enquanto o trocador de bobinas estiver em funcionamento, nenhuma operacao automética pode

ser utilizada.



4. Definicoes da Cabeca

Esta seccdo explica o submenu Cabeca.

4-1. Fixacdo da Linha ON/OFF

Liberta as pincas de linha e libera a linha.
1) Siga os passos em “1. Submenu da Maquina” para abrir o submenu da maquina.

2) Cada pressionamento de F' I8 alterna as pingas de linha entre ON/OFF.

CLAMP
Hi
Yy ON: A linha est4a presa. (Grampo fechado)
CLAMP
a4
Y OFF: A retenc3o da linha est4 libertada. (Grampo aberto)
CLANP



4-2. Operacdo de Aplique

Executa manualmente a operacao de aplique, para que as agulhas possam ser baixadas manualmente.

1) Siga os passos em “1. Submenu da Maquina” para abrir o submenu da maquina.

2) Pressione l] e a mensagem D14 é exibida.
APPLIQUE

3) Inicie a operacdo de aplique usando a barra de Inicio ou o interruptor de Inicio.

(Assegure—se de que é seguro antes de comecar.)

4) A operacdo varia conforme a posi¢do do eixo principal:
Se ndo estiver em TOP — move para TOP e fecha a mensagem D14.
Se estiver em TOP — move para a posicdo de aplique do eixo principal e fecha a mensagem D14.

Se estiver em posicdo de aplique — move o eixo principal para TOP e fecha a mensagem D14.

5) Durante a rotacio do eixo principal, a mensagem “Operacdo” é exibida.

In operation

%% Se uma operacdo de parar for realizada enquanto a mensagem D14 estiver exibida, a operac3o

é cancelada.



4-3. Operacao de Descida da Agulha

1)

2)

3)

4)

5)

Executa a operacido de descida da barra de agulha.

2% O angulo de paragem do eixo principal quando a barra de agulha desce é determinado com base
no angulo definido no parametro MC2 “23: Angulo de Aplique”.

Para detalhes sobre esta configuracdo, consulte o Capitulo 8: Configuragcées da Maquina

(Basico).
Valor i i
min. max.
predefinido
Valor de definicdo 80 60 120
Angulo de paragem 280 300 240

Siga os passos em “1. Submenu da Maquina” para abrir o submenu da méquina.

Pressione U; e a mensagem D14 é exibida.
MEEDLE DOWN

Inicie a operacdo de descida de agulha usando a barra de inicio ou o interruptor de inicio.

(Assegure—se de que é seguro antes de comecar.)

A operacdo varia conforme a posicdo do eixo principal:
Se n3o estiver em TOP — move para TOP e fecha a mensagem D14.
Se estiver em TOP — move para a posicdo de descida da agulha e fecha a mensagem D14.

Se estiver na posicdo de descida da agulha — move para TOP e fecha a mensagem D14.

Durante a rotacio do eixo, a mensagem “Operacdo” é exibida.

In operation

2% Se uma operacdo de parar for realizada enquanto a mensagem D14 estiver exibida, a operacao

é cancelada.



4-4. Captura da Linha Superior

Executa manualmente a captura da linha superior.
1) Siga os passos em “1. Submenu da Maquina” para abrir o submenu da maquina.

2) Pressione Uj, e a mensagem D14 é exibida.
NEEDLE DOWN

3) Inicie a operacdo de captura da linha superior usando a barra de inicio ou o interruptor de inicio.

(Garanta a seguranca antes de iniciar.)
4) A sequéncia de captura é executada: Salto — Agulha para baixo — Salto.

5) Durante a rotagio do eixo, a mensagem “Operacdo” é exibida.

In operation

%% Se uma operacdo de parar for realizada enquanto a mensagem D14 estiver exibida, a operac3o

é cancelada.



4-5. Operacdo de Selecdo de Cabeca

Ativa ou desativa manualmente as cabecas de bordado de acordo com as configuracdes de software.

¢ Para as definicdes de padrdes de Selecdo de Cabeca, consulte o Capitulo 8: Configuracdes da
Maquina.
¢ Para os icones de estado quando a Selecdo de Cabeca é aplicada, consulte o Capitulo 3: Antes

de Usar.

4-5-1. Ecra de Operacédo de Selecdo de Cabeca
1) Siga os passos em “1. Submenu da Maquina” para abrir o submenu da maquina.
2) Pressione 2 para exibir o ecrd de operacdo de Selecdo de Cabeca.

HEAD
SELECTION

ssa0 Head Selection

Active heads (synthesis)
20191817161514131211 1009 08 07 06 05 04 03 02 01

Head switch (hardware)
polrofre]17]rs] ef13]12]sofosloslorloslosloslosfoolr

Manual switch (software)

Head selection pattern: P50

—— 120191817 161514 1312 11 10 09 08 07 06 05 04 03 02 01

SELECT

=l

PREVIOUS

3) Cabecas Ativas:
Mostra o estado de todas as cabecas. A atividade de uma cabeca depende de trés condicdes:
Interruptores de cabeca, definicdes do interruptor manual e definicées do Padrdo de Selecdo de

Cabeca.

Exibicdo do interruptor de cabeca (hardware):

Mostra o estado dos interruptores fisicos de cancelamento em cada cabeca de costura.

Exibicdo do interruptor manual (software):

Mostra o estado das definicées do interruptor manual de software para todas as cabecas.
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IE' Exibicdo do Padrdo de Selecdo de Cabeca:

Mostra o estado das definicdes do padrdo de Selecdo de Cabeca.

Botdo de operacdo do interruptor manual:

Para definir as configuracdes do interruptor manual de software para todas as cabecas

Pressione para abrir o didlogo de alteracdo de Interruptor Manual (ver 4-5-2. ).

IE' Botao de operacdo do Padrdo de Selecdo de Cabeca:

Para definir as definicdes do padrdao de Selecdo de Cabeca.

Pressione BB nara abrir o didlogo de alteracdo de Padrdo de Selecido de Cabeca (ver4—5-3. ).
SELECT

Pressione ﬁ para voltar a “1. Submenu da Maquina”
PREVIOUS




4-5-2. Dialogo de Alteracdo de Interruptor Manual

1) Siga os passos em “4-5-1. Ecrd de Operacdo de Selecdo de Cabeca” para exibir o ecrd de

Operacio de Selecdo de Cabeca.

2) Pressione para exibir o didlogo de alteracdo de interruptor manual.

53420

Manual switch (software)

DEOECOEOED
o] [e] [e] ] e

WGPy opo oo

0000 -
20---- 20----
0DD PATTERN EVEN PATTERN

0K Cancel

3) Toque nos botdes de nimero de cabecga para alternar as cabegas entre ON/OFF (Verde = Ligado):

Pressione para ativar todas as cabecas.

Pressione para desativar todas as cabecas.
Pressione

para ativar as cabecas impares e desativar as pares.

Pressione para ativar as cabecas pares e desativar as impares.

EVEN PATTERN

Pressione OK para confirmar as definicdes e fechar o didlogo.

Pressione Cance I_ para cancelar as alteracdes e fechar o didlogo.

Ao utilizar a funcdo Interruptor Manual, I é exibido na barra de status.



4-5-3. Didlogo de Alteracido do Padrio de Selecdo de Cabeca

Para detalhes sobre as definicdes do padrdo de Selecdo de Cabeca, consulte o Capitulo 8: Maquina
(Configuracgdes).

1) Siga os passos em “4-5-1. Ecrd de Operacdo de Selecdo de Cabeca”’ para exibir o ecrd de
Operacdo de Selecdo de Cabeca

2) Pressione JESS para exibir o didlogo do Padrdo de Selecdo de Cabeca.
SELECT

53440 Head selection pattern
PO1:
PO2:
P03:

P04 :

PO5:

3) Selecione um padrio e pressione para confirmar o nimero do padrdo selecionado

e fechar o didlogo.

Pressione Cance l para fechar o didlogo sem aplicar alteracdes.

Quando um padrdo de selecdo de cabeca esta a ser usado, I é exibido na barra de estado.



4-6. WS

Alterna a cabeca usada para bordado WS (W-1, W-2).

¢ Esta funcdo esta disponivel apenas em méquinas de bordar com especificagdo WS.

1) Siga os passos em “1. Submenu da Maquina” para abrir o submenu da maquina.

142

2) Pressione PSS nara exibir a mensagem de Operacdo e realizar a mudanca de cabeca WS.
WS

In operation

3) A cabeca atualmente selecionada é mostrada na 4rea de Informacdes da M&quina no ecra bésico

como G-1 ou G—2.

WS Lever Bobbin counter Frame position
G-1} TOP -—-———- st Vi 3000, H: 0.0
WS Lever Bobbin counter Frame position
|| Y === se Vi 0.0mH: 0.0
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5. Outros

Esta seccédo explica as operagdes no submenu Outros.

5—1. Operacdo de Tracado da Moldura

Move a moldura para confirmar se o desenho selecionado pode ser bordado dentro da area de bordado.
Estdo disponiveis dois tipos de tragado: Tragado Quadrado e Tragado do Contorno da Moldura.

A velocidade de tracado pode ser ajustada em trés niveis.
X Esta operacdo pode ser realizada apenas antes de comegar o bordado (com 0 pontos).
¢ Se o bordado for iniciado a partir da tela de tracado, a tela retornara automaticamente a tela
de operac3o.

1) Siga os passos em “1. Submenu da Maquina” para abrir o submenu da maquina.

2) Pressione

A :;ﬁ BARUDA peed dd e

446. 5mm
B 00
=
i
(e
'|162.1mm|
L
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3)

4)

5)

Area de Visualizacdo de Informacdes:
Mostra o nimero de meméria e o nome do desenho a esquerda, a velocidade de tracado a direita e

o nome do contorno da moldura no centro quando um Contorno de Moldura é selecionado.

Area de Exibicdo de Tracado
Mostra a area de bordado em relacdo & moldura e traca o seu movimento. (Consulte 5-1-1. Exibicdo

por Movimento da Moldura para detalhes.)

Alcance de Movimento da Moldura:
Mostra o alcance de movimento da moldura em unidades de 0,1 mm.

(Consulte 5-1-1. Exibicdo por Movimento da Moldura para detalhes.)

zlz=
Pressione ;‘j para executar um Tracado Quadrado.

SQUARE TRACE

Pressione para executar um Tracado do Contorno da Moldura.

P
Pressione 4 para exibir o didlogo para alterar a velocidade de tracado.

TRACE SPEED

(Consulteb—1-7. Configuracido da Velocidade de Tracado.)

Press to center the design in the frame outline.
CENTERING

(See Chapter 8: Machine Settings for frame outlines.)

Pressione ﬁ para voltar a “1. Submenu da Maquina”.
PREVIOUS

6-22



5-1-1. Exibicdo por Movimento da Moldura

Normalmente, o limite da moldura é exibido em azul.

Quando a disténcia entre o limite da moldura e o desenho é inferior a 10 mm, é exibido em amarelo

para indicar que esta muito préximo.

449, Tmm

673. 2mm - cemeeo 8 omm

458. 7Tmm

Quando a distancia é inferior a 0 mm (sobreposicdo), é exibido em vermelho.

449, 7mm

799, 7mm -t 118, 3mm

458, 7mm
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5-1-2. Definicdo do Sub Soft Limit

Quando o Sub Soft Limit esta definido, o seu alcance é mostrado com uma linha continua.

A linha pontilhada indica o limite da moldura descrito em “5-1-1. Exibicdo por Movimento da
Moldura“

Tal como no limite da moldura, a cor muda dependendo da distdncia entre o Sub Soft Limit e o
desenho.

Para detalhes, consulte o Capitulo 8: Configuracdes da Maquina — Configuracdes de Moldura e

Capitulo 5: Desenho — Condigbes de Operacio.
246, 5mm

149. 7mm

radlpotaesdt E 131, 7mm
d

T T N
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5-1-3. Configuracdo de Costura de Meias

Quando a condico de operacido “6: Meias” é definida, isso é refletido na exibicdo do desenho.

(Consulte o Capitulo 5: Desenho para condi¢des de operagdo.)

1) Quando Socks1 é selecionado, as repeticdes de nimero par s3o exibidas na posi¢cdo em
qgue este desenho foi inicialmente definido no modo Drive. O ponto de inicio do bordado
é estabelecido posteriormente movendo a moldura que mostra a posicido das repeticdes
impares (Desenho com contorno azul pontilhado).

% Na tela de tracado, apenas o desenho de repeticdo impar pode ser movido (Desenho com

contorno azul pontilhado)..

446. 5mm

519. 3mm DGty ' 162. Tmm

461. 9mm

2) Quando Socks2 é selecionado, o desenho da esquerda mostrado abaixo neste exemplo
é usado para a repeticdo impar (Desenho com contorno azul pontilhado), e o desenho
da direita é a repeticao par.

Quando a repeticdo é impar, o desenho é exibido invertido horizontalmente.
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446, 5mm

201. 3mm Y I — 1IN

461. 9mm

3) Quando Shirt3 é selecionado, o desenho da esquerda mostrado abaixo neste exemplo é usado
para a repeticdo impar (Desenho com contorno azul pontilhado), e o desenho da direita é a
repeticdo par.

Quando a contagem de repeticbes é impar, o desenho é exibido invertido tanto

horizontalmente quanto verticalmente.

455, 5mm

201. 3mm b T 480, 1mm

452, 9mm
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5-1-4. Configuracdo de Matriz

Quando a condicZo de operacdo “16: Matriz” é definida, isso é refletido na exibicdo do desenho.

(Consulte o Capitulo 5: Desenho para condi¢des de operagdo.)

As verificacdes do limite da moldura sio baseadas no tamanho total da matriz.
O Tragado Quadrado é realizado usando o tamanho da matriz, enquanto o Tragado do Contorno da

Moldura é realizado usando o tamanho de um Unico desenho.

354, bmm

299, 7Tmm T 62, 7mm

461, 9mm
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5-1-5. Configuracdo de Contagem de Repeticao

Quando a condi¢o de operacdo “15: Repeticdo” é definida, isso é refletido na exibigdo do desenho.

(Consulte o Capitulo 5: Desenho para condi¢des de operagdo.)

Para desenhos com contagens de repeticdo definidas, as verificacdes de limite sdo baseadas no
tamanho geral do desenho repetido.

O Tracado Quadrado usa o tamanho do desenho repetido, enquanto o Tragado do Contorno da

Moldura usa o tamanho de um Gnico desenho.

¢ As repeticdes na Costura de Meias n3o s3o refletidas na exibicdo

449, Tmm

T T o i —————————— N T

458. Tmm
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5-1-6. Exibicdo do Contorno da Moldura

Quando um contorno de moldura é selecionado, o contorno é exibido.
A distancia entre o limite da moldura e o desenho n3o é mostrada.
Se o desenho couber dentro da margem definida do contorno da moldura, o contorno é exibido em

azul.

pum—

z

Se o desenho tocar ou exceder a definicdo de margem do contorno da moldura, é mostrado em

vermelho.

Para detalhes, consulte o Capitulo 8: Configuracdes da Maquina.
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5-1-7. Configuracdo da Velocidade de Tracado.

rand

1) Pressione l para exibir o didlogo de alteracio da Velocidade de Tracado.
TRACE SPEED

53601

Trace speed

A B &

Low Middle High

0K Cancel

2) Selecione uma das opg¢des de velocidade disponiveis
Low Middle High

3) Pressione OK para confirmar a nova velocidade de tracado e fechar o didlogo.

Pressione Cance I_ para fechar sem aplicar alteracdes.

5-1-8. Centralizacdo do Contorno da Moldura

1) Pressione para exibir o didlogo.

CENTERING

Move frame center?

Yes No

2) Pressione para mover a moldura de modo que o desenho fique centrado dentro do

contorno da moldura e, em seguida, fechar o dialogo.

Pressione “ para fechar sem mover a moldura.

21 Este botdo esta desativado se nenhum contorno de moldura for selecionado

$¢2 Este botZo é desativado quando a condigcdo de operacdo “6: Meias” é definida.

Para detalhes sobre contornos de moldura, consulte o Capftulo 8: Configuracdes da Méquina.
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5—2. Operacdo de Substituicido da Moldura
Executa um movimento manual da moldura para que a moldura possa ser substituida.
1) Siga os passos em “1. Submenu da Maquina” para abrir o submenu da maquina.
2) Pressione ;;7 e a mensagem D14 sera exibida.

CHANGE

3) Inicie a operacdo de movimento da moldura usando a barra de inicio ou o interruptor de inicio.
(Garanta a seguranca antes de iniciar.)
2% Se uma operacdo de iniciar/parar for executada durante o processo, a operacdo é cancelada e

a moldura retorna a sua posicao original.

4) Durante o movimento da moldura, a mensagem Operac3o é exibida.

In operation
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5-3. Alterar o Ponto Inicial do Desenho

Reinicia o ponto inicial (origem) do desenho durante o bordado.

X Esta operacdo pode ser realizada apenas durante o bordado (ndo com 0 pontos).

Enabled: Design start point can be changed.

RESET SP

Disabled: Design start point cannot be changed.

1) Siga os passos em “1. Submenu da Maquina” para abrir o submenu da maquina.

Pressione para exibir o didlogo de Reiniciar Ponto Inicial.

RESET SP

Reset SP

Change start point?
0K Cancel

2) Pressione OK para confirmar o novo ponto inicial e fechar o didlogo.

Pressione Cance I_ para fechar sem aplicar alteracdes.

Apés alterar o ponto inicial, a posicdo da Moldura na area de Informac¢des da Maquina na tela bésica

Lever Bobbin counter Frame position

é exibida invertida. TOP _______ o V- 0.1, H: 0. 0,
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5—4. Mover a Moldura para Ponto Registado

Move a moldura para um ponto de movimento de moldura registado.

Para registrar pontos de movimento da moldura, consulte o Capitulo 8: Configuracdes da Maquina.
1) Siga os passos em “1. Submenu da Maquina” para abrir o submenu da maquina.

2) Pressione para exibir o didlogo Mover para Ponto Registado.

FRAME MOVE

Frame moving

P01 P02
P04 P0G

position: MV 100.0mm MH -100. Omm

Exibe uma imagem dos pontos de moldura registados, com o icone da agulha indicando a posicido

atual da moldura.
Mostra os botdes de pontos de moldura.

Os botdes para pontos registados que estdo ativados sdo mostrados assim

Pressionar um botdo ativado move a moldura para o ponto registado atribuido a esse nimero.

Os pontos nao registados sdo desativados e exibidos assim

3) Pressione C l_ (052l para fechar o diélogo.
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Capitulo 7 Rede

Este capitulo explica as funcdes de rede da BELS da seguinte forma:

Conteudo

1.

2.
3.

1-1. Cliente

Selecdo de Operador

Modo de Pausa

1o, SEIVIAON ettt st R A R e R ARt
T8, VBISE0. ettt s s AR AR Rt
T4, CONEAUON ...ttt s s e s sss e sAess eSSt s
1-5. Exibicdo do Botdo do Menu Principal
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1. Exibicdo de Informacdes de Rede

Exibe a tela de informacdes de rede.

1) Pressione I:% LIS no menu principal.

2 Se a conexdo de rede estiver desativada, o botdo n3o podera ser pressionado.

Para métodos de conexdo de rede, consulte o Capitulo 9. Configuragdes (Automat).

2) A tela de informacdes de rede aparecera.

sa00  Network

Client
Machine ID: L AUTOMAT
Operator ID: -
MAC address: 00:0C:11:00:00:72
IP address: 192.168.1.199
Link speed: 1000Mb/s
Time updated: —-/—/— —:i—:—

Version

Network: L-NET v1-0-0(250331)
Packet: V1

Server

Version: BNE1, 32. 00
Down load mode: Schedule(multi)

Counter
Network error: @ (——/—- ——:——:—-)
Reconnect: 0 (03/09 13:20:32)

IP: IPv4

E s

OPERATOR COFFEE BREAK

3) Pressione % para selecionar um operador.
OPERATOR

Para detalhes, consulte “2. Selec3o de Operador”.

55
4) Pressione <>

COFFEE BREAK

para entrar no modo de pausa.

Para detalhes, consulte “3. Modo de Pausa”.
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1-1. Cliente

Exibe as informacdes do cliente.

ID da maquina . Exibe o ID da maquina.

Se o ID da m&quina n3o estiver definido, é exibido “-”.
Para métodos de definicdo, consulte o Capitulo 9, Configuracdes (Automat).
ID do operador . Exibe o ID do operador com sess3o iniciada.

[ ”

Se nao houver sess3o iniciada, é exibido "—.

Endereco MAC . Exibe o endereco MAC.
Endereco IP . Exibe o endereco IP.

Se n3o for possivel obter o endereco IP, é exibido “———-".
Velocidade de .  Exibe a velocidade de ligac3o.
ligacdo
Hora de :  Exibe a hora em que o relégio foi atualizado pela dltima vez.
atualizacao Se o relégio nunca tiver sido atualizado, a data/hora é exibida como

o) fm =T,
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1-2. Servidor

Exibe as informacgdes do servidor.

Versio . Exibe a versdo do software do servidor ligado.
Modo de . Exibe o modo de transferéncia.

transferéncia

Schedule : Modo de transferéncia programada
Schedule(multi) : Modo de transferéncia multipla programada
Direct : Modo de transferéncia direta
Free : Modo de transferéncia livre
Codigo QR . Exibe o URL da pagina web do servidor ligado como um cédigo QR.

Para o B-NET, corresponde ao URL da pagina de monitorizagcdo da maquina.
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1-3. Versao

Exibe as informacdes de versao.

Rede . Exibe a vers3o da rede.
Pacote :  Exibe a versdo do pacote de comunicacdo (VO ou V1).
IP . Exibe a versdo do IP.

Apenas IPv4 é suportado.
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1-4. Contador

Exibe contagens.

Erro de rede

Reconectar

Exibe o nimero de erros de comunicac3o.

A hora do erro de comunicacdo mais recente é apresentada entre
parénteses.
Se n3o tiver ocorrido nenhum erro, a hora é exibida como “—/— ———"".
Exibe o nimero de reconexdes de rede.

A hora da ultima reconexdo é apresentada entre parénteses.

Se n3o tiver ocorrido nenhuma reconexdo, a hora é exibida como “——/——

”
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1-5. Exibicdo do Botdo do Menu Principal

1-5-1. Exibicdo do Botdo de Acordo com o Estado da Rede

Esta exibicido muda de acordo com o estado da rede.

2% O stock de eventos refere—se a 4rea de memoéria utilizada para armazenar temporariamente

dados antes de serem enviados ao servidor.

Se a rede for desligada, os dados serdo armazenados no stock de eventos e transmitidos quando

a conexao for restabelecida.

Se a utilizacdo de memoéria do stock de eventos atingir 100%, ndo serdo armazenados mais

dados.

Recomenda—se restabelecer a conexdo antes que o stock de eventos fique cheio.

Rede desativada

Ligado (normal):

Desligado:

Desligado
(stock de eventos 1%—79%):

Desligado
(stock de eventos 80%—98%):

Desligado

(stock de eventos 99% ou mais):

. NETWORK

a0

i NETWORK

a0

i, NETWORK

L0

Stock:1%

i, NETWORK

L0

i, NETWORK

L0

Stock:99%

1-5-2. Exibicdo do Botdo de Acordo com o Modo de Rede

A exibicdo muda dependendo do modo de rede.

Para instrucdes sobre como definir o modo, consulte “Capitulo 9 Configuracdes (Automat)”.

Para detalhes sobre cada modo, consulte “Capitulo 5 Design — Rede”.
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L

Nenhum modo definido : - NETWORK
ABC
Modo ABC . P _J;L NETWORK

R-N

Restricdo de operacao de design : I:I
¢ perae g s ~— NETWORK




2. Selecdo de Operador

Permite iniciar sessdo/sair usando IDs de operador registados no Automat.
A entrada/saida também pode ser realizada via leitura de cédigo de barras.
Para o registo de operadores, consulte o Capitulo 9. Configuracdes (Automat) — Rede.

Para utilizacdo de cédigos de barras, consulte o Capitulo 3. Antes de Usar.
1) Siga os passos em “1. Exibicdo de Informacdes de Rede” para abrir a tela de informacdes de rede.

2) Pressione ﬁ
OPERATOR

para abrir a tela de selecdo de Operador.

sa020 - Operator
Kawamoto

001

i, T
% [ [ \ 3.
sy (N =1

smm-:njm i LYY WA .

Kawamoto Matsumoto Nakane Takahara

=

PREVIOUS SIGN OUT

A tela de selecdo de operador exibe uma lista de operadores.
Se nenhuma foto estiver registada ou ndo puder ser exibida, é mostrado “SEM IMAGEM”

As fotos podem ser registadas via B-NET (V1.32.00 ou posterior).

- C ~
[B para Iniciar sessao.
SIGN IN

3) Selecione um ID de operador e pressione

Se outro operador iniciar sessdo enquanto ja houver um operador com sessio iniciada, o primeiro

operador é automaticamente desconectado.
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4) Pressione ED_) para encerrar a sessao.
SIGN OUT

5) -' Ativa a funcio de filtro na tela de selecdo de operador.

57022

Operator filter

ka

A Asc

Close

Pressione para introduzir o ID do operador para filtragem (correspondéncia parcial, sem

distingdo entre maitisculas e mintsculas).

Pressione para alternar entre - e m )
Pressione para alternar entre I WL ¢ B SN .

Nome + Asc (Ordem Ascendente)

Nome + Desc (Ordem Descendente).

Pressione @ para limpar o campo.
CLEAR

Pressione C L 0Se REkl aplicar a filtragem e fechar o didlogo

6) Pressione Qél para voltar a “1. Exibicdo de Informacdes de Rede”.
PREVIOUS



3. Modo de Pausa

Altera a maquina para o modo de pausa.

Notifica o servidor B-NET ou LEM de que o operador estd em pausa.
2% A maquina n3o pode ser operada durante o modo de pausa.
¢ O bordado n3o pode ser interrompido ao entrar no modo de pausa.

% Se desconectado do servidor B-NET ou LEM, a notificacdo sera enviada apés a reconex3o.

1) Siga os passos em “1. Exibicdo de Informacdes de Rede” para abrir a tela de informacdes de rede.

555

2) Pressione <> para exibir o didlogo de pausa e entrar no modo de pausa.
COFFEE BREAK

54040

Resume Work

3) Pressione Res ume WO r k para sair do modo de pausa e fechar o didlogo.

¢ Se a energia for desligada durante a pausa, o modo de pausa seréd cancelado quando a energia

for restaurada.



Capitulo 8 Configuracdes (Maquina)

Este capitulo contém informacdes sobre o seguinte nas configuracdes (méquina) da BELS.

Contelddo

1. Configuracoes dO SUDMENU (IMAGUING) .. ... weeeeeeeeeeeeereeeseeeesee e se e seeeseesesase s seeseeesessesase s seseseassessessesesesesessesasessseenensees 2
1=1. Método de EXIDICEO dO SUDMENU ...o.oaeeeeeeeeeeeeeeeee e e e es e ee e es e e e s s s e 2

2. BASICO ettt RS e AR s e 3
270, MO T ettt AR AR ARt s st 3
272, AMINISTIAAOL ...ttt s s snbnss e s e snsnsaens e 11
2-3. Definicdes de INformac@o de LiNNa ...ttt 51

B MOIAULI @ ...ttt 58
3-1. Configuracdes de Registo de Posicionamento do Pantdgrafo (FMP) .......oooreoeeomeeeseeeeeeseeseeseeesennn 58
3-2. Configuracdes do Contorno da MOIAUIA...........c.oceiieeieeeceeeeeeeee ettt e s senaseas 62
3—3. Configuracdes de SUD—IIMILE SUAVE.........oo ettt eesasens 72

B, DIV oottt s s RS ARR A RARR A E ARt aes 74
4—1. DefiNICE0 de LUBIITICAGEO.........c ettt se e s e s ssessse s esesasenanens 74
4-2. Definicdo do Contador d& BobiNa ...t ees s ses s ae s seesaseasssessanens 77
4-3. Definicdes do Padrdo de SeleCE0o de CabeGa........eciecceceeeceee et e s s sseasasens 81
4-4. Definicdo da Funcdo de Ajuste de VeloCidade............ et es s ssessasens 89

LG B TE=1 Yo X1 Yo OO 91
5=1. DefiNiGOES A& LANTEIOUIA ........oeeeeeeeee ettt ettt sttt s s seas s st ee s s ssasssensneas 91
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1. Configuracdes do Submenu (Maquina)

Como exibir as Configuragdes do Submenu (Maquina).

1-1. Método de Exibicdo do Submenu

Exiba as configuracdes do submenu (méaquina) usando o seguinte procedimento.

1) Pressione a NABRL[EN no menu principal
2) Pressione MaCh | ne abaixo.

3) Exibe o ecra de configuragdes do submenu (maquina).

00 Setting

Basic Drive

L
i -, [ LA
THREAD BOBBIN

— —
INFORMATION LUBRICATION COUNTER H S PATTERN

P
F

SPEED
FUNCTION
Device

OUTLINE
FRANE

Machine Automat Information I
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2. Béasico

O submenu “Bésico” é explicado abaixo.

2-1. MCH1

2-1-1. Configuracdes do MC1

Configuracdes do MCH1.

Nota: Ao desativar “2:Alterar MC1” em MC2, nenhuma destas configuracdes de MC1 podera ser

alterada.

4) Siga o procedimento “1. Configuracdes do Submenu (Maquina)” para exibir o ecrad de configuracdes

do submenu (méaquina).

MC

5) Pressione 1 no submenu para exibir o ecra de configuragcdes do MC1.

6)

7)

sse0 - MC1 setting

01: T.break count
02: T.break off

: BT.break range

: Needle down

: Stitch back

: Overlap

: Auto start

: Trim jumps

: Slow up count

: Slow stop

g

PREVIOUS

=2 T.break count
Def
3

4st

4st

Automend:0ff
Applique:0ff

2

3st

v

init

INITIAL

Selecione o item que deseja alterar na lista a esquerda.

¢ Os valores de configuracdo que foram alterados dos valores padrdo s3o exibidos em letras

pretas em um fundo branco.

No lado direito, selecione o valor de configuracdo que deseja alterar.

Para detalhes sobre cada item, consulte “2-1-1. Configuragées do MC1”.
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8)

9)

init

Pressione para exibir o didlogo de Inicializagdo abaixo.

INITIAL

Initialize MC1 setting?

Yes No

Pressione para inicializar as configuragées do MC1.

I

¢ Nio é possivel inicializar as configuracdes quando a maquina estéd no modo Drive.

Pressione para n3o inicializar as configuracdes do MC1.

Vocé pode voltar ao “1. Configuragcées do Submenu (Maquina)” pressionando ﬁ quando
PREVIOUS

nenhuma configuracéo for alterada.

Change MC1 setting?

Yes No Cancel

Se houver configuragdes alteradas, um didlogo de confirmacdo de alteracdes é exibido.

Pressione para confirmar as configuracdes do MC1 e retornar a “1. Configuracdes

do Submenu (Maquina)”.

guaisquer alteracdes.

Pressione Cance I_ para fechar o dialogo.

para retornar a “1. Configuragcdes do Submenu (M&aquina)” sem
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2-1-2. Lista MC1

Ndmero

Item

Funcao

0f
_ Y&

Contagem

de

quebra de linha
(T.break count)

Define a sensibilidade de detecdo de quebra de linha.
Define o nimero de pontos consecutivos com erros de quebra

de linha necessérios para acionar a detecdo e parar a maquina.

< Range of values>

1 (alta sensibilidade) ~ 9 (baixa sensibilidade)
<Default value>

3

02 Desativacdo de | Define o nimero de vezes que a detecdo de quebra de linha é
- quebra de linha | desativada no infcio da costura.
(T .break off) Apébs bordar até ao nimero de pontos definido, a detecio de
quebra de linha passa a funcionar..
* Este valor ndo pode ser alterado quando a maquina estéa no
modo Drive.
< Range of values>
3st ~ 15st
< Default value >
10st
03 Intervalo de Define a sensibilidade de detecdo de quebra da linha da bobina.
&S detecdo de * Esta definicdo é invalida dependendo da méquina (sistema de
quebra da detec3o de linha)
bobina
(BT.break <Range of values >
range) 0 (alta sensibilidade) ~ 5 (baixa sensibilidade)
< Default value >
3
04 Descida da Define se a agulha desce quando é detetada uma quebra de
agulha linha.
P~ <Range of values >

Off: A barra de agulhas ndo desce automaticamente quando é
detetada uma quebra de linha..

On: A barra de agulhas desce automaticamente quando é
detetada uma quebra de linha.

< Default value >

On
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Numero [tem Funcao
05 Retrocesso de | Define o retrocesso automatico de ponto.
ponto Define o numero de pontos a retroceder automaticamente
ae guando ocorre uma paragem por quebra de linha.
Para mais informacgdes sobre “Retrocesso de ponto”, consulte o
“Capitulo 4: Operacido de Bordado”.
< Range of values>
Off:Sem retrocesso automatico quando é detetada quebra de
linha.
1st ~ Tst
< Default value >
4st
06 Sobreposicdo | Define o nimero de pontos de retrocesso automaético para

sobreposicdo quando a maquina para apds a conclusdo da

reparacdo automatica.

*Esta funcdo ndo funciona durante bordado com lantejoulas.

*Esta funcdo nao funciona em modelos especiais.

*Esta fungdo ndo funciona quando “Automend” em “7: Auto
start” no MC1 est4 definido como “On”.

* Para mais detalhes sobre Reparacdo automatica e Retrocesso

de ponto, consulte o “Capitulo 4: Operacio de Bordado”.

<Range of values>

Off : Sem retrocesso automéatico no final da reparacdo
automética.

1st ~ 7Tst

< Default value >

4st
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Ndmero

Item

Funcao

07

Arranque

automatico

Define o arranque automatico no final da reparacdo automatica
e no final da operacdo de aplicacdo (Appliqué).
*Consulte o “Capitulo 4: Operacio de Bordado” para mais

detalhes sobre a reparacio automatica.

< Range of values >
* Automend
Off: Sem arranque automéatico no final da reparacdo automatica

On:Arranque automatico no final da reparacdo automatica.

* Appliqué

Off: Sem arranque automatico no final da operacdo de aplicaco.
On:Arranque automatico no final da operacéo de aplicacio.

< Default value >

* Automend

Off

* Applique
Off

08

Corte em saltos

Define o nimero de funcdes de salto consecutivas (JP, LJ, HJ)
necessario para que a maquina corte automaticamente a linha.
*Esta definicdo ndo é véalida para maquinas Chenille e Zig—zag.
<Range of values >

Off:Sem corte baseado em saltos consecutivos.

1~9

< Default value >

2

09

Y o

Contagem de

arranque lento

Define o nimero de pontos cosidos a baixa velocidade durante
o arranque.
Apés este nimero de pontos, a velocidade aumenta.

*Esta definicdo ndo é véalida para maquinas de perfuracéo.

< Range of values>

3st ~ 15st
< Default value >
3st
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Ndmero

Item

Funcao

10

Paragem lenta

Define se o bordado deve parar apés o arranque em baixa

velocidade.

< Range of settings >

Off: O bordado n3do para ap6s o arranque em baixa velocidade.

On: O bordado inicia—se ao manter premida a tecla Start e, se o
nimero de pontos definido em MC1 “9: Slow up count” n3o
for atingido, o bordado para ao soltar a tecla Start.

< Default value >

Off

11 Swing Esta definicdo permite aumentar ou diminuir a largura do ponto
em pontos de cetim em incrementos de 0,1 mm.

I ¢ Se o Swing estiver definido como On no Programa “25: S&J

- mode”, seré aplicado o valor definido no Programa “23: Swing”.

Se estiver definido como Off, sera aplicado o valor definido neste
item. Para informacdes sobre as condicdes de funcionamento,
consulte o “Capftulo 5: Design”.
<Range of values>
—1.5mm~1.5mm
<Default value >
0.0mm

12 Divisdo de Permite definir o intervalo de largura de ponto em que a maquina

salto utiliza divisdo de salto para costurar.

oy

¢ Se Jump divide estiver definido como On no Programa “25:
S&J mode”, sera aplicado o valor definido no Programa “24:
Jump divide”. Se estiver definido como Off, sera aplicado o
valor definido neste item.

Para informacdes sobre as condi¢gbes de funcionamento,

consulte o “Capitulo 5: Design”.

< Range of values>
3.0mm~12.7mm
<Default value >
12.7mm

< Default value >
Off
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Ndmero

Item

Funcao

13

TSQ detect L

Define a sensibilidade de detecdo do dispositivo TSQ do lado
esquerdo.

Define a sensibilidade de detecdo de desenrolamento para o
dispositivo TSQ esquerdo.

*Este valor sé pode ser definido quando é utilizado um dispositivo
de lantejoulas TSQ.

< Range of values>

Off: Desativa a detecdo de desenrolamento para o dispositivo
TSQ esquerdo.

1 (alta sensibilidade) ~ 10 (baixa sensibilidade)

< Default value >

Off

14

TSQ detect R

Define a sensibilidade de detecido de desenrolamento para o
dispositivo TSQ do lado direito.

*Este valor s6 pode ser definido quando é utilizado um dispositivo
de lantejoulas TSQ.

<Range of values>

Off: Desativa a detecdo de desenrolamento para o dispositivo
TSQ direito.

1 (alta sensibilidade) ~ 10 (baixa sensibilidade)

<Default value >

Off

19

Borer1

Define o borerl.

O numero de agulha selecionado para o borer 1 desativa as
funcdes de detecdo de quebra de linha e de corte.

*Esta definicdo nao é valida quando a maquina estéa no modo Drive.

< Range of values>

Off:Borer1 nzo utilizado.

De N1 até ao niumero méaximo de agulhas da maquina em uso.
<Default value >

Off

16

Borer2

Define o borer 2.

O numero de agulha selecionado para o borer 2 desativa as
funcdes de detecdo de quebra de linha e de corte.

*Esta definicdo ndo é valida quando a maquina esta no modo Drive.
<Range of values>

Off: Borer2 nzo utilizado

De N1 até ao nimero maximo de agulhas da maquina em uso.
<Default value >

Off
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Ndmero

Item

Funcao

17

Borer3

Define o Borer3.

O numero de agulha selecionado para o Borer3 desativa as funcdes
de detecdo de quebra de linha e de corte

*Esta definicdo ndo é vélida quando a méaquina estd no modo Drive.
< Range of values>

Off: Borer3 nzo utilizado.

De N1 até ao nimero maximo de agulhas da maquina em uso.

< Default value >

Off

18

Roll to roll

*Atualmente n3o suportado.

19

Sistema WS

Define a utilizacdo da funcao WS.
Quando a funcdo WS é utilizada, as seguintes especificagdes sio
alteradas.
* O botdo “WS” é exibido no menu da méquina..
Consulte o “Capitulo 6: Maquina” para mais detalhes sobre WS.
*Esta definicdo ndo é valida para maquinas que ndo possuem a
funcdo WS.

*Esta definicdo ndo é valida quando a maquina estd no modo Drive.

< Range of values>
Off:Funcdo WS n3o utilizada.
On: Utilizar a funcido WS.

< Default value >

Off

20

Retorno a 0
pontos (Ost

return)

Define se a maquina deve regressar ao estado de 0 pontos no final
do bordado.

< Range of values>

Off : Funcionamento normal.

On:Regressa ao estado de 0 pontos no final do bordado.
<Default value>

Off




2-2. Administrador

Esta tela é configurada por um usuério com privilégios administrativos (administrador local).

2-2-1. Introducdo do nimero de certificacio

1) Siga o procedimento “1. Configuragdes do Submenu (Méaquina)” para exibir o ecra de configuragdes

do submenu (maquina).

2) Pressione o icone [ no submenu para exibir o didlogo de introducido do numero de
ADMIN
certificac3o.
Admin setting entry
Max:99999999 Min:00000000

5

6
&

Cancel

3) Introduza o nimero de certificacdo usando o teclado numérico

$¢ O valor padrio é “1234”.
Se necessaério, altere o numero de certificagdo em MC2 “1: Admin pin”.
Mantenha o nimero de certificacio estritamente confidencial para que ele ndo se perca apds a

alteracdo.



4) Pressione com o niimero de certificagdo correto para exibir o ecrad de configuracdo

0K

administrativa.

ss040  Admin

MC2 & other
cll ¥ & E&

MACHINE TRIM TYPE LABEL HELP
PARAMETER PER NEEDLE RESOURCE RESOURCE

Cill

EXPORT LOG

=l

PREVIOQUS

Pressione ﬁ para voltar a “1. Configuracdes do Submenu (Maquina)”.
PREVIOUS

0K

introduzido, o processo serd cancelado e vocé retornara a “1. Configuracées do Submenu

5) Se vocé pressionar ou Cance |_ com um numero de certificacdo incorreto

(Maquina)”.



2-2-2. MC2
Configuracdo do MC2.

1) Siga o procedimento “2-2-1. Introducdo do numero de certificagcdo” para exibir o ecrd de

configuracdo administrativa.

MC
2

2) Pressione

MC2.
ssea1 - MC2 setting
: Admin pin
: MC1 change
: Trim vector
: Trim dir
: Trim TOP shift
: Trim control
: Lock stitch
: Vector control
: 0 admit
: Combine data

: Function mode

g

PREVIOUS

3) Selecione o item que deseja alterar na lista a esquerda.

H
00
Mode1

Mode3

Swing:VH
Jump:VH

0
0

LJ/HJ:0n TSL/TSR:0n

onn_nc

no ecrd de configuracdo administrativa para exibir o ecrd de configuracio do

Admin pin
Def
1234

Admin pin

1234

Max:9999
Min:@
Def:1234

+1 +10

Default

I

¢ Os valores de configuracdo que foram alterados dos valores padrdo sdo exibidos em letras

pretas em um fundo branco.

4) No lado direito, selecione o valor de configuracdo que deseja alterar.

Para inserir nimeros, use o teclado numérico.

Consulte o capitulo “Lista MC2” para obter detalhes sobre cada item.



init

5) Pressione para exibir o diadlogo de inicializacg3o.

INITIAL

Initialize MC2 setting?

Yes No

para inicializar as configuragées do MC2 e o didlogo é fechado.

I

¢ A inicializacdo n3o pode ser feita quando a maquina esta no modo Drive.

Pressione

Pressione para cancelar e o didlogo é fechado.

6) Pressione ﬁ para voltar ao “ecrda de configuracdo administrativa’ quando nenhuma
PREVIOUS

configuracao foi alterada.

Se houver alguma configuracéo alterada, o didlogo de confirmacdo de alteracdes é exibido.

Change MC2 setting?

Yes No Cancel

Pressione para confirmar as configuracdes do MC2 e voltar ao “ecra de

configuracdo administrativa”.

alteracdes.

Pressione Cance |_ para fechar o dialogo.

para voltar ao “ecrd de configuracdo administrativa’ sem quaisquer




7) Lista MC2

Ndmero

Item

Funcao

01

Admin pin

Define o cédigo de autenticacido para aceder ao ecrad de
administrador.

< Range of values >

0~9999

< Default value >

1234

02

Alteracdo MC1

Define as permissdes de alteracdo para o MC1.

< Range of values >

Off : As definicdes MC1 n3o podem ser alteradas (incluindo
inicializac3o)

On: As definicdes MC1 podem ser alteradas

< Default value >

On

03

Vetor de corte

Define o deslocamento do bastidor durante o corte de linha.
< Range of values>

0.0mm~5.0mm

< Default value >

1.5mm

04

Direcédo de
corte (Trim dir)

Define a direcdo do movimento do bastidor apds o corte.
< Range of values>

Off: Sem movimento do bastidor

H:Movimento apenas na direcio H.

V :Movimento apenas na direcao V.

< Default value >

H

05

Deslocamento
TOP do corte

Define o valor ajustado do angulo de paragem do eixo principal
durante o corte de linha.
* Esta definicdo ndo é valida quando a méaquina estd no modo

Drive.

< Range of values>
-50° ~20°

< Default value >

00




Ndmero

Item

Funcao

06

Controlo de

corte

Define a precisdo do corte de linha.

* Disponivel apenas para maquinas com cortador Mark6
* Nao é véalida no modo Drive.

< Range of values>

Mode1:Modo melhorado de precisao.

Mode2 : Modo normal.

< Default value >

Mode1

07

Ponto de

fixacdo

Define o modo de ponto de fixacdo antes e depois do corte de
linha.
< Range of values>
* Apéds corte
Split:
O primeiro ponto é dividido em 2 para ajudar na fixagcdo do
primeiro ponto.
Quando o comprimento deste ponto é de 1 mm ou superior, é
dividido uniformemente em segmentos de 0,9 mm ou menos.
Quando o comprimento do ponto é de 0,9 mm ou inferior, o
ponto é cosido tal como estd, sem divisdo, para evitar a quebra
do ponto.
Reverse:
Gera dados para retrocesso na direcdo do bordado e realiza a
fixacdo por retrocesso.
O comprimento do ponto é ajustado para ser inferior a 0,9 mm.
Triangle:
Executa o ponto de fixacdo cosendo um pequeno tridngulo
duas vezes.
Off:Sem ponto de fixacao.
* Antes do corte
On:Executa ponto de fixacdo antes do corte da linha.
Off:Sem ponto de fixacdo antes do corte da linha.
¢ Iniciar no ponto de corte
On:Inicia a costura a partir do ponto de corte da linha.
Off:Inicia a costura no ponto seguinte ao corte da linha.
< Default values>
* Apds o corte
Split
* Antes do corte
Off
¢ Iniciar no ponto de corte

Off




Numero [tem Funcao
07 Ponto de < Tabela de correspondéncia dos modos de valores definidos >
fixacdo Modo Apés o Antes do Iniciar no ponto de
(Continuacao corte corte corte
da pagina Mode1l Split Off Off
anterior) Mode2 | Triangle Off Off
Mode3 Back Off Off
Mode4 | Off Off Off
Modeb Split On Off
Mode6 Triangle On Off
Mode7 Back On Off
Mode8 Off On Off
Mode9 Split Off On
Model10 | Triangle Off On
Model1 | Back Off On
Model12 | Off Off On
Mode13 | Split On On
Mode14 | Triangle On On
Model15 | Back On On
Mode16 | Off On On




Numero [tem Funcao

08 Controlo Define o abrandamento em Swing e o critério de abrandamento
vetoria durante a divisdo de saltos.

4 < Range of settings >

* Swing

VH : : Inicia o abrandamento se o movimento exceder um

determinado valor separadamente nas direcdes V ou H.

Vector:Inicia o abrandamento se o movimento real exceder um

determinado valor.

Middle : Utiliza o valor intermédio da diferenca entre os resultados
calculados por VH e Vector, iniciando o abrandamento
quando ultrapassa um determinado nivel.

* Jump

VH : Inicia o abrandamento se o movimento exceder um

determinado valor separadamente nas direcdes V ou H.

Vector:Inicia o abrandamento se o movimento real exceder um

determinado valor.

Middle : Utiliza o valor intermédio da diferenca entre os resultados
calculados por VH e Vector, iniciando o abrandamento
quando ultrapassa um determinado nivel.

*Quando o Swing estd definido para um valor diferente de

“Middle”, o Jump nZo pode ser definido como “Middle”.
*Quando o Swing esta definido como “Middle”, apenas “VH” ou
“Middle” podem ser selecionados para Jump.

*Se o Swing estiver definido para um valor diferente de “Middle”
enquanto o Jump estiver definido como “Middle”, o Jump é
automaticamente definido como “VH”.

< Default values>

e Swing

VH

* Jump

VH

09 Admissao 0 Ao carregar um design na memoéria, determina o numero de

pontos consecutivos com dados 0 permitidos (0 descida da agulha
e 0 dados de movimento).

< Range of values>

0:N3o é permitido qualquer dado O.

1~8:Permite o nimero definido de pontos consecutivos com
dados 0, mas n3o mais.

9:Sem limite.

< Default value >

0




Numero [tem Funcao
10 Combinar Define o filtro de pontos pequenos ao carregar designs.
dados <Range of values>
s 0: Off, sem alteracdes

1~9:Em décimos de milimetro. Combina pontos menores do que
o valor definido num ponto maior.

Por exemplo: Se a definigcdo for 5, os pontos inferiores a 0,4 sdo
somados e, quando os dados atingem 0,5 ou mais, sdo
convertidos num Unico ponto..

< Default value >

0

11 Modo de Define as operacdes do modo de funcio.
funcio <Range of settings >

* LJ/HJ

—

Off: LJ/HJ ndo disponivel.
On:LJ/HJ disponivel.

e TSL/TSR
Off: TSL/TSR n3o disponivel.
On:TSL/TSR disponivel.

* SPO
Off: SPO n3o disponivel.
On:SPO disponivel.

¢ Ao utilizar a fungdo SPO, a velocidade de costura é reposta
para a velocidade definida no inicio do bordado quando é
utilizado o float de alta velocidade.

¢ Ao utilizar a funcdo TSL/TSR, o estado de selecdo é reposto
para a selecdo LR de lantejoulas duplas no inicio do bordado
quando é utilizado o float réapido.

% LJ/HJ e TSL/TSR n3do podem ambos estar definidos como
Off.

< Default values>

* LJ/HJ

On

* TSL/TSR

On

* SPO

Off




Numero [tem Funcao
12 Clamp type Define o tipo de fixacdo da linha no arranque da costura.
LR < Range of settings >
] Model :
Eixo principal no inicio do bordado: “A fixacdo da linha é
libertada na primeira rotacdo, depois fechada no ponto
morto inferior e novamente libertada na segunda rotacgzo”.

Mode2:

Eixo principal no inicio do bordado: “A linha é mantida presa
e depois libertada na segunda rotacdo”.

Mode3:

Eixo principal no inicio do bordado: “A fixacdo da linha é
libertada e o garfo atua na primeira rotacdo’.

< Default setting>

Mode1

13 Angulo de Define o angulo do eixo principal para libertar a fixacao da linha
Y libertacdo do no arranque
\/ grampo *Este item ndo pode ser definido quando a maquina esta no
modo Drive.

*Quando Model est4 definido em MC2 “12: Clamp type”, a
fixacdo ocorre préximo do ponto morto inferior, mas se
este valor for definido como 300 ou superior, o tempo de
fixacdo seréa atrasado em conformidade

< Range of settings >

120° ~310°

< Default setting>

295°

14 Inicio do bastidor | Determina quando o bastidor comeca a mover—se em relacdo

3 altura da agulha.

- A definicdo corresponde ao valor da roda de graus do eixo

principal.

< Range of settings >
45° ~135°

< Default setting>
70°
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Number

Item

Function

15

Tipo de bastidor

Define o tipo de bastidor a utilizar.

*Este item ndo pode ser alterado no modo Drive.

< Range of settings>

Portal frame : Utiliza bastidor portal.

Spider frame : Utiliza bastidores spider.

One touch frame : Utiliza bastidores one touch.

Magnet type aluminum frame :Utiliza bastidores de aluminio
tipo magnético.

< Default setting>

Portal frame

16

Ponto inicial

*Este item n3o est4 disponivel.

17

Tracado

obrigatério

Define o tracado obrigatério do bastidor.

*Este item ndo pode ser definido no modo Drive.

< Range of settings >

Off: Este item n3o pode ser definido no modo Drive.

On: 0O tracado obrigatério é executado ao entrar no modo
Drive.

< Default setting>

Off

18

S.frame

Definicdes especiais de movimento do bastidor.

*Este item ndo pode ser definido no modo Drive.

<Range of settings >

* S.frame

Off: Funcao de bastidor especial desativada.

On:Funcdo de bastidor especial ativada.

* Trace

Off: O tracado do bastidor ndo é permitido.

On: 0O tracado do bastidor é permitido.

“Trace” s6 pode ser definido quando “S.frame” esta ativado.

*Quando “S.frame” estda On e “Trace” esta Off, a verificagdo
dos limites do bastidor ndo é realizada no inicio do
bordado, a verificacdo da origem n3o é definida e o ecra
de tracado do bastidor ndo esta disponivel.

< Default settings >

* S.frame

Off

* Trace

Off
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Nuamero

Item

Funcao

19

Limite suave

Define se o bordado pode iniciar quando o design nio se
encontra dentro dos limites suaves.

Quando existem limites suaves secundarios definidos para o
design selecionado, é efetuada uma verificacdo de intervalo
para a area desses limites.

Consulte “3-3. Definicdo de limites suaves secundarios” para

mais detalhes.

< Range of values >

Off:N3zo é efetuada verificacido dos limites suaves no arranque

do bordado.

On: Quando o design nido se encontra dentro dos limites
suaves, é exibida uma mensagem D08 e a maquina ndo
inicia a costura.

Quando a definicdo de MC2 “18: S.frame” esta On, o botdo

Start fica inoperacional e esta definicdo é automaticamente

Off.

< Default value >
On

20

Limite de

contorno

Define se o bordado deve iniciar quando o design nZo se

encontra dentro dos limites de contorno do bastidor.

<Range of values >

Off :Nzo é efetuada verificagcdo dos limites de contorno no
arranque (o arranque e o float de alta velocidade podem
ser realizados).

On:Quando o design ndo se encontra dentro dos limites de
contorno, é exibida uma mensagem D08 e a maquina n3o
inicia a costura. O botdo de float de alta velocidade
também é desativado. Se nZo estiver definida nenhuma
configuracdo de contorno do bastidor, a verificacdo n3o é
efetuada (o arranque e o float de alta velocidade podem
ser realizados).

* Se n3o estiver definida nenhuma configuracdo de contorno

do bastidor, a verificacdo ndo é efetuada (o arranque e o float

de alta velocidade podem ser realizados).

< Default value>
On
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Numero [tem Funcao
21 Limite de alta | Define a velocidade maxima de costura da maquina.
velocidade
I ‘ < Range of settings>
Minimo RPM~ 1500rpm
< Default setting>
1500rpm
22 Limite de baixa | Define a velocidade minima de costura da maquina.
velocidade
l ‘ <Range of settings >
200 rom ~ RPM maéaximo
< Default setting>
200rpm
23 Angulo de Define o angulo de paragem para a operacdo de aplicacido
aplicac3o (Appliqué).
< Range of settings >
60° ~ 120°
< Default setting>
80°
24 Velocidade de *Este item ndo pode ser definido para LS.
aquecimento
25 Fim do *Este item ndo pode ser definido para LS.

aquecimento
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Ndmero

Item

Funcao

26

+/

Marcador laser

Define as condi¢des de iluminacdo do marcador laser.
*Define as condicdes de iluminacdo do marcador laser.
*Esta definicdo ndo pode ser alterada no modo Drive.
*Consulte o “Capitulo 6: Maquina” para mais detalhes.

< Range of settings >

* Modo Standby

No use:O marcador laser esta desligado no modo Standby.

Use: O marcador laser estéa ligado no modo Standby.

* Predefinicao (Default)

Off: A operacdo manual do marcador laser no arranque da
maquina esté desativada

On: A operacdo manual do marcador laser no arranque da
maquina esté ativada

< Default settings >

* Modo Standby

Use

¢ Default

On

< Correspondence table of set value and Mode >

Mode Modo Standby Default
Mode1 Use On
Mode2 No use On
Mode3 Use Off
Mode4 No use Off

27

Bastidor de

fixacdo

*Este item ndo pode ser definido para LS.
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Ndmero

Item

Funcao

28

Lantejoulas

rotativas

Define o nimero de agulhas permitidas para a operacdo de

lantejoulas rotativas.

*Este item s6 pode ser definido para maquinas equipadas com

dispositivo de lantejoulas rotativas.
< Range of settings >
Off:N3o utilizado

N9 : Permitido até a agulha n.° 9 (sem restrigdes)

N8 :Permitido até a agulha n.° 8 (agulha n.° 9 restrita)

N7:Permitido
restritas)
NG : Permitido
restritas)
N5 : Permitido
restritas)
N4 : Permitido
restritas)
N3: Permitido
restritas)
N2 : Permitido
restritas)
N1:Permitido

restritas)

até

até

até

até

até

até

até

Qv

Qv

Q/

Q/

Q/

Q/

Q/

< Default setting>

Off

agulha n.° 7 (agulha n.° 8 e superiores

agulha

agulha

agulha

agulha

agulha

agulha

n.° 6 (agulha

n.° 5 (agulha

n.° 4 (agulha

n.° 3 (agulha

n.° 2 (agulha

n.° 1 (agulha

n° 7 e
n° 6 e
n° 5 e
n° 4 e
n° 3 e
n° 2 e

superiores

superiores

superiores

superiores

superiores

superiores

Porta de opcao

3¢ Atualmente ndo suportado.
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2-2-3. Entrada/Saida de Parametros da Maquina

Os valores de configuracdo do MC e outros podem ser importados/exportados através de meméria
USB.

¢ Vocé n3o pode entrar nesta tela quando a maquina est4 no modo Drive.

1) Explicacdo de entrada/saida de parametros da maquina
(1 Siga o procedimento “2-2-1. Introducio do numero de certificacdo” para exibir o ecrd de

configuracdo administrativa.
@ Pressione Ei no ecrd de configuracdo administrativa para exibir a tela de entrada/saida de
EXPORT LOG
parametros da maquina.

ssei2 - Machine parameter
01: BEL 30 3119410. dat

a cl o

PREVIOUS EXPORT INFORMATION IMPORT

Uma lista de fontes de entrada de ficheiros de parametros da maquina é exibida quando uma USB

com ficheiros de pardmetros é inserida.
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d
@ Selecione um ficheiro de parametros da maquina da lista e pressione para exibir um didlogo
INFORNATION

de informacdes para o ficheiro de parametros da maquina.

55043 Information

Version (File): 30
(AT): 30
Model name (File): BELS-Y920
(AT): BELS-Y920
Serial no (File): 3119410
(AT): 3119410
Check sum (File): 6648
(AT): 6648

Close

Pressione C I_ 9F1s para fechar o dialogo.

¢ Se a memoéria USB nio for reconhecida, o bot3o ndo podera ser pressionado.
¢ Se as informacgdes no ficheiro ndo corresponderem as informacdes no Automat, o item seré

exibido em texto vermelho.

@ Selecione um ficheiro de parametros da méquina da lista e pressione d para importar os
IMPORT
par@metros da maquina.
¢ Se a memoéria USB n3o for reconhecida, o bot3do ndo podera ser pressionado.
¢ Se as informacdes no ficheiro no didlogo de Informacdes do Ficheiro de Parametros da Maquina

ndo corresponderem as informacdes no Automat, o botdo ndo podera ser pressionado.

®) Pressione I:i para definir um nome de ficheiro de saida através da entrada de teclado.
EXPORT
Exporta o ficheiro de pardmetros da méaquina para a meméria USB com o nome de ficheiro definido.
¢ Se a meméria USB n3o for reconhecida, o botdo n3o podera ser pressionado.

¢ Se j4 existir um ficheiro com o mesmo nome, o nome do ficheiro ndo poderéa ser salvo.

® Pressione ﬁ para voltar ao “ecrad de configuragdo administrativa”.
PREVIOUS
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2) Regras ao importar um ficheiro a partir da USB.
(1 Os ficheiros de pardmetros da maquina na raiz ou nas pastas sob a raiz podem ser importados
* BE_automat_data/BELS

No caso de haver mais de um ficheiro de parametros da maquina na raiz, os ficheiros podem ser
listados no ecra.

No caso de n3o haver ficheiros de pardmetros da maquina na raiz mas existir uma pasta de ficheiros
de parametros da maquina incluida na raiz, o ficheiro de parametros da maquina pode ser listado no

ecra.

@ O numero maximo de ficheiros para importacdo é 300.

3) Regras ao exportar um ficheiro para a USB.
(1) Durante a exportac3o, o ficheiro de parametros da maquina é escrito na seguinte pasta da raiz da
USB.
* BE_automat_data/BELS

*Se ndo existir uma pasta, ela seréd criada automaticamente.
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2-2-

1)

2)

3)

4. Corte de linha para cada nimero de agulha.

Definicdes de corte de linha para cada nimero de agulha.
% Vocé n3o pode acessar esta tela enquanto a maquina esté a costurar.

Siga o procedimento “2-2-1. Introducdo do nimero de certificacdo” para exibir o ecrd de

configuracdo administrativa.

Pressione [AY x no ecrd de configuracdo administrativa para exibir o ecrd de configuracio do

TRIM TYPE
PER NEEDLE

tipo de corte por agulha.

sses - Trim type per needle setting

01: Needlel Mode1 ALL PER ITEM

: Needle2 Mode1
Needlel

: Needle3 Mode1 Def:Model

: Needled Mode1
: Needleb Mode1
: Needleb6 Mode1
: Needle? Mode 1 v
: Needle8 Mode1
: Needle9 Mode1

: Needlel® Mode1 !

: Needlell Mode1

9 init

PREVIOUS INITIAL

No lado esquerdo do ecr3, é apresentada a lista de cortes de linha para cada nimero de agulha.
Os valores de configuracdo que foram alterados em relacdo aos valores padrdo sdo exibidos em
letras pretas em um fundo branco.

Pressione ALL para definir o tipo de corte para todos os nimeros de agulha de uma sé

VeZz.

Pressione MHa:@MNES'W para definir o tipo de corte para cada ntimero de agulha.

A configuracdo padrdo é “ALL”.

X% Este botdo ndo pode ser usado quando a maquina esta no modo Drive.
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4) Selecione um nimero de agulha que deseja alterar o tipo de corte a partir da lista & esquerda.

Pressione Off ou Mode1 para Mode4 , para alterar o tipo de corte.

O valor padrio é “Model”.

Quando “ALL” é selecionado na opcdo “ALL/PER ITEM”, o tipo de corte para todos os nimeros

de agulha é alterado

X% Este botdo n3o pode ser operado quando a méquina esta no modo Drive.

Off O corte de linha esté desativado

Mode1 Ap6s mover ligeiramente o bastidor para a esquerda antes do corte de linha, a

agulha desce e o corte de linha é executado.

Mode?2 Apébs mover o bastidor na direcdo oposta ao ultimo ponto antes do corte de linha,

a agulha desce e o corte de linha é executado.

Mode3 O corte de linha é executado da mesma forma que no Model, com o cursor de

linha a puxar a linha antes do corte, de modo a deixar uma extremidade superior

mais longa.

Mode4 Corte de linha para reduzir o comprimento da linha superior restante apés o corte,

sendo uma variacdo do funcionamento do Model.

init

5) Pressione para exibir o didlogo de inicializac3o.

INITIAL

Initialize trim type per needle
setting?

Yes No

Pressione Yes para inicializar as configuracées de corte de linha para todos os

nimeros de agulha e fechar o diélogo.
A opcio “ALL/PER ITEM” é definida como “ALL”.

Pressione para cancelar e fechar o didlogo

X Essas configuragdes ndo podem ser inicializadas quando a maquina esta no modo Drive.
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6) Pressione ﬁ para voltar ao ecrd de configuragdo administrativa quando nZio houver
PREVIOUS

alteracdes de configuracdo. Se houver alteragdes, o seguinte didlogo é exibido.

Change trim type per needle
setting?

Yes No Cancel

Pressione para confirmar as alteracdes e voltar ao ecra de configuragdo

administrativa.

Pressione para n3o alterar e voltar ao ecrad de configuracido administrativa.

Pressione Cance |_ para fechar o didlogo.
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2-2-

1)

2)

3)

5. Configuragcdes de Mark8 para cada nimero de agulha

Define o Mark8 para cada nimero de agulha.

X Esta funcdo sé funciona para méquinas com aparadores Mark8.

% Vocé n3o pode acessar esta tela enquanto a maquina esté a costurar.

Siga o procedimento “2-2-1. Introducdo do nimero de certificacdo” para exibir o ecrd de

configuracdo administrativa.

Pressione UX no ecrd de configuracdo administrativa para exibir o ecra de configuracio

Mark8 SETTING
PER NEEDLE

Mark8 por agulha.

Mark8 setting per needle
: Needlel Standard

: Needle?2 Standard

ALL PER ITEM

Needlel

: Needle3 Standard Def:Standard

: Needled Standard

: Needleb Standard

: Needleb Standard

: Needle7 Standard v Standard
: Needle8 Standard

: Needle9 Standard Custom

: Needlel0 Standard !

: Needlell Standard

9 init

PREVIOUS INITIAL

No lado esquerdo do ecr3, é apresentada a lista de configuracdes de Mark8 para cada nimero de
agulha.
Os valores de configuracdo que foram alterados em relacdo aos valores padrdo sdo exibidos em

letras pretas em um fundo branco.

Pressione ALL para definir as configuracdes do Mark8 para todos os nimeros de agulha

de uma vez.

Pressione MH3:@MMRR'W para definir as configuragcdes do Mark8 para cada niimero de agulha.

A configuracdo padrio é “ALL”.

2% Este botdo n3o pode ser usado quando a méquina esta no modo Drive.
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4)

5)

Selecione um nimero de agulha que deseja alterar as configuracdes de Mark8 a partir da lista a

esquerda.

Pressione BRREILEIG N ou Custom para alterar as configuracdes de Mark8.

A configuragdo padrio é “Standard”.
Quando “ALL” é selecionado na opgdo “ALL/PER ITEM”, as configuracées de Mark8 para todos
os numeros de agulha s3do alteradas.

*Este botdo ndo pode ser usado quando a maquina esta no modo Drive.

Standard Parametro padrao

Custom Parametro personalizado

init

Pressione para exibir o didlogo de inicializac3o.

INITIAL

Initialize Mark8 setting per
needle?

Yes No

Pressione para inicializar as configuracdes de Mark8 para todos os nimeros de

agulha e fechar o dialogo.
A opcio “ALL/PER ITEM” é definida como “ALL”.

Pressione “ para n3o inicializar e fechar o didlogo.

¢ Essas configuracdes ndo podem ser inicializadas quando a maquina estd no modo Drive.
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6) Pressione ﬁ para voltar ao ecrda de configuragdo administrativa quando nenhuma
PREVIOUS

configuracdo tiver sido alterada. Se houver alguma alteracdo de configuracdo, o seguinte didlogo

sera exibido.

Change Mark8 setting per needle?

Yes No Cancel

Pressione Yes para confirmar as alteracbes e voltar ao ecrd de configuracao

administrativa.

Pressione para voltar ao ecrd de configuracdo administrativa sem quaisquer

alteracoes.

Pressione

Cance |_ para fechar o didlogo.
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2—-2-6. Ajuste do Trocador de Bobinas

Alterna para o modo de ajuste do trocador de bobinas.

¢ Esta fungdo sé6 funciona com méaquinas equipadas com trocadores de bobina.

% Vocé n3o pode acessar esta tela enquanto a maquina esté a costurar.

1) Siga o procedimento “2-2-1. Introduc3o do numero de certificacdo”’ para exibir o ecrd de

configuracdo administrativa.

2) Pressione O no ecra de configuracdo administrativa para exibir o didlogo de ajuste da bobina

BOBBIN
CHANGER

e entrar no modo de ajuste.

Adjust mode
Exit

Pressione EX | I para sair do modo de ajuste e fechar o dislogo.

¢ Nio é possivel sair do modo de ajuste a menos que todos os trocadores de bobina estejam na
posicdo de origem.

(A mensagem D50 é exibida quando isso ocorre.)
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2—-2-7. Configuracdo e importacdo de recursos de idioma das etiquetas

Configuracdo e importacdo de recursos de idioma das etiquetas.

Existem dois tipos padrdo de recursos de idioma de etiqueta: Inglés e Japonés, que estdo
incorporados no sistema desde o infcio. Outros recursos externos podem ser importados (até oito
podem ser registados).

Os procedimentos a seguir permitem—lhe importar ou eliminar recursos externos e definir familias de

fontes.

$¢ Consulte “Capitulo 9 Configuracées (Automat)” para alterar as definicées de idioma das

etiquetas.

1) Siga o procedimento “2-2-1. Introducdo do numero de certificagcdo”’ para exibir o ecrd de

configuracdo administrativa.

E |
2) Pressione @ no ecrd de configuracdo administrativa para exibir o didlogo de recursos de

LABEL
RESOURCE

etiquetas.

Label resource
selected: 1 langage: ENGLISH fontfamily: IPAGothic

02:system JAPANESE IPAGothic
03:
04:

05:
06:
07:

Uma lista do lado esquerdo do ecrd mostra o niimero do recurso, o nome do recurso que esté registado
no sistema e a familia de fontes.
Os recursos (01 e 02) que foram incorporados no sistema desde o inicio terdo “system” ao lado do

nome do recurso.
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3) Para importar um recurso, selecione uma linha na lista de recursos de etiquetas onde ndo haja
recurso registado.

Insira uma USB com ficheiros de recursos “L_res_¥¥*x.txt” guardados na raiz.

Pressione d neste estado e o didlogo de importacido de recursos de etiquetas é exibido.
IMPORT

Import label resource
L res CHINESE. txt

Os ficheiros “L_res ***txt” na meméria USB serdo exibidos em uma lista.
Selecione o ficheiro que deseja importar da lista e pressione OK para importar o

ficheiro de recurso.

Pressione Cance |_ para cancelar a importacao.
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4) Para definir a familia de fontes, selecione um ficheiro de recurso no didlogo de recursos de etiquetas.

Insira uma USB com ficheiros “L_res_¥**xtxt” guardados na raiz.
Pressione A% neste estado, e o didlogo de selecdo de familia de fontes é exibido.
FONTFAMILY

¢ A familia de fontes ndo pode ser selecionada para ficheiros de recursos de idioma do sistema.

Font family
IPAGothic
IPAPGothic

Cancel

E apresentada uma lista de familias de fontes validas para o ficheiro de recursos especificado no

diretério raiz da meméria USB.
Selecione a familia de fontes que deseja utilizar a partir da lista e pressione OK para

definir a familia de fontes.

Pressione Cancel_ para cancelar.
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5) Para eliminar um ficheiro de recurso, selecione um ficheiro de recurso no didlogo de recursos de
etiquetas.

Pressione ‘m neste estado e o didlogo de eliminacdo de ficheiro de recurso é exibido.
DELETE

¢ Os ficheiros de recursos de idioma do sistema nZo podem ser selecionados.

¢ A familia de fontes para idiomas de etiquetas n3o pode ser selecionada.

Delete resource ?

0K Cancel

Pressione OK para eliminar o ficheiro de recurso.

Pressione Cance |_ para cancelar a eliminacéo.
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2—-2-8. Configuracdo e importacdo de recursos de idioma de ajuda

Configuracdo e importacio de recursos de idioma de ajuda.

Existem dois tipos de recursos de idioma de ajuda: Inglés e Japonés, que estdo incorporados no
sistema desde o inicio. Recursos externos adicionais podem ser importados (até oito podem ser
registados).

Os procedimentos a seguir permitem importar ou eliminar recursos externos e definir familias de

fontes.

$¢ Consulte “Capftulo 9 Configuracdes (Automat)” para alterar as definicdes de idiomas de ajuda.

1) Siga o procedimento “2-2-1. Introducdo do numero de certificagcdo”’ para exibir o ecrd de

configuracdo administrativa.

2) Pressione no ecra de configuracdo administrativa para exibir o didlogo de recursos de

HELP
RESOURCE

ajuda.

59049 Help resource

selected: 2 language: JAPANESE fontfamily: IPAGothic

01:system ENGLISH IPAGothic

Uma lista do lado esquerdo do ecrd mostra o nimero do recurso, o nome do recurso que esta
registado no sistema e a familia de fontes.
Os recursos (01 e 02) que foram incorporados no sistema desde o infcio terdo ~system” ao lado do

nome do recurso.
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3) Para importar um recurso, selecione uma linha na lista de ficheiros de recursos de ajuda onde n3o
ha recurso registado.

Insira uma USB com ficheiros “L_res_¥**xtxt” guardados na raiz.

Pressione d neste estado para exibir o didlogo de importacido de recursos de ajuda.
IMPORT

Import help resource
L help CHINESE. txt

Os ficheiros “L_res ***txt” na meméria USB serdo exibidos em uma lista.
Selecione um ficheiro na lista que deseja importar e pressione OK para importar o

ficheiro de recurso.

Pressione Cance |_ para cancelar a importacao.

8-41



4) Para definir uma familia de fontes, selecione um ficheiro de recursos na lista de ficheiros de recursos
de ajuda.

Insira uma USB com ficheiros “L_res_¥**xtxt” guardados na raiz.

Pressione A% neste estado; o didlogo de selecdo de familia de fontes sera exibido.
FONTFAMILY

¢ A familia de fontes ndo pode ser selecionada para ficheiros de recursos de ajuda do sistema.

Font family

IPAGothic
IPAPGothic

Cancel

E apresentada uma lista de familias de fontes vélidas para o ficheiro de recursos especificado no

diretério raiz da meméria USB.

Selecione a familia de fontes que deseja utilizar a partir da lista e pressione OK para

definir a familia de fontes.

Pressione Cancel_ para cancelar.
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5) Para eliminar um ficheiro de recurso, selecione um ficheiro de recurso no didlogo de recursos de
ajuda.

Pressione ‘m neste estado para exibir o didlogo de eliminagdo de recurso.
DELETE

2% Os ficheiros de recursos de ajuda do sistema n3o podem ser selecionados.

¢ A familia de fontes para idiomas de etiquetas n3o pode ser selecionada.

Delete resource ?

0K Cancel

Pressione OK para eliminar o ficheiro de recurso de ajuda selecionado.

Pressione Cance |_ para cancelar a eliminacéo.
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2-2-9. Funcio de Teste.

Funcdo de teste do Automat.
Podem ser realizados os seguintes testes.
LCD, luz de fundo do LCD, Buzina, Painel tatil 1, Painel tatil 2, Teclas do Painel e LEDs do Painel.

1) Siga o procedimento “2-2-1. Introducdo do numero de certificagcdo”’ para exibir o ecrd de

configuracdo administrativa.

/]
2) Pressione

TEST

no ecra de configuracdo administrativa para exibir a Funcdo de Teste.

MAC address: 00:0C:11:00:00:7E

? 9

BACK LIGHT BUZZER

?

L]
TOUCH PANEL1 TOUCH PANEL2

? ?

PANEL KEY PANEL LED

g

PREVIOUS

O endereco MAC do Automat é apresentado na parte superior do ecra

Os botdes de teste sdo apresentados no lado esquerdo do ecra.

é exibido para botdes que ainda nao foram testados.

Dependendo do teste, alguns botbes testados mudarado para ap6s o teste correcto.
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3)

4)

Pressione ? para iniciar o teste do LCD.
LCD

Inspeccione visualmente cada ecra para verificar a exibicdo correcta.

Pressione a tecla Jog ° , 0 ecrd passa para “Vermelho (ecri inteiro)— Verde (ecr3 inteiro)— Azul
(ecra inteiro)— Branco (ecrd inteiro)— Preto (ecrd inteiro)— Vermelho (gradiente)— Verde

(gradiente)— Azul (gradiente).
Pressione a tecla Jog ° para alternar na ordem inversa.
Pressione a tecla Jog ° no ecra Azul (gradiente) para terminar o teste.

Depois, o botdo LCD no ecra principal de teste mudara para «
LCD

Pressione a tecla Origem para sair do teste a meio do teste.

Pressione o para iniciar o teste da luz de fundo do LCD.

BACK LIGHT

Inspeccione visualmente o brilho da luz de fundo do LCD.

Pressione a tecla Jog ° e a luz de fundo do LCD passa para “baixa luminosidade — luminosidade
média — luminosidade alta — Off”.

Pressione a tecla Jog ° para alternar na ordem inversa.

Pressione a tecla Jog ° guando a luz de fundo do LCD estiver desligada para terminar o teste.

Depois, o botdo Back Light no ecra principal de teste mudara para “
BACK LIGHT

@ Pressione a tecla Origem para sair do teste a meio do teste.
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5) Pressione ? para iniciar o teste da Buzina.
BUZZER

Inspeccione a buzina quanto ao som adequado, alterando o volume e o tom.

Buzzer test

Volume: Mute 2 3
Auto

Tone: 2 3 4

Close

@ No teste manual, pode testar pressionando JIIIRR:Y ou n para no “Volume” ou

para 4 no “Tom”.

O botdo que vocé pressiona sera circulado em vermelho no canto superior esquerdo.

@ Pressione Au‘to para realizar o teste automaticamente.

Quando o “Tom” é definido como “4”, o parametro “Volume” muda de “Mudo” para “1”7, “27, “3”.
Quando o “Volume” é definido como “3”, o parametro “Tom” muda de “1” para “2” para “3” para
g

Quando o teste automéatico for concluido até o fim, um circulo vermelho aparecera no canto superior

esquerdo de todos os botdes do “Volume” e do “Tom”.

@ Pressione C I_O isYs para sair do teste.

Quando vocé sai do teste com circulos vermelhos em todos os botdes de “Volume” e “Tom”, o

botdo Buzzer na tela principal de teste muda para
BUZZER
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6) Pressione ? para iniciar o teste do Painel tatil 1.

TOUCH PANEL1

Inspeccione se ha desvios de posicdo de toque.
(1 Todo o ecri é exibido em Branco.

Quando o ecra é tocado, aparece uma cruz Vermelha na posicio tocada.

Trace os cantos e diagonais para ver se ha alguma diferenca entre a posicdo tocada e a exibicéo.
@ Pressione a tecla € Jog para apagar as cruzes Vermelhas e voltar ao ecrd Branco.

@3 Pressione a tecla Origem para sair do teste.

O botdo Painel Tétil 1 na tela principal de teste muda para J se o ecra for tocado uma ou
TOUCH PANEL1

mais vezes.

7) Pressione ? para iniciar o teste do Painel tatil 2.

TOUCH PANEL2

Testa a linearidade do painel tatil.

X X X
X X

X x X
X X

X X X

(1 Pressione e mantenha pressionado o centro da cruz Vermelha.
Mostra o erro X/Y respectivo da posicdo tocada.
Se o erro exceder a tolerancia, o valor do erro é exibido com fundo Vermelho.

Quando um teste esté concluido, o “X” para o préximo local a ser tocado fica Vermelho.
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8)

Pressione a tecla Origem para sair do teste.
Quando todos os 13 pontos de verificagdo forem concluidos, o botao Painel Tatil 2 na tela principal

de teste muda para se todos os erros estiverem dentro do intervalo permitido.

TOUCH PANEL2

Este botdo muda para se algum erro exceder a tolerancia.

TOUCH PANEL2

Pressione ? para iniciar o teste das teclas do painel.
PANEL KEY

Testa se as teclas do painel estdo respondendo corretamente.

Pane lkey test

40)

vV &

Close

(1) Pressione a tecla Jog, a tecla Origem, a tecla Start e a tecla Stop.

Enquanto pressionadas, a tecla correspondente no ecra acendera.

Uma vez pressionada, a tecla correspondente no ecra é circulada em Vermelho.

@ Pressione C I_o isYs para sair do teste.

O botdo Tecla do Painel no ecra principal de teste muda para ¢ , se sair do teste com circulos
PANEL KEY

Vermelhos em todas as teclas no ecra.

8-48



f:)

PANEL LED

9) Pressione para iniciar o teste de LED do painel.

Inspeccione visualmente os LEDs quanto a iluminac3o.

Panel LED test

Start

Close

(1) Pressione para executar o teste de LED do painel.

Opera na seguinte ordem.
Apenas o LED superior acende — Apenas o LED direito acende — Apenas o LED inferior acende
— Apenas o LED esquerdo acende — Apenas o LED do meio acende — Todos os LEDs piscam —

Todos os LEDs desligam

@ Pressione C I_O isYs para sair do teste.

O botdo LED do Painel no ecra principal de teste muda para quando sair do teste.
PANEL LED

10) Pressione ﬁ para voltar ao ecrad de configuracdo administrativa.
PREVIOUS
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2-2-10. Exportacdo do Registo de Operacdes

Exporta os registos de operacdes para a meméria USB.
1) Insira uma meméria USB no Automat.

2) Siga o procedimento “2-2-1. Introducio do numero de certificacdo” para exibir o ecrd de

configuracdo administrativa.

Pressione Ei no ecra de configuracdo administrativa para exportar os registos de operacdes
EXPORT LOG

para a memoéria USB.
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2-3. Definicdes de Informacdo de Linha

Define as informacdes de linha para a maquina.
% Vocé n3o pode acessar esta tela enquanto a maquina esté a costurar.

1) Siga o procedimento “1. Configuracdes do Submenu (M&quina)” para exibir o ecrad de Configuragdes

do Submenu (maquina).

2) Pressione Sz no submenu para exibir o ecra de configuracdo de informacdes de linha.

THREAD
INFORMATION

ssis0. Thread information setting

B NO1

Serial no: 122
Name: brown
Type: aaaa
RGB: 147.107. 74
Priority: -
Fixing: Off
Prohibit: Off

135
orange

(1)

iF QO ® s o ye = FH ®

PREVIOUS MAP SWITCH VIEW SWITCH RGB SERIAL NO NAME TYPE PRIORITY FIXING  PROHIBIT

é o mapa de informacdes de linha no ecra.

Todas as informacdes de linha sdo apresentadas neste mapa.

A disposicdo e alinhamento do mapa de informacdes de linha é tal como visto quando o suporte de
linhas é visto da frente da maquina de costura.

Pressione um ntiimero de agulha no mapa para altera—lo para o modo de selegdo para alterar qualquer

uma de suas configuracoes.

¢ A colocacdo do suporte de linha varia dependendo do modelo da maquina.
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3)

é o ecra de informacéo de linha.

A informacdo para o nimero de agulha selecionado no mapa de informacdes de linha é exibida.

Para linha regular,
N** (ndimero da agulha). Nimero de série (niimero ID da cor da linha). Nome (nome da linha). Tipo
(tipo de linha). RGB (cor da linha em RGB). Prioridade (niimeros de prioridade para substituicdo
de linha). Fixacdo (Linhas fixas que ndo podem ser alteradas). Proibido (NUimeros de agulha

proibidos para uso de linha) s3o exibidos.

Para Lantejoula, Zigzag ou Chenille,
Sequin L1, L2, R1, R2 (lantejoula) / Ponto de unido em ziguezague L, H, R (zigzag) / Chenille 1~6

(chenille). RGB (cor da linha) s3o exibidos (outros itens sdo “—* para fixo).

Pressione para alternar entre o mapa de linhas regular e os mapas de

lantejoula/zigzag/chenille.

ss150. Thread information setting

Sequin L1 Sequin Lock stitch zig-zag

Serial no: -
Name: -

Type: - I .
RGB: 173. 165. 248
Priority: -

Fixing: =
Prohibit: - Chenille

e
O+

PREVIOUS MAP SWITCH

Mapa de Lantejoula/Ziguezague de ponto preso/Chenille
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4) Pressione ) para alternar a exibicdo do mapa de informacgdes de linha.
VIEW SWITCH

Cada vez que é pressionado, o visor alterna conforme mostrado abaixo.

—bﬂ
N:;;;NE

Ndmero de série

Numero de série e nome
da linha

t \

Tipo de linha Nome da linha

2% Este botdo ndo pode ser pressionado enquanto o mapa de Lantejoula/Zig—zag/Chenille estiver

exibido.
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5)

6)

7)

8)

Selecione uma linha no mapa de informacdes de linha e pressione @ para definir as cores
RGB

RGB da linha utilizando o teclado de entrada de cores.

Para mais informacgdes sobre o teclado de entrada de cores, consulte “Capitulo 3 Antes de Usar”.

s/n
SERIAL NO

Selecione uma linha no mapa de informacdes de linha e pressione para definir o nimero
de série (ID de cor) usando a entrada do teclado.
O ndmero maximo de caracteres que podem ser introduzidos é 30, incluindo caracteres

alfanuméricos de meia largura e simbolos (+ e -).

2<% Este botdo ndo pode ser pressionado enquanto o mapa de Lantejoula/Zig—zag/Chenille estiver

exibido.

name

Selecione uma linha no mapa de informacdes de linha e pressione para definir o nome da

NAME

linha usando a entrada do teclado.
O numero méximo de caracteres que podem ser introduzidos é 30, incluindo caracteres

alfanuméricos de meia largura e simbolos (+ e -).

2% Este botdo n3o pode ser pressionado enquanto o mapa de Lantejoula/Zig—zag/Chenille estiver

exibido.

Selecione uma linha no mapa de informacdes de linha e pressione type para definir o tipo de
TYPE

linha usando a entrada do teclado.
O numero méximo de caracteres que podem ser introduzidos é 30, incluindo caracteres

alfanuméricos de meia largura e simbolos (+ e -).

2% Este botdo n3o pode ser pressionado enquanto o mapa de Lantejoula/Zig—zag/Chenille estiver

exibido.
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(21 ]

9) Selecione uma linha no mapa de informacdes de linha e pressione [ para exibir o diadlogo de
PRIORITY

prioridade de substituicdo de linha.

Priority

AN

(ND3) (NOB)

Pressione um botdo numérico, como 1 , para definir esse nimero de agulha como prioridade.

Pressione para definir a prioridade como “sem definico”.
Quanto menor o nlimero, maior a prioridade. ([Alta] 1 > 2 > 3 > ... > Méax de agulhas > Sem definicdo

[Baixal)

Quando as prioridades sdo definidas, os botdes de niimero de agulha prioritario sdo exibidos como

mostrado abaixo:

(N0O3) (ND6)

A prioridade também é exibida no ecrd do mapa de informacdes de linha.

Pressione OK para definir a prioridade e fechar o di4logo.

Pressione Cance I_ para cancelar a definicdo de prioridade e fechar o dialogo.

Esta configuracdo é utilizada pela funcdo de instrucdo de substituicdo de linha.

Consulte “Capitulo 4 Ecra de Modo Drive” para detalhes.
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2<% Este botdo ndo pode ser pressionado enquanto o mapa de Lantejoula/Zig—zag/Chenille estiver

exibido.

10) Selecione uma linha no mapa de informacgdes de linha e pressione &' para definir uma linha
FIXING

fixa.

~ , . “ ~ . ” 13 . . ”
Cada vez que o botdo é pressionado, alterna—se entre os modos "Nio fixo e "Linha fixa .

N3zo fixo Linha fixa

A cor da linha, o nimero de série, o nome da linha, o tipo de linha e a prioridade de substituicdo de
linha ficam bloqueados e ndo podem ser alterados quando a linha estd em modo fixo.
Esta configuracao é utilizada pela funcdo de instrucdo de substituicdo de linha.

Consulte “Capitulo 4 Ecrd de Modo Drive” para detalhes.

2% Este botdo n3o pode ser pressionado enquanto o mapa de Lantejoula/Zig—zag/Chenille estiver
exibido.

11) Selecione uma linha no mapa de informacdes de linha e pressione ® para proibir o uso de
PROHIBIT

um ndmero de agulha.

Cada vez que o botZo é pressionado alterna—se entre os modos “Nzo proibido” e “Proibido”.

N3o proibido Proibido

A cor da linha, o nimero de série, o nome da linha, o tipo de linha, a prioridade de substituicdo da

linha e a fixacdo da linha ndo podem ser alterados enquanto este niimero de agulha estiver no modo
Proibido.

Esta configuracdo é utilizada pela funcdo de instrucdo de substituicdo de linha.

Consulte “Capitulo 4 Ecrd de Modo Drive” para detalhes.

2% Este botdo n3o pode ser pressionado enquanto o mapa de Lantejoula/Zig—zag/Chenille estiver
exibido.
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12) Pressione para voltar a “1. Configuragdes do Submenu (Maquina)” quando n3o houver
PREVIOUS

alteracoes.

Se houver alteracdes, o didlogo de confirmacao de definicdes é exibido.

Change thread information setting?

Yes No Cancel

Pressione Yes para confirmar as definicdes e voltar a “1. Configuragdes do Submenu

(Maquina)”.

Pressione para voltar a “1. Configuracées do Submenu (Maquina)” sem fazer

quaisquer alteracoes.

Cance |_ para fechar o didlogo.

Pressione
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3. Moldura

Os itens “Moldura” no submenu sZo explicados abaixo.

3—-1. Configuracdes de Registo de Posicionamento do Pantégrafo (FMP)

1)

2)

Registo dos pontos de movimento da moldura (FMP).
O movimento para os pontos de movimento da moldura registados pode ser realizado durante a
operacdo da maquina.
Consulte “Outros” em “Capitulo 6 Maquina” para obter detalhes.
A func3o de ponto de movimento da moldura (fungdo FMP) também pode ser utilizada para mover a
moldura durante a bordagem usando Flist.

¢ Vocé n3o pode acessar esta tela enquanto a maquina esté a costurar.

2% N3o é possivel iniciar a costura a partir deste ecra.

Siga o procedimento “1. Configuragdes do Submenu (Maquina)” para exibir o ecrd de Configuragdes

do Submenu (méquina).

Pressione

FMP
REGISTRATION

5400 Frame move point registration

CUNRMY 111, Tmm MH - 222, 2mm

: MV -333.3mm MH -444. 4mm

Frame position: MV 111, 1mm MH 222, 2mm

No use Use

Y. VB 1m A

: MV -77.7mm MH  -88. 8mm

g e ow W E222. 2mm A

PREVIOUS FRAME HMOVE Sarll=
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3) No lado esquerdo do ecr3, a lista de registos de pontos de movimento da moldura é exibida.
Cada item exibe o nome do ponto de movimento da moldura (PO1-P15) e as respectivas
coordenadas da maquina (MV, MH).

Coordenadas de pontos de movimento da moldura invélidos (no utilizados) s&o indicadas por “——

Selecionar um ponto de movimento da moldura na lista permite ver a sua posicdo e alterar as

definicdes.

2% Quando um valor de configuracdo é alterado, a seccdo de coordenadas da méaquina é exibida

em letras pretas sobre um fundo branco.

4) A imagem do item de ponto de movimento da moldura selecionado é exibida na &rea superior direita

Qe

do ecra.

@

A= |@
®

IFrame position: MV -250. Omm MH —250.ﬂmm|

(1 Os limites suaves s3o indicados por um retangulo.
@ A origem da méaquina é indicada pela intersecc3o de linhas cruzadas.
@ O ponto de movimento da moldura selecionado é indicado pela etiqueta do nimero do ponto.
O ponto de movimento da moldura é indicado em Azul se for vélido e em Cinzento se for invélido.
@ A posicdo atual da moldura é indicada por um icone de agulha.

® As coordenadas da maquina da posicdo atual da moldura s3o indicadas.
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5)

6)

7)

Pressione No use para mudar o ponto de movimento da moldura selecionado para “Nzo
”

usar .

Pressione Use para mudar o ponto de movimento da moldura selecionado para “Usar”

No item “MV”, podem ser definidas as coordenadas da maquina para a diregzo V.

Pressione para diminuir a coordenada em 0,1 mm.

Pressione para aumentar a coordenada em 0,1 mm.

Pressione para alterar as coordenadas com o teclado numérico.
O valor padrzo é “0,0 mm”.
O intervalo de valores é de “-500,0 mm” a “500,0 mm”.

2% O ponto de movimento da moldura ndo pode ser alterado se estiver definido como “NZo usar’.
No item “MH”, podem ser definidas as coordenadas da maquina para a direcdo H.

Pressione para diminuir a coordenada em 0,1 mm.

Pressione para aumentar a coordenada em 0,1 mm.

Pressione para alterar as coordenadas com o teclado numérico.
O valor padrzo é “0,0 mm”.
O intervalo de valores é de “-500,0 mm” a “500,0 mm”.

2% O ponto de movimento da moldura ndo pode ser alterado se estiver definido como “NZo usar’.
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8)

9)

Pressione para mover a moldura para as coordenadas da maquina do ponto de movimento

FRAME MOVE

da moldura selecionado

U . ~ . . . “ ~ ”
¢ O ponto de movimento da moldura n3o pode ser usado se estiver definido como “Nzo usar .

PXX

Pressione YW para registar o ponto de movimento da moldura selecionado com a posigio

SET FRAME
POS

atual da moldura da maquina.

2% O ponto de movimento da moldura n3o pode ser alterado se estiver definido como “Nzo usar”.

10) Pressione para voltar a “1. Configuracdes do Submenu (Maquina)” se ndo houver alteracdes.

Se houver alteracdes, o didlogo de confirmacdo de alteracdes é exibido.

Change frame move point?

Yes No Cancel

Pressione Yes para confirmar as alteracdes e voltar a “1. Configuragdes do Submenu

(Maquina)”.

Pressione para voltar a “11. Configuracées do Submenu (Maquina)” sem quaisquer

alteracdes.

Pressione Cance |_ para fechar o dialogo.
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3—-2. Configuracdes do Contorno da Moldura

Configuracdes para contornos de moldura.

E possivel importar ficheiros de contorno de moldura da meméria USB, selecionar os contornos de

moldura a serem utilizados e varias configuracdes de ficheiros de contorno de moldura de entrada.

Consulte “Capitulo 6 Maquina” sobre a exibicdo de contornos de moldura.

% Vocé n3o pode acessar esta tela enquanto a maquina esté a costurar.

3-2-1. Como definir um contorno de moldura

1) Siga o procedimento “1. Configuracdes do Submenu (Méaquina)” para exibir o ecra de configuragdes

do Submenu (maquina).

2) Pressione

520 Qutline frame setting

No use Use

[ ] FRAME_CB2 (1)

=l ol o

PREVIOUS IMPORT DELETE

001: FO9cmBLUE

o Size:
G<1> pummmman Memo :

002: F12cmBLUE

= Size:
' Memo:

003: F15cmBLUE

Ve Size:
G<3> EENENENE Memo:

004: F18cmBLUE

o
G<4> EREEmE—E Memo

82.5X82. bmm
FR9109A ROUND

113.0X 113, Omm
FR9112A ROUND

143.0X 143. Omm
FR9115A ROUND

177.0X 177, Omm
: FR9118A ROUND

GROUP MEMO OFFSET MARGIN
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3) Pressione Use para definir o ficheiro de contorno de moldura a ser utilizado.

Em , a lista de pastas mostra todas as pastas de contornos de moldura no Automat.

O icone da pasta, o nome da pasta e o nimero de ficheiros de contorno de moldura na pasta séo
exibidos.

Em , a lista de ficheiros de contorno de moldura na pasta selecionada em é exibida.

O numero de sequéncia, o nome da moldura, o nimero do grupo, a imagem, o tamanho e as notas

s3o exibidos.

Quando um ficheiro de contorno de moldura é selecionado da lista , ele se torna o atual para
uso da maquina.

$¢ Se um ficheiro de contorno de moldura n3o for selecionado, “Usar” nZo pode ser definido.
Pressione No use para desativar os ficheiros de contorno de moldura, e a méaquina pode

ser costurada sem eles.

A lista de ficard cinza e ndo podera ser selecionada.

Juntamente com isto, nada na lista sera exibido.
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4) Pressione ' para exibir o didlogo Filtro de Moldura.

Frame filter

Name : f

Memo :D

GrOup: <1>

Sort :Name A Asc

Close

Vocé pode filtrar por nome da moldura, memo ou grupo.

Pressione para inserir o nome da moldura que deseja filtrar usando o teclado.
Pressione IE para inserir uma nota que deseja filtrar usando o teclado.
Pressione IEl para exibir o didlogo de grupo de contorno de moldura e selecionar o grupo que

deseja filtrar.

Pressione para alterar -—> m - m - Group nesta

ordem.

Pressione para alternar entre e

Por exemplo,

No caso “Nome” +"Asc”, os nomes de moldura s3o ordenados alfabeticamente.

No caso “Nome” +”Desc”, os nomes de moldura s3o ordenados em ordem alfabética inversa.

Pressione @ para limpar o item a esquerda do bot3o pressionado.
CLEAR

Pressione C l_o isYsl para aplicar as alteracdes de filtro e fechar o diélogo.
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5)

Insira uma USB com ficheiros de contorno de moldura.

Pressione I:i para exibir o didlogo Importar moldura.
IMPORT

Import frame

B | ] FRAVE CB2

E exibida uma lista de pastas contendo ficheiros de contorno de moldura na USB.
Consulte “3-2-2. Preparac3o de dados de contorno de moldura” sobre como preparar ficheiros de

contorno de moldura.

A caixa de verificacdo, icone de pasta, nome da pasta e nimero de ficheiros de contorno de moldura
na pasta s3o exibidos.

Selecionar uma pasta da lista ird colocar uma marca na caixa de selecdo (mdltiplas sele¢cdes sdo
possiveis).

Com uma pasta selecionada, pressione para entrar na pasta de destino e pressione para fechar o

dialogo,

Pressione OK com pasta(s) selecionada(s) para importar a(s) pasta(s) e fechar o

didlogo.

2% Se n3o houver pastas selecionadas, OK nZo pode ser pressionado.

Pressione Cance |_ para cancelar a importacio e fechar o didlogo.
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6) Pressione para exibir o didlogo Apagar moldura.

DELETE

Delete frame

B | ] FRAME CB2

E apresentada a lista de pastas de ficheiros de contorno de moldura no Automat.

A caixa de selecdo, o icone da pasta, o nome da pasta e o nimero de ficheiros de contorno de
moldura na pasta sdo exibidos.

Selecionar uma pasta da lista ird colocar uma marca na caixa de selecdo (mdltiplas sele¢des sdo

possiveis).

Pressione OK com uma pasta selecionada para eliminar a pasta e fechar o didlogo.

¢ Se ndo houver pastas selecionadas, OK n3o pode ser pressionado.
¢ A pasta que contém o ficheiro de contorno de moldura atualmente em uso exibira um fcone de

cadeado na area da caixa de selecdo e ndo podera ser selecionada.

Pressione Cance |_ para cancelar a eliminacéo e fechar o didlogo.
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7) Pressione enguanto um ficheiro de contorno de moldura em estiver selecionado para

exibir o didlogo do Grupo de Moldura.

Frame group

Nne 1T 2 3 4

5 6 7 8 9

0K Cancel

Pressione J\[Jalz8 ou n a n para selecionar um niimero de grupo.

“None” significa nenhum grupo.

Pressione OK para alterar o nimero do grupo e fechar o dialogo.

Pressione Cance |_ para cancelar as alteragdes e fechar o didlogo.

8) Pressione enquanto um ficheiro de contorno de moldura em estiver selecionado para
MEMO

editar a nota usando o teclado.
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9) Pressione enguanto um ficheiro de contorno de moldura em estiver selecionado para

OFFSET

exibir o didlogo Deslocamento de Moldura para alterar o centro do contorno da moldura.

Frame offset
Offset V

80.0nm | > 0.0nm

Offset H

50. Omm EZ$> 0. Omm

Cancel

A imagem do deslocamento de moldura é exibida na area esquerda.

Os limites suaves s3o exibidos pelo contorno do retangulo e o ponto de origem da méaquina é exibido
pela intersecido das linhas cruzadas.

Castanho indica a posicdo antiga da moldura e Azul é a nova posicdo da moldura.

Os deslocamentos VH para a posicdo antiga e a posicdo nova da moldura sdo exibidos

numericamente na area direita.

Os valores de deslocamento podem ser ajustados movendo manualmente a moldura com as teclas

Jog para a nova posicdo necessaria.
Pressione OK para alterar o deslocamento do contorno da moldura para a nova posicéo
e fechar o dialogo.

Pressione Cance |_ para cancelar e fechar o dialogo.
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10) Pressione para exibir o didlogo Margem de Moldura para alterar a margem do contorno de

MARGIN
moldura.
2 Frame margin
V¥V ®10mm A
0K Cancel
Pressione para diminuir a margem do contorno da moldura em 1 mm.
Pressione para aumentar a margem do contorno da moldura em 1 mm.

Pressione para alterar a margem do contorno da moldura usando o teclado numérico.
O valor padrzo é “10 mm”.

O intervalo de valores é de “0 mm” a “500 mm”.

Pressione OK para alterar a margem do contorno da moldura e fechar o dialogo.

Pressione Cance I_ para cancelar e fechar o didlogo.
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11) Pressione ﬁ quando n3o houver alteragdes para voltar a “1. Configuracées do Submenu
PREVIOUS

(Maquina)”.

Se houver alteracdes, o didlogo de confirmacdo é exibido.

Change outline frame?

Yes No Cancel

Pressione Yes para confirmar as configuragdes do contorno da moldura e voltar a “1.

Configuracdes do Submenu (Maquina)”.

Pressione para n3o alterar quaisquer configuracdes e voltar a “1. Configuracdes

do Submenu (Maquina)”.

Pressione Cance |_ para fechar o didlogo.
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3-2-2. Preparacio de dados de contorno de moldura

1) Crie uma pasta para o contorno da moldura numa meméria USB.
Ha certas restricdes para os nomes das pastas. Todos precisam comecar com “FRAME_” seguido
de um nome a sua escolha.
Por exemplo) FRAME_CB2

2) Copie os dados de contorno de moldura criados pelo software de PC para a pasta criada em 1).
$¢ Copie os ficheiros “fxxk FMO” e “x*x* BMP” como um par.

2% O ntimero méximo de ficheiros de contorno de moldura que podem ser introduzidos é 300.
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3—-3. Configuracdes de Sub-limite Suave

Definir sub—limites suaves.

Defina dois pontos, P1 e P2, e limite a 4rea de bordado dentro da area diagonal do rectangulo destes
dois pontos.

Trés tamanhos podem ser armazenados como tipos de moldura, e cada tipo pode ser selecionado
por “14: Tipo de Moldura” nas condi¢gdes de operac3o.

Consulte “Capitulo 5: Desenhos” para as condicdes de operagio.

7

¢ N3o é possivel entrar nesta tela quando a maquina esté a costurar.

¢ N3o é possivel iniciar a costura a partir deste ecra.

1) Siga o procedimento “1. Configuracdes do Submenu (M&quina)” para exibir o ecrad de Configuragdes

do Submenu (Maquina).

e

2) Pressione no submenu para exibir o ecra de definicido de sub—limite suave.

SUB SOFT
LIMIT

ssa0 - Sub softlimit setting

Frame position
MV: 55. bmm
MH: 66. 6mm

111, Tmm
: 222.2mm
: =333, 3mm
: 444, dmm

0o @ & p1 p2 o «

PREVIOUS TYPE1 TYPE2  TYPE3 S8 SET(P1)

A édrea a esquerda exibe a posicdo da moldura e as coordenadas P1/P2 em valores numéricos.

A &rea a direita exibe uma imagem do tipo de moldura selecionado e o campo de costura para a
maquina.

Os limites suaves regulares sdo exibidos como um reténgulo e a origem da maquina é indicada pela
intersecdo de linhas cruzadas.

A &rea verde interna é o intervalo de sub—limite suave do tipo de moldura selecionado.

P1 e P2 s3o exibidos. O P1/P2 atualmente selecionado é indicado em “Azul”, e o ndo selecionado
em “Cinzento”.

O icone da agulha mostra a posicado atual da moldura.
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3)

4)

5)

6)

Pressione m ~ E , para selecionar um tipo de moldura.
TYPET TYPE3

O botao Tipo selecionado ficara Azul.

Sempre que um tipo de moldura é alterado, P1 é sempre a posi¢do selecionada primeiro por padrio.

Pressione P1 para definir P1 como a posicdo selecionada e pressione P2 para a

posicdo P2.

O botdo selecionado ficara Azul.

P1 define a posicdo frontal esquerda e P2 define a posicdo traseira direita.

As teclas Jog podem ser utilizadas para mover manualmente a moldura e alterar a configuracio da

moldura.

Pressione d ou d , para definir as posicdes para P1 ou P2 na posicéo atual da moldura.
SET(P1) SET(P2)

A exibicdo da &rea verde do intervalo de sub—limite suave muda de acordo com o intervalo definido.
¢ Se a posicdo de P1 e P2 forem comparadas e P1 estiver no lado direito ou acima de P2, ent3o

as configuracdes s3o invalidas e os botdes de configuracdo ndo podem ser pressionados.

2
Uq—
Pressione g para realizar um tracado e o seguinte didlogo de “Em operacido’ sera exibido
SUB SOFTLIMIT
TRACE

In operation

Esta operacédo traca o intervalo de sub—limite suave do tipo de moldura selecionado.

9<¢ Se parado, a operacdo de tracado é interrompida e uma mensagem D14 é exibida.
Quando reiniciado, a mensagem D14 desaparece e o didlogo “Em operacdo’ é exibido

novamente até que o tracado seja concluido.

Pressione ﬁ para voltar a “1. Configuracées do Submenu (Maquina)”.
PREVIOUS
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4. Drive

Explicacdo de “Drive” no submenu.

4-1. Definicdo de Lubrificacdo

1)

2)

Defina as operacdes de lubrificacdo.

O tempo de operacido da bordagem e a contagem de pontos podem ser definidos como um guia para
a lubrificac3o.

O valor definido (valor de contagem) é decrementado de acordo com o tempo de operacdo de
bordagem e o nimero de pontos.

Quando o valor de contagem do tempo de operacdo de bordagem ou da contagem de pontos chega
a 0, uma mensagem de lubrificacdo é exibida ou a lubrificacdo automética (apenas para maquinas de

bordar com lubrificador automatico) é realizada de acordo com a definic3o.

*N3o é possivel entrar nesta tela quando a maquina esté a costurar.

*N3o é possivel iniciar a costura a partir deste ecra.

[N

Siga o procedimento “1. Configuragdes do Submenu (Maquina)” para exibir o ecrd de Configuragdes

do Submenu (maquina).

Pressione BE@%¥ no submenu para exibir o didlogo Lubrificagao.
LUBRICATION

Lubrication

Setting: Auto

M time: "’ !H ES “k

hours

Stitch: v B 15 A x10000st
Cycle: "’ C 1 ‘.l

0K Cancel

cycles
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. “ U ] L, . . -~ . .
3) No item “Definicdo’, vérias configuragdes podem ser selecionadas a partir de um menu suspenso.

Esta definicdo desativa a funcdo de lubrificacdo. (“M time”, “Stitch” e “Cycle”

Disable

n3o podem ser definidos.)

Esta opcao s6 esta disponivel quando a maquina de bordado esté equipada com
um lubrificador automatico.
Esta definicdo executa a lubrificacdo automatica quando a contagem

decrescente atinge 0.

Esta definicdo é utilizada para exibir uma mensagem D35 quando a contagem

Message decrescente atinge 0, para que os operadores efetuem a lubrificacdo

manualmente. (“Cycle” n3o pode ser definido.)

O valor padrio é “Desativado”.

4) No item “M time”, define—se o tempo de operacdo de bordagem até que a operacio de lubrificagao

seja executada.

Pressione para diminuir as horas em uma unidade.

Pressione para aumentar as horas em uma unidade.

Pressione para alterar as horas usando o teclado numérico.
O valor padrzo é “5 horas”.

O intervalo de definicdes é de “1 hora” a “100 horas”.
5) No item “Stitch”, define—se o ntiimero de pontos até que a operac3o de lubrificacdo seja realizada.

Pressione para diminuir o nimero de pontos em 1.000 st.

Pressione para aumentar o nimero de pontos em 1.000 st.

Pressione para alterar o nimero de pontos usando o teclado numérico.
O valor padrio é “150000 st”.
O intervalo de definicdes é de “10000 st” a “1000000 st”.
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6) O item “Ciclo” define o intervalo (ciclo) em que a cabeca superior é lubrificada, em relagdo a
guantas vezes o gancho de costura é lubrificado. Quando o tempo M ou a contagem regressiva de
pontos chegar a 0, a lubrificacdo dos ganchos de costura é realizada a cada vez; contudo, a
lubrificacdo das cabecas superiores é realizada pela contagem de definicdo do Ciclo. Por exemplo,
um ciclo definido para 5 significa que os ganchos de costura serdo lubrificados 5 vezes antes das
cabecas superiores serem lubrificadas uma vez.

Pressione para diminuir a definicdo de ciclo em uma unidade.

Pressione para aumentar a definicdo de ciclo em uma unidade.

Pressione para alterar a definicdo de ciclo usando o teclado numérico.

O intervalo de definicdes é de “1 ciclo” a “10 ciclos”.

7) Pressione OK para confirmar as definicées e fechar o didlogo.

para nao alterar e fechar o dialogo.

8) Pressione Cance |_
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4-2. Definicdo do Contador de Bobina

Pode definir o nimero de pontos ou nimero de producdes a ser usado para mudar as bobinas.

O valor definido (valor de contagem) é decrementado de acordo com o nimero de pontos ou o
nimero de producdes.

Quando o valor de contagem chega a 0, uma mensagem é exibida e a operagcdo de bordado é
interrompida.

Isto permite que a maquina pare automaticamente e substitua as bobinas antes que se esgotem.
Depois de trocar as bobinas, e a maquina ser reiniciada com a barra ou a tecla de inicio, o contador
de bobina é reiniciado para o valor definido.

Quando o valor de contagem é definido como 0, a funcdo do contador de bobina é desativada.

Se a sua maquina de bordado estiver equipada com um trocador de bobina, o trocador de bobina
opera automaticamente quando o valor de contagem chega a 0.

O trocador de bobina opera automaticamente.

¢ Vocé n3o pode acessar esta tela enquanto a maquina esté a costurar.

¢ N3o é possivel iniciar a costura a partir deste ecra.

1) Siga o procedimento “1. Configuragdes do Submenu (Méaquina)” para exibir o ecra de configuragdes

do submenu (méaquina).

[£234)

2) Pressione — no submenu para exibir o didlogo do contador de bobina.

BOBBIN
COUNTER

Bobbin counter

Stitch

Max:999900 Min:0

St

-1000 -100 0 +100 +1000

o)

NUMERIC PAD SETTING

0K Cancel

Padrdo: Quando contar pelo nimero de pontos.

8-77



3)

4)

5)

6)

7

Bobbin counter

Quantity

Max:999999 Min:0

£t

NUMERIC PAD SETTING

0K Cancel

Quando contar pelo niimero de quantidades de produc3o.

Pressione para definir O.

Quando “0” é definido, o contador de bobina é desativado.

O valor padrzo é “0”.

Pressione BN “ A ERVR quando usar a contagem de pontos, para alterar

o valor de configuracdo (pontos) pelo ntimero no bot3o.

Pressione m , , quando usar a contagem de producdo, para

alterar o valor de configuracio (producdes) pelo niimero no bot3o.

Pressione para alterar o valor pelo teclado numérico.

NUMERIC PAD

Quando utilizar a contagem de pontos, o niimero de pontos introduzido é arredondado para baixo

para o multiplo de 100 mais préximo.

Pressione OK para confirmar a configuracdo do contador de bobina e fechar o didlogo.

Pressione Cance |_ para ndo alterar a configuracio e fechar o dialogo.
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8) Pressione a para exibir o didlogo do contador de bobina para configuracdes.
SETTING

Bobbin counter

Counter type: Stitch Quantity

Cut type: usser bobbin Bobbin Nothing

Auto start: Disable Enable

0K Cancel

(1 No item “Tipo de contador”, pode selecionar a contagem de Pontos ou a contagem de Quantidade

de producdo como base para a contagem.

Pressione S‘t itch para contar os pontos decrescentemente.

Pressione BATEEN I8'W para contar as quantidades de producdo decrescentemente.

O valor padrio é “Pontos”.

Dependendo da configuracao, o ecra do didlogo de configuracdo do contador de bobina muda.

@ No item “Tipo de corte”, pode definir a operacdo de corte quando o contador chega a 0.

Pressione LN para cortar tanto as linhas superior quanto as da bobina quando a contagem

chegar a 0.

Pressione BELIMIM para cortar apenas a linha da bobina quando a contagem chegar a 0.

Pressione BUEula:N para ndo cortar quando a contagem chegar a 0.

O valor padrio é “Bobina”.
2% Se o contador chegar a 0 ao mesmo tempo em que a bordagem termina, independentemente da
configuracdo do item “Tipo de corte”, tanto as linhas superiores quanto as da bobina s3o

cortadas.
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@ O item “Inicio automéatico” aparece apenas em méquinas de bordado equipadas com trocadores de

bobina.

Quando BRNEENN é pressionado, o bordado nio reinicia automaticamente depois que o

contador chega a 0 e o trocador de bobina é ativado.

Quando Enable é pressionado, o bordado reinicia automaticamente depois que o contador

chega a 0 e o trocador de bobina é ativado.

~ , k& . ”
O valor padrdo é "Desativado .

2% Se o contador chegar a 0 ao mesmo tempo em que a bordagem termina, independentemente da

configuracdo do item “Inicio automatico”, o bordado n3o reinicia automaticamente.

@ Pressione OK para definir as configuracdes do contador de bobina.

Pressione Cancel_ para cancelar.
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4-3. Definicbes do Padrio de Selecdo de Cabeca

Define as “Definicdes do padrdo de selegdo de cabeca (registro de dados de padrdes)”.

Para alternar os padrdes de selecdo de cabecas, consulte “Capitulo 6: Maquinas”.

Os seguintes trés tipos de informacéo s3o registados nos dados do padrio.

Ndmero de cabecas por

grupo

O padrio de selecdo de cabecas gere as cabecas em grupos.

Define o nimero de cabecgas por grupo.

Cabeca ativa

Define o padrdo de quais cabecas estdo ativadas/desativadas

dentro de um grupo.

Posicdo do grupo

Podem ser registadas varias posicdoes da primeira cabeca de cada

grupo.

2% N3&o pode entrar nesta tela enquanto a maquina esté a funcionar.

¢ Nao é possivel iniciar a costura a partir deste ecra.

1) Siga o procedimento “1. Configuracdes do Submenu (M&quina)” para exibir o ecra de configuragdes

do submenu (maquina).

2) Pressione
H S PATTERN

sse40  Head selection pattern setting

PO1:

P0O2:

P03:

PO4:

P05:

P06:

PO7:

P08:

PREVIOUS IMPORT EXPORT

pattern 01

a1

Head per group
\ AAN

Active heads

v Group position

A 4

rol ¥ Lo
Qél Ei@ E | LE init

COPY EXCHANGE  INITIAL

A 4rea esquerda exibe a lista de padrdes.

Cada grupo esté circulado a vermelho e as areas verdes sdo as cabecas vélidas.

50 padrdes de PO1 a P50 podem ser registados.

Selecionar um padrido na lista permite visualizar e alterar as configuracdes na area do lado direito.
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3)

4)

No item “Cabecas por grupo”, pode definir o nimero de cabegas em um grupo para o padrdo

selecionado.

Pressione para diminuir o nimero de cabecas em 1 unidade.

Pressione para aumentar o niimero de cabecas em 1 unidade.

Pressione para alterar o nimero de cabecas usando o teclado numérico.
~ , bk - . . ”
O valor padrdo é "o nimero de cabecas de costura na maquina .

. . v , “ L,k . , . ”
O intervalo de definicdes é de "2~ até "o numero de cabecas de costura na maquina .

No item “Cabecas ativas”, pode alterar quais cabecas est3o ativas para o padrio selecionado.

Pressione para exibir o didlogo de selecdo de cabecas ativas.

55843

Active heads

DEOED

0K Cancel

O ndmero de botdes numéricos sera exibido para o nimero de cabecas definido no item “Cabecas
por grupo’ .
Pressione os botdes numéricos para cada cabeca para ativar ou desativar a cabeca.

Verde significa ativado, preto significa desativado.

Pressione OK para alterar as cabecas ativas e fechar o didlogo.

Pressione Cance |_ para cancelar e fechar o didlogo.

8-82



5) No item “Posicdo do grupo”, pode alterar a posi¢do do grupo do padrio selecionado.

Pressione para exibir o didlogo de posicdo do grupo para alteracdes.

Group position

06

16

Cada grupo esté rodeado por uma moldura vermelha e a area verde é a primeira posicdo do grupo.
Pressione os botdes numéricos para alterar a primeira posicdo do grupo.

Pressione OK para alterar a posicdo do grupo e fechar o didlogo.

Pressione Cance |_ para cancelar e fechar o didlogo.
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6) Pressione [t E3M para exibir o didlogo de Importagdo para importar ficheiros de padrdes de
IMPORT

cabecas.

59000

/PATTERN. HSP

Insira uma USB com ficheiros de padrdes de selecdo de cabecas (com extensdo “.HSP”) e os

ficheiros serdo exibidos numa lista como mostrado acima.

Pressione OK apés selecionar um ficheiro que deseja importar para importar e fechar

o dialogo.

Pressione Cance |_ para cancelar e fechar o didlogo.
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¥ (2]
Cll

7) Pressione para exibir o didlogo de Exportacdo para exportar ficheiros de padrdes de

EXPORT

cabecas.

*Se um padrao foi alterado, primeiro aparece a caixa de didlogo de confirmacdo de alteragdes.

39001 Export

Gl uss<1>

[::] BE automat data

File name : PATTERN, HSP

0K Cancel

Uma lista de raizes e pastas no dispositivo de meméria USB conectado é listada.

Pressione IE' para definir o nome do ficheiro de exportacdo usando o teclado.
O nome padrio do ficheiro de exportacdo é “PATTERN.HSP”.

(1 Pressione ap6s selecionar um destino de exportacao (raiz ou pasta) da lista para

exportar o ficheiro de padrdo de selecdo de cabeca para a meméria USB.
Se o mesmo nome de ficheiro existir, aparece uma caixa de didlogo para confirmar a sobreposicdo

antes da exportacdo.

Overwrite the file?

Yes No

para sobrescrever o ficheiro.

Yes

Pressione

Pressione para cancelar.
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@ Pressione Cance |_ no ecra de didlogo de exportacido para cancelar e fechar o didlogo.

8) Pressione enquanto um padrdo esta selecionado na lista para exibir o didlogo de selecédo

de copia.

O padrzo selecionado sera a origem da cépia.

Copy pattern

P01 = P02
0K Cancel

Selecione o destino a partir da lista no didlogo de selecdo de cépia.

Os niimeros do padrdo de origem e de destino sdo exibidos abaixo da lista.

Pressione OK para copiar o padrdo e fechar o didlogo.

Pressione Cance |_ para cancelar e fechar o dialogo.

9) Pressione enquanto um padrdo esta selecionado na lista para exibir o didlogo de selec3o

EXCHANGE

de troca de padrdes.
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O padrzo selecionado sera a origem da troca.

Exchange pattern

v
h 4

P01 == P03
0K Cancel

Selecione o destino a partir da lista do didlogo de troca de padrdes.

Os niimeros do padrdo de origem e de destino sdo exibidos abaixo da lista.

Pressione para trocar os padrdes e fechar o dialogo.
Pressione Cance |_ para cancelar e fechar o didlogo.
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init

10) Pressione para o didlogo de inicializac3o.

INITIAL

Initialize pattern?

Yes No

Pressione Yes para inicializar todos os padrdes de selecido de cabecas e fechar o
dialogo.

Pressione para n3o inicializar e fechar o didlogo.

11) Pressione ﬁ para voltar a ”1. Configuracdes do Submenu (Maquina)” se n3o houver
PREVIOUS

alteracoes.

Se houver alteracdes, o didlogo de confirmacio de alteracdes é exibido.

Change pattern?

Yes No Cancel

Pressione Yes para confirmar as alteracdes e voltar a “1. Configuracdes do Submenu

(Maquina)”.

Pressione para n3o alterar quaisquer configuracdes e voltar a “1. Configuracdes

do Submenu (Maquina)”.

Cance |_ para fechar o dialogo.

Pressione
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4-4. Definicdo da Funcdo de Ajuste de Velocidade

Define a funcdo de ajuste de velocidade (funcdo SPO).
Pode alterar a velocidade (rpm) para cada nimero de velocidade (rpm) da funcdo SPO.
Consulte a alteracdo da fungdo em “Capitulo 5 Desenhos” relativamente a definicdo da fungdo SPO

dos desenhos.

¢ Nio é possivel entrar nesta tela quando a maquina esté a costurar.

2% N3o é possivel iniciar a costura a partir deste ecra.

1) Siga o procedimento “1. Configuracdes do Submenu (M&quina)” para exibir o ecrad de Configuragdes

do Submenu (maquina).

»&

2) Pressione F no submenu para exibir a definicdo da funcdo de velocidade.

SPEED
FUNCTION

sss60 - Speed function setting
S01: 300rpm

S02: 400rpm
P 1
S03: 500rpm SPO_S0

S04 - 600rpm rpm

Max: 1500
Min:200

S05: 700rpm Def:300

\4

S06: 800rpm -100  -10 +10  +100

S07: 900rpm
! : Default
S08: 1000rpm NUMERIC PAD

=) init

PREVIOUS INITIAL

3) Selecione um item que deseja alterar na lista a esquerda.
¢ Os valores de configuracdo que foram alterados dos valores padrido s3o exibidos em letras

pretas em um fundo branco.

4) Introduza um valor de definicdo (velocidade) que deseja alterar no lado direito usando o teclado
numérico.
Por exemplo, a velocidade de bordagem muda para 600 rpm quando executa a funcdo “SPO S02”

enquanto a velocidade atual de bordagem é 1000 rpm, quando 600 rpm est4 definido para S02.
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5)

6)

2% Se houver uma limitacdo de velocidade para cada nimero de agulha ou outra limitacdo de

definicdo de velocidade, a funcdo de velocidade SPO n3o a substitui.

Pressione Init para exibir o didlogo de Inicializar velocidade.
INITIAL

Initialize speed function setting?

Yes No

Pressione para inicializar todas as configuracdes de velocidade SPO e fechar o

didlogo.

Pressione “ para n3o inicializar e fechar o didlogo..

Pressione para voltar a ”1. Configuracdes do Submenu (Maquina)” se n3o houver
PREVIOUS

alteracoes.

Se houver alteracdes, o didlogo de confirmacdo de alteracdes é exibido,

Change speed function setting?

Yes No Cancel

Pressione Yes para confirmar as alteracdes de velocidade e voltar a “1. Configuracdes

do Submenu (Maquina)”.

Pressione para n3o alterar e voltar a “1. Configuracdes do Submenu (Maquina)”.

Cance |_ para fechar o dialogo.

Pressione
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9. Dispositivo

Explicacdo de “Dispositivo” no submenu.

5—1. Definicdes de Lantejoula

Define o tamanho das lantejoulas.

¢ Esta fungdo sé6 funciona para maquinas equipadas com dispositivos de lantejoulas.
¢ N3o é possivel entrar nesta tela quando a maquina esté a costurar.

2% N3o é possivel iniciar a costura a partir deste ecra.

1) Siga o procedimento “1. Configuracdes do Submenu (M&quina)” para exibir o ecrad de Configuragdes

do Submenu (méquina).

2) Pressione no submenu para exibir o ecra de configuracdo do tamanho de lantejoulas.

SEQUIN SIZE

200  Sequin size setting

LARGE SIZE 7mm 5mm 2mm LARGE SIZE

ADJUSTMENT @ ADJUSTMENT

) init 1

PREVIOUS INITIAL

e

Ecra para lantejoulas duplas (ambos os lados)
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se200  Sequin Size setting

ADJUSTMENT ADJUSTMENT

=) init

PREVIOUS INITIAL

Ecra para lantejoulas simples (ambos os lados)

Os dispositivos de lantejoulas duplas e simples tém o mesmo modo de ajuste e método de
inicializacdo, mas diferem no tamanho e no nimero de lantejoulas que podem ser definidos, bem

como na disponibilidade de configuracdes de didmetro grande.

Se a posicdo de montagem for dupla, tanto o lado esquerdo quanto o direito podem ser definidos,

mas se for montado & esquerda, apenas o dispositivo esquerdo pode ser definido, e se for montado

a direita, apenas o dispositivo direito pode ser definido.

Além disso, nesse caso, o dispositivo do outro lado ficara cinza, sem botdes exibidos.

LARGE SIZE

ADJUSTMENT

Ecra para lantejoulas duplas (apenas lado esquerdo)
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3) mostra o tamanho de lantejoula definido.
é exibido quando ndo ha configuracao.

Pressione para exibir o didlogo de tamanho de lantejoula para definicdo.

Sequin size

4mm

serdo as opgdes para dispositivos de lantejoulas duplas,

serdo as opcdes para dispositivos de lantejoulas simples.
A linha superior s3o as lantejoulas centrais (o orificio estd no meio) e a linha inferior s3o as

lantejoulas excéntricas (o orificio é deslocado para a borda superior).

Selecione o botdo de tamanho de lantejoula que deseja utilizar.

Pressione OK para definir este tamanho de lantejoula e fechar o didlogo.

Pressione Cance |_ para cancelar e fechar o didlogo.
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4) Ha um botdo no caso de dispositivos de lantejoulas duplas.

LARGE SIZE

Pressione para exibir o didlogo Alterar tamanho grande/pequeno.

LARGE SIZE

Change large/small size?

Yes No

Pressione Yes para alterar entre tamanho grande/pequeno e fechar o dialogo.

Pressione para cancelar e fechar o didlogo.

P
5%.%

G

LARGE SIZE 25mm 25mm LARGE SIZE

‘j(::::::§23%%5>o (<E%%E:i::::::)t, IG%IE%\
T
ADJUSTMENT x 4 ADJUSTMENT

Exibicdo da configuracdo de lantejoula de tamanho grande

é exibido em Azul quando a configuracdo de lantejoula de tamanho grande é selecionada.

Pressione para exibir o didlogo de tamanho de lantejoula (grande) para definicdes.

Sequin size

o
L))

12mm

12mm 18mm

Cancel

O método de configuracdo é o mesmo da definicdo de tamanho de lantejoula (pequeno).
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5) Pressione para entrar no modo de ajuste para o dispositivo de lantejoula selecionado.

200 Sequin size setting

ADJUSTMENT

O botdo de ajuste para o dispositivo de lantejoula selecionado é exibido em Azul.

Além disso, a exibicdo do dispositivo do outro lado ficaré cinza e vocé ndo podera pressionar
quaisquer botdes, exceto o botdo de modo de ajuste.

Pode sair do modo de ajuste pressionando hovamente o botido de modo de ajuste.

8-95



6) Pressione Init para exibir o diadlogo de inicializacg3o.
INITIAL

Initialize sequin size setting?

Yes No

Pressione para inicializar as configuracdes de tamanho de lantejoula e fechar o

dialogo.

Pressione “ para n3o inicializar e fechar o didlogo.

7) Pressione para voltar a “1. Configuracdes do Submenu (Maquina)” no caso de n3o haver
PREVIOUS

alteracoes.

No caso de haver alteracdes, o didlogo de confirmacio de alteracdes é exibido.

Change sequin size setting?

Yes No Cancel

Pressione Yes para confirmar as alteracdes e voltar a “1. Configuracdes do Submenu

(Maquina)”.
Pressione “ para n3o alterar e voltar a “1. Configuracdes do Submenu (Maquina)”.
Pressione Cance |_ para fechar o didlogo.
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Capitulo 9 Configuracdes (Automat)

Este capitulo explica as configuragcdes para o BELS (Automat), abrangendo os seguintes tépicos:
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1. Submenu de Configuracdes (Automat)

O sistema apresenta o submenu de Configuracdes (Automat).

1-1. Como Exibir o Submenu

O submenu de Configuracdes (Automat) é exibido através dos seguintes passos.

1) Pressione a NARRL[EN no menu principal.

2) Pressione Au tomat na parte inferior do ecra.

3) O ecrd do submenu de Configuracdes (Automat) é apresentado.

00 Setting

Basic

@@ @AM M@ hz

LABEL HELP OUTLINE
LANGUAGE LANGUAGE SHORTCUT ~ MESSAGE DESIGN VIEW STITCH

LOOP REDUCE

Network Device

[ iy ¢ [ 3

LAN e CLOCK  BUZZER & LoD TOUCH PANEL Bluetooth

]

KEYBORAD

Machine Automat Information
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2. Funcoes Basicas

Esta sec3o explica as opcdes “Basicas” do submenu.

2-1. Definicoes de Idioma das Etiquetas

Define o idioma de exibicdo para as fungdes do Automat.

1) Apresente o ecrd do submenu de Configuracdes (Automat) seguindo os passos em “1. Submenu
de Configuracdes (Automat)”.

2) Pressione @ para exibir o didlogo de definicdes do idioma das etiquetas.

LABEL
LANGUAGE

Label language
selected: 1 language: ENGLISH fontfamily: IPAGothic
01:ENGLISH IPAGothic
02: JAPANESE IPAGothic
03:
04:
05:
06:

\4
07: !

Cancel

Apresenta a lista de idiomas no centro do ecra. O item selecionado é realgcado com um fundo azul.
A configuracdo padrio é “01, ENGLISH, IPAGothic.”

3) Selecione o idioma desejado na lista.

OK

4) Pressione - para confirmar a definicdo do idioma das etiquetas e fechar o didlogo.

5) Pressione Cance l para descartar as alteracdes e fechar o didlogo.
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2-2. Definicoes de Idioma da Ajuda

Define o idioma de exibicdo para as funcdes de Ajuda.

1) Siga os passos em “1. Submenu de Configuracdes (Automat)” para apresentar o ecrd do submenu
de Configuracdes (Automat).

2) Pressione @ para exibir o didlogo de definicdes do idioma da Ajuda.
HELP
LANGUAGE

Help language
selected: 1 language: ENGLISH fontfamily: IPAGothic
01:ENGLISH IPAGothic
02: JAPANESE IPAGothic
03:
04:
05:

06:

07:

Apresenta a lista de idiomas no centro do ecra. O item selecionado aparece com um fundo azul. A
configuracdo padrdo é “01, ENGLISH, IPAGothic.”

3) Selecione o idioma desejado na lista.

OK

4) Pressione - para confirmar a definicdo do idioma da Ajuda e fechar o didlogo.

5) Pressione para descartar as alteracdes e fechar o didlogo.

Cancel
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2-3. Definicoes de Atalhos

Registe funcdes usadas com frequéncia como atalhos. Pode atribuir atalhos separados para os modos

de Espera e Drive no ecra principal.

2-3—-1. Registar Atalhos

Registe funcdes de atalho no ecri principal. Para instrugcdes sobre como exibir o menu de atalhos no

ecri principal, consulte o Capitulo 3: Antes de Comecar.

1) Siga os passos em “1. Submenu de Configuracdes (Automat)” para apresentar o ecrd do submenu

de Configuracdes (Automat).

2) Pressione |z| para exibir o ecra de definicdes de Atalhos.
SHORTCUT

s Shortcut setting
Drive mode Standby mode

B m @7 =

SHORTCUT IMPORT SHORTCUT IMPORT

FRAME TRACE

>

<

DELETE COPY

cél X Al x & init init IU

TRIM CHANGE GROUP TRIM CHANGE GROUP GROUP A ALL GROUPS

PREVIOUS

3) é a caixa de selec3o de grupos.
Pode selecionar um dos 12 grupos de atalhos, rotulados de “A” a “L”. O grupo selecionado ao
entrar no ecra de Definicdes de Atalhos corresponde ao grupo que estava exibido no ecra principal.
Ao sair do ecra de Definicdes de Atalhos, o grupo selecionado nesse momento torna—se o grupo

exibido no ecr3 principal.

¢ Nas seccdes seguintes, o grupo selecionado na caixa de selecdo de grupos sera referido como

“ ”
o grupo atual .
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4) é a 4rea de atalhos para o modo Drive (operacio).
é a area de atalhos para o modo de Espera.
Pressione o botdo de atalho da 4rea que deseja modificar (incluindo 4reas em branco) para exibir o

diadlogo de edicdo de atalhos.

56621

Shortcut select

A B C D E F G H I J

CHANGE GROUP CHANGE GROUP CHANGE GROUP CHANGE GROUP CHANGE GROUP CHANGE GROUP CHANGE GROUP CHANGE GROUP CHANGE GROUP CHANGE GROUP CHANGE GROUP

| A:?:L

CHANGE GROUP CHANGE GROUP

Group Design Network Machine Settingl Setting?

Cancel

Pressione G FOUP [ SRR para alternar entre as categorias de funcdes.

IE' apresenta os botdes de funcdo para cada categoria. Pressione um bot3o de funcéo para atribuir
essa funcio ao botdo de atalho.
Se uma funcdo que ja tenha sido atribuida for selecionada novamente neste ecr3, o bot3o de atalho

correspondente é eliminado.

Pressione Cance l_ para fechar o dialogo.

%% Para detalhes sobre cada botdo de funcdo, consulte “2-3-2. Lista de Fungdes Selecionaveis
de Atalho”
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5) Pressione para exibir o didlogo Copiar para modo de espera.
COPY

Copy to standby mode?

Yes No

Pressione para copiar a drea de atalhos do modo Drive para o modo de Espera e

fechar o didlogo.

Pressione “ para cancelar o processo de cépia e fechar o didlogo.

6) Pressione para exibir o didlogo Copiar para modo Drive.
COPY

Copy to drive mode?

Yes No

Pressione para copiar a area de atalhos do modo de Espera para o modo Drive e

fechar o didlogo.

Pressione “ para cancelar o processo de cépia e fechar o didlogo.
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7) Pressione “ﬂ
DELETE

620 Shortcut setting

Drive mode

A cm

SHORTCUT IMPORT

FRAME TRACE

A~L
A= :
TRIM CHANGE GROUP

PREVIOUS

para entrar no modo de

eliminacao de atalhos.

Standby mode

A cm

SHORTCUT IMPORT

A~L
o

CHANGE GROUP

]

DELETE

Pressione o botdo de atalho que deseja eliminar para remover o atalho atribuido.

Pressione m’
DELETE

novamente para sair do modo de eliminacio de atalhos.

2% Enquanto estiver no modo de eliminagdo de atalhos, as fungdes de cépia e de inicializagéo estdo

desativadas.
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8) Pressione para exibir o didlogo de cépia de atalhos.

20623 Copy from A to B?

B C D E F

G H I J K L
Yes No

Pressione ~ para selecionar um grupo de destino para a cépia.

2¢O grupo atual ndo pode ser selecionado.

Pressione para copiar as definicdes de atalhos do grupo atual para o grupo

selecionado e fechar o dialogo.

Pressione “ para cancelar o processo de cépia e fechar o didlogo.

init

9) Pressione para exibir o didlogo de inicializacdo de atalhos para o grupo atual.

GROUP A

Initialize shortcut setting?
(Group A)

Yes No

Pressione para inicializar as definicdes de atalhos para o grupo atual e fechar o

didlogo.

Pressione “ para fechar o diadlogo sem inicializar.
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10) Pressione Init para exibir o didlogo de inicializacdo de atalhos para todos os grupos.
ALL GROUPS

Initialize all groups shortcut?

Yes No

Pressione Yes para inicializar as definicdes de atalhos para todos os grupos e fechar o
dialogo.

Pressione para fechar o didlogo sem inicializar.

11) Pressione ﬁ para voltar a “1. Submenu de Configuracées (Automat)” se nZo tiverem sido
PREVIOUS

feitas alteracdes nas definicdes.

Se alguma alteracio tiver sido feita, sera exibido um diadlogo de confirmac3o.

Change shortcut setting?

Yes No Cancel

Pressione Yes para confirmar as definicdes de atalhos e voltar a “1. Submenu de

Configuracdes (Automat)”

Pressione para voltar a “1. Submenu de Configuracdes (Automat)” sem aplicar

alteracoes.

Cance |_ para fechar o dialogo.

Pressione



2—-3-2. Lista de Fungdes Selecionaveis de Atalho

1 Grupo (Trocar de Grupo)

A

CHANGE GROUP

Trocar para o grupo A

B

CHANGE GROUP

Trocar para o grupo B

C

CHANGE GROUP

Trocar para o grupo C

)

CHANGE GROUP

Trocar para o grupo D

E

CHANGE GROUP

Trocar para o grupo E

F

CHANGE GROUP

Trocar para o grupo F

G

CHANGE GROUP

Trocar para o grupo G

H

CHANGE GROUP

Trocar para o grupo H

I

CHANGE GROUP

Trocar para o grupo |

J

CHANGE GROUP

Trocar para o grupo J

K

CHANGE GROUP

Trocar para o grupo K

L

CHANGE GROUP

Trocar para o grupo L

A~L
?

CHANGE GROUP

Dialogo de selecado de grupo

@ Desenho

Eliminar

Cill

IMPORT

Importar

Exibir informacdes

FDR3
INFORMATION

Exibir informacdes FDR3

PROGRAM

Alterar condi¢cdes de operacio

Alterar funcdo

4
DEF
RENAME

Alterar nome do padrio

PROTECT

Protecdo de design

OUTLINE
STITCH

Ponto de contorno

LOOP REDUCE

Reducio de loop




@ Rede

OPERATOR

Selecionar operador

558

R}

COFFEE BREAK

Alternar modo de pausa

@ Maquina
Operacio de corte de linha '—X Operacio de corte da linha da
x @) bobina
TRIM BOBBIN
A Alternar modo de limpeza Alternar travdo do eixo principal

Alternar marcador laser

Operaciao de lubrificacdo (cabeca

e gancho)

Operacao de lubrificacdo (apenas

gancho)

Alternar lantejoulas duplas

esquerda/direita

Substituir todas as cabecas com

trocador de bobina

(W

Alternar fixacdo da linha

Operacdo de aplicacdo (Appliqué)

Operacio de descida da agulha

Recolha da linha superior

Operacao de selecdo de cabeca

WS

Operacdo de tracado do bastidor

Operacéo de troca de bastidor

RESET SP

Reposicido da origem (ponto

inicial do design)

Mover o bastidor para o ponto

registado




B Configuracdol

MC1

Administrador

THREAD
INFORMATION

Definicdes de informacdo de linha

FMP
REGISTRATION

Definicées de registo de pontos

de movimento do bastidor

OUTLINE

FRANE

Definicdes de contorno do bastidor

SUB SOFT
LIMIT

Definicbes de limites suaves

secundarios

Definicdes de lubrificacio

BOBBIN
COUNTER

Definicbes do contador da linha
da bobina

Definicdes do padrido de selecdo de

cabeca

g&#&;
F:

SPEED
FUNCTION

Definigcbées da funcdo de

alteracdo de velocidade

SEQUIN SIZE

Definicoes de lantejoulas

® Configuracio?

LABEL
LANGUAGE

Definicdes de idioma dos rétulos

Definicées de idioma da ajuda

SHORTCUT

Definicées de atalhos

Definicdes de hora

¥

PRODUCTION
PER A DESIGN

Exibir contagem de produco por

design

PRODUCTION
PER A DAY

Exibir contagem de producio

diaria

MANUAL

Exibir manual do utilizador




2—4. Definicdes de Tamanho de Mensagem Normal/Ampliado

Define o tamanho da mensagem como normal ou ampliado.

1) Siga o procedimento em “1. Submenu de Configuracdes (Automat)” para apresentar o ecrd do

submenu de Configuracdes (Automat).

2) Pressione para alternar o tamanho da janela de mensagens entre normal e ampliado.

MESSAGE

Exibicdo de Mensagem Ampliada (Disponivel apenas para D12, D16 e
MESSAGE D25)

Exibicdo de Mensagem Padrio (Definicdo predefinida)

MESSAGE




3. Rede

Esta sec3o explica as fungdes disponiveis no submenu “Rede”.

3—1. Definicoes de LAN

Para ligar o Automat ao servidor B-NET ou LEM (doravante designado por “o servidor”) através de

LAN, utilize este ecra para configurar as definicées de LAN.

1) Siga o procedimento em “1. Submenu de Configuracdes (Automat)” para apresentar o ecrd do

submenu de Configuracdes (Automat).

2) Pressione Tm para exibir o ecrad de definigées de LAN.
LAN

seee - LAN setting

Network connection Network connection

Def:0ff
Machine ID
DHCP

Default gateway

DNS v

10 Server IP address !

11 Server port number

9 init

PREVIOUS INITIAL

O item selecionado é realcado com um fundo azul.
Os itens envolvidos por uma moldura vermelha requerem a introducdo correspondente as definicdes
selecionadas.

A confirmac3o n3o é possivel com uma entrada incompleta.

3) Selecione o item que deseja modificar na lista & esquerda.

2% Os valores de definicdes alterados sdo apresentados como texto preto sobre fundo branco.



4) Selecione o valor desejado na &rea a direita.

2% Para editar enderecos IP ou introduzir texto, consulte o Capitulo 3: Antes de Usar.

NO

Item

Descricdo da funcdo

01

Ligacdo de rede

Configura se deve ligar a LAN.

<Range>
Off:Desativado
On: Ativado
<Default>
Off

02

ID da maquina

Define o ID da maquina para o Automat.

¢ Certifique—se de que o ID é Unico e n3o estd duplicado.

<Range >

Até 30 caracteres

Caracteres proibidos:

¥ /1@#$% &% () <>}
<Default>

Em branco

03

DHCP

Configura se o endereco IP é obtido automaticamente a partir
de um servidor DHCP. Também configura se o endereco IP do
DNS é obtido via DHCP..

<Range>

Off:Desativado

IP:Obter enderego IP

IP & DNS : Obter endereco IP e DNS
< Default>

IP

04

Endereco IP

Define manualmente o endereco IP do Automat quando o DHCP

esta desativado.

<Range>
0.0.0.0~255.255.255.255
<Default>

0.0.0.0




Item

Descricdo da funcdo

05

Méscara de sub-rede

Define a mascara de sub—rede da LAN quando o DHCP est4a

desativado.

<Range>
0.0.0.0~255.255.255.255
<Default>
255.255.255.0

06

Gateway predefinido

Define o endereco IP do gateway predefinido.

<Range>
0.0.0.0~255.255.255.255
<Default>

0.0.0.0

07

DNS

Ativa ou desativa o DNS.
Ative esta definicdo ao ligar ao servidor através do nome do
host.

<Range>

Off: Desativado
On: Ativado

< Default>
Off

08

Endereco IP DNS

Define o endereco IP do DNS quando o DNS esté ativado.

<Range>
0.0.0.0~255.255.255.255
<Default>

0.0.0.0

09

Nome do host do

servidor

Define o nome do host do servidor quando o DNS est4 ativado.

<Range>

Até 30 caracteres
Caracteres proibidos:
Simbolos e espacos, exceto “-” e “.”

<Default>

Em branco




Item

Descricdo da funcdo

Endereco IP do

servidor

Define o endereco IP do servidor quando o DNS est4

desativado.

<Range>
0.0.0.0~255.255.255.255
<Default>

0.0.00

11

Numero da porta do

servidor

Define o nimero da porta do servidor

<Range>
0~65535
<Default>
58000




5) Pressione Init para exibir o diadlogo de inicializacg3o.
INITIAL

Initialize LAN setting?

Yes No

Pressione Yes para inicializar as definicdes de LAN e fechar o dialogo.

Pressione para fechar o didlogo sem inicializar.

6) Pressione ﬁ para voltar a “1. Submenu de Configuracées (Automat)” se nZo tiverem sido
PREVIOUS

feitas alteracdes nas definicdes.

Se alguma alteracio tiver sido feita, sera exibido um didlogo de confirmac3o.

Change LAN setting?

Yes No Cancel

Pressione YeS para confirmar as definicées de LAN e regressar a “1. Submenu de

Configuracdes (Automat)”

Pressione para voltar a “1. Submenu de Configuracdes (Automat)” sem aplicar

alteracdes.

Cance |_ para fechar o didlogo.

Pressione



3—-2. Definicdes de Operador

Esta secdo permite o registo de operadores que se autenticardo no Automat, bem como a

configuracdo de funcdes adicionais relacionadas aos operadores.
1) Ative a ligacdo de rede em “3-1. Definicées de LAN”

2) Siga o procedimento em “1. Submenu de Configuracdes (Automat)” para apresentar o ecrd do

submenu de Configuracdes (Automat).

3) Pressione ﬁ para exibir o ecra de definicdes de Operador.
OPERATOR

s20 Operator setting

Kawamoto
’ r ¢ ‘\‘Q \'\ ]

001
Kawamoto Matsumoto Nakane Takahara

006 007 008 009

PREVIOUS DELETE SETTING

4) Para registar um novo operador, selecione um niimero n3o utilizado e pressione % , em

seguida introduza o ID do operador usando o teclado.

Para editar um ID de operador existente, selecione um nimero de operador registado e pressione

)

EDIT

, depois modifique o ID do operador através da entrada pelo teclado.

$¢ Operadores que estdo atualmente autenticados ndo podem ser editados.

2% IDs de operador duplicados ndo podem ser registados.
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5) Os operadores também podem ser registados usando a entrada de cédigo de barras.

2% Para detalhes, consulte o Capitulo 3: Antes de Usar.

6) Para eliminar um operador registado, selecione o nimero do operador a ser eliminado e pressione

]

DELETE

Um dialogo de confirmacdo sera exibido.

Delete operator?

Yes No

Pressione Yes para eliminar o operador selecionado e fechar o dialogo.

Pressione para cancelar a eliminacéo e fechar o didlogo.

X% Pressionar e manter pressionado um numero de operador permite miltiplas selecdes para
eliminacdo em lote.

¢ Operadores que estdo atualmente autenticados ndo podem ser eliminados.
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7) Pressione ' para exibir o didlogo de filtragem de operadores.

Operator filter
ID: ka

A Asc

Sort:B

Name

Close

Os IDs de operador podem ser filtrados.

Pressione para introduzir o filtro de ID do operador através da entrada pelo teclado.

Pressione para alternar entre - e m
Pressione para alternar entre A Asc e V¥ Desc |

Quando “Nome” + “Asc” é selecionado, os IDs dos operadores sio ordenados em ordem crescente.
Quando “Nome” + “Desc” é selecionado, os IDs dos operadores s3o ordenados em ordem

decrescente.

Pressione @ para limpar o item a esquerda do botZo selecionado.
CLEAR

Pressione C l_o isYs para aplicar as alteragdes do filtro e fechar o dialogo.
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8) Pressione a para exibir o didlogo de definicdes de Operador.
SETTING

$7021 Operator setting

Operator sign in required Automatic operator sign out

Download: Off On Boot: Qff On

Set drive: Off On Cancel drive: Qff On

8 characters mode: Qff On

Cancel

O item selecionado é realgcado com um fundo azul.

(1 Na definicdo “Requer autenticacdo do operador”, pode especificar quais as funcdes que exigem
autenticacdo do operador antes da utilizacao.
As funcdes aplicaveis sdo “Download” (descarregar desenho) e “Configurar drive” (configuracdo

de operac3o).

Pressione 0 @ para exigir a autenticagao do operador antes de utilizar as fungdes selecionadas.

Pressione Off para permitir a utilizacdo das funcdes selecionadas sem autenticacdo do

operador.

A configuracdo padrido é “Desligado”.

@ A definicdo “Desconexdo automética do operador” permite configurar quando o operador sera
automaticamente desconectado. Os momentos aplicaveis s3do “Arranque” (quando a alimentacio é

ligada) e “Cancelar drive” (quando o modo Drive é cancelado).

Pressione On para ativar a desconexd@o automética no momento selecionado.

Pressione Off para desativar a desconexdo automéatica no momento selecionado.

A configuracdo padrio é “Desligado”.
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@ A definicdo “Modo de 8 caracteres” permite limitar o comprimento maximo dos IDs de operador a

8 caracteres.

Pressione On para definir o comprimento maximo dos IDs de operador em 8 caracteres.

Pressione O'I:'I: para desativar o limite de 8 caracteres para os IDs de operador.

A configuragido padrio é “Desligado”.

@ Pressione OK para confirmar as definicdes de operador e fechar o dialogo.

Pressione Cance |_ para fechar o didlogo sem aplicar quaisquer alteracdes.

9) Pressione para regressar a - 1. Submenu de Configuracdes (Automat)”
PREVIOUS
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3—-3. Definicdes do Modo de Rede

Esta secdo permite configurar as definicdes do modo de rede.
1) Ative a ligacdo de rede em “3-1. Definicées de LAN”

2) Siga o procedimento em “1. Submenu de Configuracdes (Automat)” para apresentar o ecrd do

submenu de Configuracdes (Automat).

3) Pressione para exibir o ecra de definicdes do modo de rede.

s Network mode setting
01 ABC 0ff

05 H count option On

06 Set time automatically _

07 Status bar display Current time

=

PREVIOUS

O item selecionado é realcado com um fundo azul.
X As definicdes que foram alteradas em relacdo aos valores padrao s3o exibidas como texto preto

em fundo branco.

4) Selecione o item que pretende modificar na lista & esquerda.
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5) Selecione o valor desejado na area a direita.

NO

Item

Descricdo da funcéao

01

ABC

Configura o modo ABC.
¢ Disponivel ao utilizar o modo de transferéncia

programada.

<Range>
Off:Desativado
On: Ativado
<Default>
Off

02

Restricbes de operacéo

Configura as restricdes de operacido de design.

2 Disponivel no modo de transferéncia direta ou livre.

<Range>

Off: Desativado
On: Ativado
<Default>
Off

03

Definir Drive

automaticamente

Configura se o modo Drive deve ser ativado

automaticamente.
Quando ativado, n é exibido na barra de estado.

2 Disponivel quando o modo ABC ou as restricdes de

operacdo est3o ativados.

<Range >
Off: Ativado
On:Desativado
< Default>
Off

9-26




N° Item Descricdo da funcdo

04 Cancelar Drive | Configura se o modo Drive deve ser cancelado

automaticamente automaticamente.
Quando ativado, m é exibido na barra de estado.

2 Disponivel quando o modo ABC ou as restricées de

operacdo estdo ativados.

<Range>
Off:Desativado
On: Ativado
<Default>
Off

05 Opci3o de contagem H Configura a opcdo de contagem H.

2 Disponivel quando n3o est4a no modo de bordado.

<Range>

Off: Desativado
On: Ativado
<Default>

On

06 Definir hora Configura se a hora deve ser definida automaticamente.
automaticamente
<Range >
Off:Desativado
On: Ativado

< Default>
Off

07 Exibicdo da barra de Configura o que é exibido na barra de estado
estado
<Range >
Hora atual

ID da méaquina
ID do operador
< Default>

Hora atual

¢ Se a rede estiver desativada, as definicdes de modo também serdo desativadas e todos os
valores voltardo as suas configuracdes padrio.

2% Quando a rede for reativada, a definicdo de tempo automatico seré ativada automaticamente.
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6) Pressione ﬁ para voltar a “1. Submenu de Configuracdes (Automat)” se n3o tiverem sido
PREVIOUS

feitas alteracdes nas definicdes.

Se alguma alteracio tiver sido feita, sera exibido um didlogo de confirmacao.

Change network mode setting?

Yes No Cancel

Pressione Yes para confirmar as definicdes do modo e regressar a “1. Submenu de

Configuracdes (Automat)”

Pressione para regressar a - 1. Submenu de Configuracdes (Automat)” sem aplicar
alteracoes.
Pressione Cance |_ para fechar o didlogo.
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3—-4. Definicdes das Instrugdes de Linha

Esta definicdo permite ativar ou desativar a funcio de instrucdes de linha.

1) Siga o procedimento em “1. Submenu de Configuracdes (Automat)” para apresentar o ecrd do

submenu de Configuracdes (Automat).

2) Pressione para alternar entre ativar e desativar a funcio de instrucdes de linha.

L Funcao de instrugdo de linha: Off (predefini¢ao)
THREAD
INSTRUCT

Funcdo de instrucdo de linha: On

THREAD
INSTRUCT

¢ Para detalhes sobre as instru¢des de linha, consulte o Capitulo 4: Operacdo de Bordado.
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4. Definicoes de Desenho

Esta sec3o explica as fungdes disponiveis no submenu “Desenho”.

4-1. Configuracao Automatica

Esta definicdo determina se a configuracdo automéatica é ativada quando um desenho é introduzido.

1) Siga o procedimento em “1. Submenu de Configuracdes (Automat)” para apresentar o ecrd do

submenu de Configuracdes (Automat).

2) Pressione para abrir o didlogo de configuracdo automatica.

AUTO SETTING

S7400

Auto setting
Addition stop Convert TSL/R

0ff On | Off On

O item selecionado é realcado com um fundo azul.

3) Na definicido “Paragem adicional”’, pode configurar se uma funcdo de paragem é adicionada

automaticamente no inicio do desenho ao guardé—lo na memodria.

Pressione O @M para ativar a adigdo automéatica de uma fungao de paragem equivalente a fungao

de 0 pontos do FLIST quando um desenho é guardado na meméria.

Pressione Off para desativar a adicdo automatica quando um desenho é guardado.

2% Para detalhes, consulte o Capitulo 5: Desenho.
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4) A definicdo “Converter TSL/R” permite configurar a conversdo automatica dos comandos Sequin

LJ e HJ (usado apenas em maquinas com dispositivo de lantejoulas instalado).

Pressione On para ativar a conversdo automatica de LJ (SL) para TSL e de HJ (SR) para

TSR dentro da secdo S1-S0 quando um desenho é guardado na memoéria.

Pressione O'I:'I: para desativar a conversdo automatica quando um desenho é guardado.

0K

5) Pressione para confirmar as definicdes de configuracdo automatica e fechar o

didlogo.

Quando a definicdo “Paragem adicional” est4 ativada, aparecera na barra de estado.

Quando a definicdo “Converter TSL/R” est4 ativada, aparecera na barra de estado.

6) Pressione Cance |_ para fechar o didlogo sem aplicar quaisquer alteracdes.
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4-2. Definicboes de Visualizacdo do Desenho

Esta secdo permite configurar as definicdes de visualizacdo dos desenhos.
Para aplicar alteracdes, é necessario atualizar a imagem ap6s modificar as definigdes.

Para detalhes sobre a atualizacdo da imagem, consulte o Capitulo 5: Desenho.
X Este ecra ndo pode ser acedido enquanto a méquina estiver no modo Drive.

1) Siga o procedimento em “1. Submenu de Configuracdes (Automat)” para apresentar o ecrd do

submenu de Configuracdes (Automat).

2) Pressione para abrir o didlogo de definicdes de visualizacdo do desenho.
DESIGN VIEW

Design view
Matrix HS pattern

Off On | Off On

Cancel

O item selecionado é realcado com um fundo azul.
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3) Na definicdo “Meias”,

Pressione On para refletir bordado em estilo meia tanto na miniatura do desenho como na

exibicdo de bordado em tempo real.

Pressione O'I:'I: para desativar.

A configuragido padrio é “Desligado”.

ORIGAMI

Barndam

Jopan,

Exemplo sem exibicdo tipo meia Exemplo com exibicdo tipo meia

ORIGAMI ORIGAMI

¢ Para detalhes sobre bordado estilo meia, consulte o Capitulo 5: Desenho — Alteragdo das

Condi¢bes de Operacao.
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4) Na definicdo “Matriz”,

Pressione para refletir bordado em estilo matriz tanto na miniatura do desenho como na

exibicdo de bordado em tempo real.

Pressione O'I:'I: para desativar.

A configuragido padrio é “Desligado”.

ORIGAMI il
BasndanBuyadan Bagadae

\ f f of of
z&’ﬁfivﬁ’
w

Japen
ORIGAMI  ORIGAMI  ORIGAMI

Japas s e

Exemplo sem exibicdo tipo matrix Exemplo com exibicdo tipo matrix

¢ Para detalhes sobre bordado estilo matriz, consulte o Capitulo 5: Desenho — Alteracdo das

Condi¢bes de Operacao.
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5) Na definicdo “Padrdo HS”,

Pressione On para refletir o padrdo de selecdo de cabecas tanto na miniatura do desenho

como na exibicdo de bordado em tempo real.

Pressione O'I:'I: para desativar.

A configuragido padrio é “Desligado”.

s S T S : 3 44
Exemplo sem exibicdo do padrdo de selecio de Exemplo com exibicdo do padrido de selecdo de
cabeca cabeca

¢ Para detalhes sobre o padrdo de selecdo de cabecas, consulte o Capitulo 8: Definicées da

Maquina.

6) Pressione OK para confirmar as definicées de exibicdo do desenho e fechar o didlogo.

7) Pressione Cance |_ para fechar o didlogo sem aplicar quaisquer alteracdes.
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4-3. Definicdes dos Parametros de Pontos de Contorno

Esta secdo permite configurar pardmetros usados ao criar pontos de contorno.

1) Siga o procedimento em “1. Submenu de Configuracdes (Automat)” para apresentar o ecrd do

submenu de Configuracdes (Automat).

2) Pressione para abrir o didlogo de definicées de pontos de contorno.

Qutline stitch
Space
\ 4 5. Omm A
Pitch

\ 4 1. Omm A

v Sta:c_cilor A
Detail Simple
0K Cancell

O item selecionado é realcado com um fundo azul.

3) Na definicdo “Espaco”, pode ajustar a distancia entre o desenho de bordado e o seu contorno.

Pressione para diminuir a distdncia em incrementos de 0,1 mm.

Pressione para aumentar a distdncia em incrementos de 0,1 mm.

Pressione para introduzir um valor especifico utilizando o teclado numérico.
O valor padrdo é 5,0 mm.

A gama ajustével vai de 0,1 mm a 12,7 mm.
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4) Na definicdo “Passo”, pode ajustar o intervalo de comprimento do ponto corrido.

Pressione para diminuir o intervalo em incrementos de 0,1 mm.

Pressione para aumentar o intervalo em incrementos de 0,1 mm.

Pressione para introduzir um valor especifico utilizando o teclado numérico.
O valor padrédo é 1,0 mm de intervalo de ponto corrido.
A gama ajustével vai de 0,1 mm a 12,7 mm.

5) Na definicdo “Cor de inicio”, pode especificar a cor do contorno (niimero de agulha).

Pressione para selecionar o préximo nimero de agulha (cor) em ordem descendente.

Pressione para selecionar o préximo nimero de agulha (cor) em ordem ascendente.

Pressione para abrir o didlogo de definicdes de cor inicial.
ST Start color

HE NEE gl

Co1 co2 Go3

L

€05 Co6 ca7 Co8 Co9

0K Cancel

Pressione D ou outro botdo de cor disponivel para selecionar a cor de inicio desejada
C00

(ntmero de agulha).

Pressione OK para confirmar a cor de inicio selecionada.

Pressione Cance |_ para cancelar a definicdo de cor de inicio.
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6)

7)

8)

O valor padrio é “—=" (Nenhuma fungdo de mudanca de cor é inserida no ponto 0).

. , . Tt “ ” . , . , .
A gama seleciondvel inclui “——" e "C01" até ao nimero de barras de agulhas disponiveis na

maquina.

Na definicdo “Detalhado/Simplificado”, pode ajustar a precisdo de contorno na criagdo dos pontos

de contorno.

Pressione e 't a | I_ para gerar dados de pontos de contorno que seguem o contorno exterior

do desenho.

Pressione mp le para gerar dados de pontos de contorno que utilizam o caminho mais

curto para seguir o

contorno exterior do desenho.

A configuracdo padrdo é “Detalhado”.

Pressione para confirmar as definicdes de pontos de contorno e fechar o diélogo.

Pressione Cance |_ para fechar o didlogo sem aplicar quaisquer alteracdes.

9-38



4-4. Definigboes de Padrdo de Funcgao

Esta secdo permite configurar padrées de funcio.

Para aplicar os padrdes de funcdo configurados, consulte o Capitulo 5: Desenho.

1) Siga o procedimento em “1. Submenu de Configuracdes (Automat)” para apresentar o ecrd do

submenu de Configuracdes (Automat).

FPAT.

2) Pressione para abrir o ecrad de definicdes do padrio de funcao.

FUNCTION
PATTERN

sts0 - Function pattern setting

N NEE Bl

01:
@2: Coo Ga1 o2 Co3 Co4 Co5

0. DRERNE

C06 co7 co8 c09
04:

05:

06:

o e

ADDITION
PREVIOUS DELETE  ALL DELETE e

3) Selecione uma linha da lista de padrdes a esquerda (s3o aplicaveis as linhas rotuladas com “01:” e

superiores).
Pressione D ou um dos outros botdes de cor disponiveis no menu a direita para o atribuir a
C00

a linha escolhida no padrao.

2% As funcgdes disponiveis variam de “C00” até ao nimero mais alto de barras de agulha na
maquina.
3% E possivel registar um maximo de 20 funcdes.

4) Selecione uma linha da lista de padrdes a esquerda e, em seguida, pressione para inserir

ADDITION
BEFORE

uma funcdo CO0 acima da linha selecionada.

Todas as funcdes a partir da linha selecionada serdo deslocadas uma posicdo para baixo.

2% Se ja estiverem registadas 20 fungdes, este botdo ndo pode ser utilizado.
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5) Selecione uma linha da lista de padrdes & esquerda e, em seguida, pressione para inserir

ADDITION
AFTER

uma funcdo CO0 abaixo da linha selecionada. Todas as fungdes abaixo da linha selecionada seréo

deslocadas uma posicédo para baixo.

¢ Se ja estiverem registadas 20 fungdes, este botdo ndo pode ser utilizado.

6) Selecione uma linha da lista de padrées a esquerda e, em seguida, pressione © para eliminar
DELETE

a funcdo atribuida a essa linha.

¢ Se nenhuma funcdo estiver atribuida a linha selecionada, este botdo ndo pode ser utilizado.

7) Pressione para abrir o didlogo para eliminar todas as funcdes no padrio.

ALL DELETE

Delete all function items?

Yes No

Pressione Yes para eliminar todas as funcdes e fechar o didlogo.

Pressione para cancelar a eliminacéo e fechar o didlogo.

2% Se nenhuma funcdo estiver registada, este botdo n3o pode ser utilizado.
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8) Press to return to “1. Submenu for Settings (Automat)” if no changes have been made.
PREVIOUS

If any settings have been modified, a confirmation dialog will appear.

Change function pattern setting?

Yes No Cancel

Pressione para confirmar as definicdes de padrdo de funcdo e regressar a “1.

Submenu de Configuracdes (Automat)”

Pressione “ para descartar as alteracdes e regressar a “1. Submenu de

Configuracdes (Automat)”

Cance |_ para fechar o didlogo.

Pressione
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4-5. Definicbes de Parametros de Conversido de Reducdo de Lacos

Esta secdo fornece as definicdes basicas para a conversido de reducéo de lacos.

1) Siga o procedimento em “1. Submenu de Configuracdes (Automat)” para apresentar o ecrd do

submenu de Configuracdes (Automat).

R A

2) Pressione =% para abrir o didlogo de definicGes de conversdo de reducio de lacos.
LOOP REDUCE

S7460

Loop reduce convert
v Start angle l v End angle l
Ignore angle Only satin

Off On Off On nit

INITIAL

3) Na definicdo “Angulo inicial”, especifique o angulo inicial a partir do qual ser3o inseridos saltos..

Pressione para diminuir o angulo inicial em incrementos de 1 grau.

Pressione para aumentar o angulo inicial em incrementos de 1 grau.

Pressione ara introduzir um valor especifico utilizando o teclado numéric
O valor predefinido é 90 graus.
O intervalo ajustavel é de 0 graus até ao valor definido para o angulo final.

4) Na definicdo “Angulo final”, especifique o angulo final até ao qual serdo inseridos saltos.

Pressione para diminuir o dngulo final em incrementos de 1 grau.

Pressione para aumentar o angulo final em incrementos de 1 grau.
Pressione E] para introduzir um valor especifico utilizando o teclado numérico.

O valor predefinido é 270 graus.

O intervalo ajustéavel é do valor definido para o angulo inicial até 360 graus.
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5)

6)

7)

8)

9)

Na definicdo “Ignorar angulo”:

Pressione On para ignorar angulos de direcdo de costura de 90 graus ou menos entre pontos.

Pressione O'I:'I: para considerar todos os angulos.
A configuragido padrio é “Desligado”.
Na definicdo “Apenas cetim”:

Pressione On para inserir saltos apenas durante o ponto de cetim.

Pressione 'I: para inserir saltos mesmo quando n3o estiver a usar ponto de cetim.

A configuracdo padrio é “Ligado”.

Pressione K para confirmar as definicdes de conversido de reducio de lacos e fechar
o dialogo.

Pressione ance |_ para fechar o didlogo sem aplicar quaisquer alteracdes.

init

INITIAL

Pressione para abrir o didlogo de inicializaczo.

Initialize loop reduce convert?

Yes No

Pressione Yes para repor as definicdes de conversdo de reducdo de lacos.

Pressione para cancelar a inicializacdo.
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9. Definicoes de Dispositivo

Esta sec3o explica o submenu “Dispositivo”.

5—1. Definicdes do Relégio

Esta secdo permite configurar o relégio do sistema.

1) Siga o procedimento em “1. Submenu de Configuracdes (Automat)” para apresentar o ecrd do

submenu de Configuracdes (Automat).

2) Pressione para abrir o didlogo de definicdes do relégio.
CLOCK

57600 Clock

20[26]/ 03 /01 09:24:00
1 2 3 45
6 7 8 9 0

4 ) &
0K

A hora atual do sistema é exibida quando o didlogo é aberto.
Os campos disponiveis para introducdo sio destacados com uma cor de fundo diferente..

A introducdo comeca pelo ano.
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3)

4)

5)

6)

7)

8)

Pressione

selecionado.

para introduzir um valor numérico no campo de entrada

Depois de introduzir dois digitos, o cursor move—se automaticamente para o campo seguinte.

Pressione

Pressione

Pressione

Pressione

para regressar ao campo de entrada anterior.

para avancgar para o campo de entrada seguinte.

para eliminar o valor no campo de entrada selecionado.

0K

X% Este botdo n3o pode ser utilizado se for introduzida uma data invalida (por exemplo, més ou dia

para confirmar as definicdes do reldgio e fechar o didlogo.

inexistente) ou se algum campo ficar em branco.
2<% Este bot3o ndo pode ser utilizado se a hora introduzida for anterior a 01/01/2025 00:00:00.

Pressione

ance

|

para fechar o didlogo sem aplicar quaisquer alteracdes.
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5—-2. Definicdes de Buzzer e LCD

Esta secdo permite configurar as definicdes do buzzer e do LCD.
X As definicdes do buzzer e do LCD n3o s3o repostas pela fungdo de limpar meméria.

1) Siga o procedimento em “1. Submenu de Configuracdes (Automat)” para apresentar o ecrd do

submenu de Configuracdes (Automat).

2) Pressione I‘ )) para abrir o didlogo de definicdes do buzzer e do LCD.
BUZZER & LCD

37620 Buzzer and LCD
Buzzer

Volume: Mute

Tone:

LCD

Brightness:

Cancel

O item selecionado é realcado com um fundo azul.

3) Na definicdo “Volume” em “Buzzer”

Pressione Mute . n ~ para ajustar o volume do buzzer.

““ ” .
Mute™ desativa o som do buzzer.
113 ” . . ““ ” - . ““ ”
1" define o volume como baixo, 2~ como médio e "3~ como alto.
e . , nY
A definicdo predefinida é 3

4) Na definicdo “Tom” em “Buzzer”,

Pressione n ~ - para alterar o tom do buzzer.

A configurac3do padrdo é “4”.
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5)

6)

7)

Na definicdo “Brilho” em “LCD”

Pressione 3 para ajustar o brilho da retroiluminacdo do LCD.

““ ” , . . “ ” .
1" corresponde ao nivel mais baixo e 3" ao mais elevado

A definicdo predefinida é “3”.

Pressione OK para confirmar as definicdes do buzzer e do LCD e fechar o dialogo.

Pressione Cance l_ para fechar o didlogo sem aplicar quaisquer alteracdes.
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5-3. Definicdes do Painel Tatil

Esta secdo permite configurar (calibrar) o painel tétil.
% Este ecra n3o pode ser acedido enquanto a méquina estiver no modo Drive.

1) Siga o procedimento em “1. Submenu de Configuracdes (Automat)” para apresentar o ecrd do

submenu de Configuracdes (Automat).

2) Pressione IEI para abrir o ecra de definigdes do painel tatil.
TOUCH PANEL

siea0 - Touch panel setting

=l o

PREVIOUS CALIBRATION

Quando tocar em qualquer local do ecrd, aparecera uma linha em forma de mira a indicar as

coordenadas tocadas.

Pressione c|£_l para regressar a - 1. Submenu de Configuracdes (Automat)”
PREVIOUS
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3) Pressione d para iniciar a calibracdo do painel tatil.
CALIBRATION

ss0 Touch panel setting

=l

PREVIOQUS

Use um objeto pontiagudo que ndo danifigue o ecrd para pressionar e manter o centro da marca

”

vermelha “ X

Toque nas marcas na ordem: “1”7 — “27 — “3”.

Pressione ﬁ para descartar as alteracdes e regressar a “1. Submenu de Configuracdes
PREVIOUS

(Automat)”
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4) Depois de completar a sequéncia de toques até “3”, aparecera um ecra de conclus3o.

Touch panel setting

Please restart

o

CALIBRATION

Os novos valores de calibracido do painel téatil serdo guardados.
Tocar em qualquer local do ecrad exibira uma linha em forma de mira indicando as coordenadas

tocadas.

Pressione d para reiniciar o processo de calibracdao do painel tatil, se necessario.
CALIBRATION

z

2<% Depois de chegar a este ecra, ndo é possivel regressar ao submenu. E necessario reiniciar o

sistema.
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5—4. Definicdes de Bluetooth

Esta secdo permite configurar o nome do dispositivo Bluetooth.

O nome do dispositivo é utilizado para identificacdo durante o emparelhamento.

1) Siga o procedimento em “1. Submenu de Configuracdes (Automat)” para apresentar o ecrd do

submenu de Configuracdes (Automat).

2) Pressione para abrir o didlogo de definicdes de Bluetooth.
Bluetooth

Bluetooth

AT CUH L AUTOMAT S
EDIT

0K Cancel

O nome de dispositivo predefinido é “L_AUTOMAT.”

3) Pressione para alterar o nome do dispositivo utilizando o teclado.

4) Pressione OK para confirmar as definicbes de Bluetooth e fechar o didlogo.

5) Pressione Cance I_ para fechar o didlogo sem aplicar quaisquer alteracdes.
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5-5. Definicdes do Teclado

Esta secdo permite ativar ou desativar o funcionamento das teclas de jog através da entrada do

teclado.

1) Siga o procedimento em “1. Submenu de Configuracdes (Automat)” para apresentar o ecrd do

2) Pressione =

3)

4)

5)

submenu de Configuracdes (Automat).

para abrir o didlogo de definicdes do teclado.
KEYBORAD

Keyboard
Jog key mode

Off On

O item selecionado seréa realcado com um fundo azul.

Pressione On para ativar o funcionamento das teclas de jog através do teclado.

Pressione O'I: f para desativar o funcionamento das teclas de jog através do teclado.
A configuracido padrio é “Desligado”.

Quando definido como “Ligado”, as teclas de jog e as teclas de origem podem ser operadas usando
um teclado USB.

As teclas ’P\l{é% no teclado correspondem as teclas de jog €P£&» ° o e a tecla Home
corresponde a tecla de origem.

Se utilizar o teclado numérico, o Num Lock deve estar desligado.

Pressione OK para confirmar as definicdes do teclado e fechar o dialogo.

Pressione Cance l para fechar o didlogo sem aplicar quaisquer alteracdes.
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Capitulo 10 Configuracdes (Informac3o)

Este capitulo explica as configuracdes relacionadas com a informacao da BELS.

fndice

1. Submenu de Configurag8es de INTOrMAGAD ...t ee e ee e ee et es e seee s s e seen s s e 2
1=1. ComMO EXIDIr O SUDMENU ...ttt sannns 2

2. BASICO ettt RS e AR s e 3
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1. Submenu de Configuracdes de Informacéo

O sistema exibe o submenu de Configuracdes de Informac3o.

1-1. Como Exibir o Submenu

Siga os passos abaixo para abrir o submenu de Configuracdes de Informacao:

a NARRL[EN no menu principal.

In 'I: 0] rmat | 0]gR na parte inferior do ecra.

3) O ecrd do submenu de Configuracdes de Informac3o seré exibido.

1) Pressione

2) Pressione

00 Setting

Basic Machine

[ don [V E

PRODUCTION PRODUCTION MACHINE PCB
PER A DESIGN  PER A DAY VERSION  'status  IWFoORMATION

Machine Automat Information
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2. Béasico

Esta seccdo explica o submenu “Bésico”.

2-1. Exibicdo da Contagem de Producdo por Desenho

Mostra a contagem de producido de bordados para cada desenho.

¢ Este ecra n3o pode ser acedido enquanto o bordado esta em curso.

¢ O bordado n3o pode ser iniciado a partir deste ecra.

1) Siga o procedimento em “1. Submenu de Configuracées de Informacio” para exibir o ecrd do

submenu de Configuracdes de Informac3o.

2) Pressione L-Ijﬂ para abrir o ecrd de contagem de producio para cada desenho.

PRODUCTION
PER A DESIGN

Production per a design

Design name Stitches Prodff
AQ1color 18325

A1234567 9590
BARUDAN 60708
origami 12588
origami 76380

g © 8

PREVIOUS INITIAL INITIAL

A lista de contagens de producdo apresenta as seguintes informacdes:
— Ndmero de meméria do desenho

— Nome do desenho

— Contagem total de pontos

— Contagem total de producio
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3) Selecione o desenho cujos dados de producdo pretende repor e pressione E para abrir o
INITIAL

didlogo de confirmacio de reposicdo para o desenho selecionado.

Initialize #001 produtions?
Yes No

Pressione para repor os dados de producio para o nimero de desenho selecionado

e fechar o dialogo.

Pressione “ para cancelar a reposicédo e fechar o didlogo.

ﬁ-a:l
4) Pressione __Q para abrir o didlogo de confirmacéo de reposicdo para todos os desenhos.
INITIAL

Initialize all productions?
Yes No

Pressione Yes para repor os dados de producdo de todos os desenhos e fechar o
didlogo.

Pressione para cancelar a reposicdo e fechar o dialogo.

5) Pressione ﬁ para voltar ao “1. Submenu de Configuracdes de Informaczo”
PREVIOUS
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2-2. Exibicdo da Contagem de Producéo Diéria

Mostra a contagem diaria de producédo de bordados.

2 Este ecra ndo pode ser acedido enquanto o bordado estd em curso.

¢ O bordado n3o pode ser iniciado a partir deste ecra.

1) Siga o procedimento em “1. Submenu de Configuracées de Informacio” para exibir o ecrd do

submenu de Configuracdes de Informacio.

2) Pressione para abrir o didlogo de Contagem de Producio Diéria.

PRODUCTION
PER A DAY

S8201 Production per a day

2026/03/23 9590st
2026/03/22 12588st
2026/03/21 60708st
2026/03/20 76380st
2026/03/19 18325st

Close

O didlogo exibe a data de producdo e a contagem total de pontos do dia.

3) Pressione C l_ (0} para fechar o dialogo.
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2-3. Exibicdo do Manual de Instrucdes

Mostra o manual de instrucdes.

2-3—-1. Como Exibir o Manual de Instrucdes

1) Insira um dispositivo de meméria USB contendo os dados do manual de instrucdes.

Para mais detalhes, consulte “2-3-2. Estrutura de Dados do Manual de Instrucdes”

2) Siga o procedimento em “1. Submenu de Configuracdes de Informacdo” para exibir o ecrd do

submenu de Configuracdes de Informacio.

3) Pressione para abrir o ecra da lista de manuais de instrucdes.

ss220  Manual

L Instruction manual

=

PREVIOUS

Selecione o manual de instrucdes desejado na lista.

Pressione c|£_l para voltar ao “1. Submenu de Configuracdes de Informacgdo”
PREVIOUS
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4) O ecri da lista de capitulos para o manual de instrucdes selecionado sera exibido.

820  Manuall

Chapter 1 Chapter 2
Chapter 3 Chapter 4
Chapter 5 Chapter 6
Chapter 7 Chapter 8
Chapter 9 Chapter 10

Chapter 11 Chapter 12

a A

PREVIOUS

Selecione o capitulo que deseja visualizar na lista.

Pressione para voltar ao ecra da lista de manuais de instrucdes.

Pressione ﬁ para voltar ao “1. Submenu de Configuracdes de Informacao”
PREVIOUS
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5) O ecrd do manual de instrucdes para o capitulo selecionado sera exibido.

se20  Manual

9 A

PREVIOUS

6) O capitulo selecionado do manual de instrugdes sera exibido na seccdo .
Pode tocar e deslocar—se dentro da mesma péagina no ecra.

O numero da péagina atual e o nimero total de paginas sdo mostrados no canto inferior direito.

Pressione n para ir para a pagina anterior. Se estiver na primeira pégina, isto o levara

Gltima pégina.

u para ir para a proxima péagina. Se estiver na ultima péagina, isto o levara

primeira pagina.

Pressione u para voltar ao ecra da lista de capitulos.

Pressione para voltar ao “1. Submenu de Configuragdes de Informacdo”
PREVIOUS

Pressione
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2—3-2. Estrutura de Dados do Manual de Instrucdes

1)

2)

3)

4)

Prepare uma pasta no diretério raiz do dispositivo de meméria USB que comece com |_users_manual.

Exemplos: |_users_manual, |_users_manual_JP

Dentro da pasta, crie um ficheiro chamado title.txt.
A primeira linha deste ficheiro de texto sera exibida como o titulo no ecrd da lista de manuais de

instrucdes. Exemplos: L Manual de Instrugdes, L Manual Automat

Crie uma pasta para cada capitulo.

Nomeie cada pasta usando o formato: dois digitos + underscore () + titulo do capitulo.

O titulo do capitulo sera exibido no ecra da lista de capitulos.

As pastas sdo apresentadas em ordem ascendente por nome no ecra da lista de capitulos.

Exemplos: 01_Chapter_1_Safety Instructions, 02_Chapter_2_Introduction

Coloque ficheiros PNG das péaginas do manual de instrucdes dentro de cada pasta de capitulo.

No ecrad do manual de instrugdes, os ficheiros PNG s3o exibidos em ordem ascendente pelo nome
do ficheiro.

Recomenda—se incluir nimeros de péagina nos nomes dos ficheiros e manter o resto do nome

consistente para maior clareza.

5) Exemplo de Estrutura de Dados:

USB flash |_users_manual title.txt
drive
01_Chapter_1 001.png
s 9 O E
002.png
003.png
[ ]
[ ]
02_Chapter_2 001.png
° e .
. b *

10-9



3. Maquina

Esta seccdo explica o submenu “Mé&quina”.

3—1. Exibicdo da Versio

Este ecra mostra as informacdes da versdo do software.

1) Siga o procedimento em “1. Submenu de Configuracées de Informacio” para exibir o ecrd do

submenu de Configuracdes de Informacio.

VER

2) Pressione MS)]|W para abrir o ecrd de informacdes da vers3o.
VERSION

se600  \ersion

System : V1.00 ROO (2026/01/01)
0S app : V1.00 ROO (2026/01/01)
CS app : V1.00 ROO (2026/01/01)
PR app : V1.00 ROO (2026/01/01)
Linux : V1.00 ROO (2026/01/01)
Firmware

Boot : V1.00 ROO
OP MCU : V1,00 ROO

Machine information

Mode : BELS-Y920
Serial no : 3119410
Date : 2026/04/01
Memo

=

PREVIOUS LICENSE

O ecri exibe a versdo e a data de compilacdo de cada componente de software.
Também mostra informacdes da maquina, como o nome do modelo, nimero de série, data de
instalacdo e notas.

3) Pressione para exibir as informacdes da licenca.

LICENSE

4) Pressione c|£_l para voltar ao “1. Submenu de Configuracdes de Informacgdo”
PREVIOUS
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3—-2. Exibicdo do Estado da Maquina

Este ecra mostra o estado atual da maquina.
¢ Este ecra n3o pode ser acedido enquanto o bordado esta em curso.

1) Siga o procedimento em “1. Submenu de Configuracées de Informacio” para exibir o ecrd do

submenu de Configuracdes de Informacio.

2) Pressione I para abrir o didlogo do estado da maquina.

MACHINE
STATUS

8620 Machine status (60Hz)

CANT TX retry
CANT RX retry
CAN2 TX retry
CAN2 RX retry
CAN3 TX retry
CAN3 RX retry
CAN4 TX retry
CAN4 RX retry
Time 00:07:03

0
0
0
0
0
0
0
0

Close

O titulo do didlogo exibe a frequéncia de alimentacao.

O numero de erros e o tempo decorrido sdo mostrados para cada um dos seguintes:
- CAN1 TX

- CAN1 RX

- CAN2 TX

- CAN2 RX

- CAN3 TX

- CAN3 RX

- CAN4 TX

- CAN4 RX

3) Pressione para limpar as contagens de erros e os tempos decorrido.

CLEAR

4) Pressione C I_O Yl para fechar o didlogo.
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3—-3. Exibicdo do Estado de Conexdo das Placas

Este ecra mostra o estado de conexdo das placas reconhecidas.
¢ Este ecra n3o pode ser acedido enquanto o bordado esta em curso.

1) Siga o procedimento em “1. Submenu de Configuracées de Informacio” para exibir o ecrd do

submenu de Configuracdes de Informacio.

2) Pressione % para abrir o ecra do Estado de Conexdo das Placas.

PCB
INFORMATION

PCB information
Driver CPU
Driver Servo
LA Power
LA Repeater
Pre. (UPG-110A)
BoxSeq. (USP-200)
BoxKS. (USP-300A)
Head duct 1-30
Head duct 31-60
Head bridge 1-30
Head bridge 31-60
Head presser 1-30
Head presser 31-60
Head seq. 1-30
Head seq. 31-60
Head Che. Top
Head Che.Bottom
Head LSC
Mark 8
Bobbin changer 1-30 |
Bobbin changer 31-60

O ecri exibe o estado de todas as placas reconhecidas.

3) Pressione C I_O Y] para fechar o didlogo.
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Capitulo 11 Sistema

Este capitulo contém informacdes sobre o sistema BELS nos tépicos seguintes.

Conteludos da tabela

LI AN (VT 172 Tot-To Ko [ JRCT 1 0] 1.4 1= WO 2

P I o o1 Y=V2= e £= T\ =Y 2 oL = VOO OO 7

3. Ajuste da Posicdo do Painel Tatil



1. Atualizacdo do sistema

Atualize o programa do sistema da maquina de bordar para um novo programa.

1) Desligue a alimentacdo do Automat.

2) Insira a memoéria USB contendo o ficheiro de sistema (ficheiro de atualizaco).
3) Enquanto pressiona e mantém premida a tecla de Origem, ligue a alimentacio.
4) Continue a pressionar a tecla até que o sinal sonoro pare.

5) Apés algum tempo, o ecra da lista de ficheiros de atualizac3o seré exibido.

Please choose a file.

L SYSTEM 1.zip name: L SYSTEM 2.zip
: V1.00 ROO (2026/04/05) info: V2.00 ROO (2026/06/07)

L SYSTEM 3.zip
: V3.00 ROO (2026/08/09)

Sera apresentada uma lista de ficheiros de atualizacdo armazenados na meméria USB.



6) Selecione o ficheiro que deseja atualizar a partir da lista.

Quando tiver selecionado um ficheiro, o botdo “UPDATE” O ficara ativo.
UPDATE

Please press and hold the UPDATE button.

: L _SYSTEM 1.zip name: L SYSTEM 2.zip
: V1.00 ROO (2026/04/05) info: V2.00 ROO (2026/06/07)

. L SYSTEM 3.zip
: V3. 00 ROO (2026/08/09)

Q

UPDATE




7) Pressione e mantenha premido o botdo “UPDATE” O para iniciar a atualizacdo do sistema.
UPDATE

Updating...

type: system update
file: L os
process: copy file

Do not turn off the power.

Do not remove the USB memory.

Durante a atualizacdo, uma barra de progresso exibira o progresso.

Uma caixa que mostra o progresso geral é exibida no canto superior direito da barra de progresso.

As caixas preenchem—se a medida que avanca.

2% Nao desligue a alimentacdo nem remova a meméria USB durante a atualizacao.



8) Quando a atualizagdo do sistema estiver concluida, o ecrad de conclus3do da atualizacdo sera exibido.

Please turn off the power.

type: system update
file:
process: ----.

COMPLETED

System updated to V1.00 ROO (2026/04/05)

gl

PREVIOUS

Pode voltar ao ecri da lista de ficheiros de atualizag3o pressionando o botdo “PREVIOUS” cél
PREVIOUS

9) Desligue e volte a ligar o Automat para utilizar a méquina.

2% Se deseja verificar a vers3o do sistema, consulte o “Capitulo 10 Configuracées (Informac3o)”.



¢ Se o seguinte ecra aparecer, reconecte a meméria USB.

Please connect a USB memory.

¢ Se o seguinte ecra for exibido durante uma atualizacdo de sistema, significa que a atualizac3o

falhou.

Update failed. Please try again.

type: system update

prof:tiaé:; éE;i file -.

FAILED

error: failed to write file,

Do not turn off the power.

Do not remove the USB memory.

=l

PREVIOUS

Pressione o botdo “PREVIOUS” Cé, para voltar ao ecrd da lista de ficheiros.
PREVIOUS

Por favor, tente atualizar o sistema novamente.



2. Limpeza da Memoéria

Limpa todos os desenhos da memoéria e dados de c6pia de seguranca.

Também pode limpar os dados das configuracdes.

¢ Tenha cuidado ao executar esta operacdo, pois, uma vez realizada a limpeza da meméria, ndo

podera ser anulada.
1) Desligue a alimentacdo do Automat.

2) Enquanto pressiona e mantém premidas a tecla de Origem e a tecla de Deslocamento para Cima

€ ligue a alimentacio.
3) Continue a pressionar ambas as teclas até ouvir um sinal sonoro.

4) Apés algum tempo, o ecrad de limpeza de meméria aparecera.

Memory clear

Select the data you want to clear.

" Basic data

. Settings

A caixa Dados bésicos estd sempre selecionada e todos os desenhos de memdéria e dados de
cépia de seguranca serdo apagados.

. “ . -~ ” . -~ . . .
Por outro lado, a caixa “Configuragcdes pode ser assinalada como opcdo para incluir a limpeza dos

dados de configuracao.

. . ~ Gy . L, o . . ~
2% Se desejar cancelar e abortar a funcdo “Limpeza de memoéria , desligue a alimentacdo sem

pressionar quaisquer botdes.



Pressione e mantenha premido para iniciar a limpeza da memoéria.

Memory clear

Data clearing. Do not turn off the power.

" Basic data

Settings

¢ N3ao desligue a alimentagdo enquanto a memoéria esta a ser apagada.



6) Quando a limpeza da meméria estiver concluida, sera exibido o ecrad de conclus3o da limpeza.

Memory clear

Data clearing is complete. Please restart.

" Basic data

Settings

A memobdria alvo foi limpa.

7) Desligue e volte a ligar o Automat para utilizar a maquina.



3. Ajuste da Posicdao do Painel Tatil

Calibre a posicdo do painel tatil.
2% Basicamente, devera ser capaz de utiliza—lo normalmente sem ajustar a posic3o.
No entanto, se a posicdo do toque desviar demasiado e ndo conseguir aceder ao ecra de
definicdes do painel tatil descrito no “Capitulo 9 Configuragdes (Automatico)”, pode utilizar
esta funcdo para corrigir a posicdo do painel tatil e devolvé—lo a um estado utilizavel.
1) Desligue a alimentacdo do Automat.
2) Enquanto pressiona e mantém premidas estas 2 teclas de deslocamento o ° , ligue a alimentaco.

3) Continue a pressionar ambas as teclas até ouvir um sinal sonoro.

4) Apébs algum tempo, apareceré o ecra de correcdo da posicdo do painel tatil.

Touch panel setting

Use um objeto pontiagudo que ndo seja demasiado afiado para riscar o ecrd e pressione e mantenha

premido o centro do X vermelho. Toque em "1, depois em 2", depois em 3 .
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5) Depois de tocar em “3”, sera exibido o ecra de conclus3o.

Touch panel setting

Please restart

As novas definicdes do painel tatil sdo guardadas.

Quando pressionar em qualquer parte, surgird uma cruz indicando as coordenadas pressionadas.

6) Desligue e volte a ligar o Automat para utilizar a méquina.
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Capitulo 12 Apéndice

Este capitulo contém as seguintes informacdes de referéncia.

Contetido da Tabela
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1. Lista de Funcbes

N° Codigo Func3o N° Codigo Func3o
1 JP Ponto de salto 64 SO Lantejoulas OFF
L Baixa velocidade 65 S1 Lantejoulas ON
LJ Salto em baixa 67 SJ Salto de lantejoulas
velocidade
4 H Alta velocidade 68 CC Ponto corrente
5 HJ Salto em alta 69 CL Ponto de laco
velocidade
6 T1 Corte da linha superior 70 PR Altura do calcador
7 T2 Enfiamento da bobina I SPL Bordado normal
19 G1 Grupo 1 72 ST1 Bordado com fita e cordao
(R)
20 G2 Grupo 2 X1 73 ST2 Bordado com fita e cordao
(L)
23 SE Sub fim 74 SZ1 Bordado em ziguezague (L)
32 C00 Paragem 77 SC2 Bordado em espiral (R)
33 Co1 Barra de agulhas 1 78 LN Movimento de agulha
34 C02 Barra de agulhas 2 79 LZ Movimento em ziguezague
35 C03 Barra de Agulhas 3 80 HSP Padrzo de selecdo de
cabeca
36 co4 Barra de Agulhas 4 81 FMP Multiponto
37 C05 Barra de Agulhas 5 82 PHC Perfuracao
38 CO06 Barra de Agulhas 6 83 SPO Definicdao de velocidade
39 Cco7 Barra de Agulhas 7 84 TSL Lantejoulas duplas
esquerda
40 Cco08 Barra de Agulhas 8 85 TSR Lantejoulas duplas direita
41 C09 Barra de Agulhas 9
42 C10 Barra de Agulhas 10
43 ci Barra de Agulhas 11
44 Ci12 Barra de Agulhas 12
45 C13 Barra de Agulhas 13
46 c14 Barra de Agulhas 14
47 C15 Barra de Agulhas 15
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2. Cédigos de Subfuncoes

N° Codigos Funcao Subfuncio Subfuncio
Padrdo de costura 1 Padrdo de costura 2
Ponto
68 CC
corrente Looper (L) Altura da agulha (H)
CHENILLE o “
Ponto de — =" 01~06 —"00~10
69 CL
laco
Ajuste de altura (P)
PR(3mm) “--"05.06.0.7.08.
09.10,15,20,25,.30
70 Altura do calcador Posicdo de altura Nao parar ou Parar
“—-"05.08.1.0.15, S00/S01
PR(7mm)
20.25,30.35.40,
45,.50,55,.6.0,.65.70
Bordado com fita e
72 ST1
cordzo (R) Normal / Invisivel (P) “ »
Bordado com fita e P——. P01/P02
73 ST2
cordao (L)
Bordado em
74 SZ1 _
ziguezague (L) 6 Padrdes (P) “ »
Bordado em “—-"01~06
75 S72 HL _
ziguezague (R)
76 SCT1 Bordado em espiral (L) 4 Niveis /(L/R) (P) -
77 SC2 Bordado em espiral (R) “—-"01~08
_ Ponto morto inferior (B) Curso (S)
78 LN Movimento de agulha w
—-"01~10 —.01~10
Movimento em Largura (S) -
19 LZ . « -
ziguezague —=01~15
Padr3o de selec3o de N° do padrido (P) w
80 HSP w —
cabeca —-"01~50
_ Multiponto (P) “
81 FMP Multiponto “ —
—-"01~15
o _ Velocidade (S) “
83 SPO Definigdo de velocidade “ —
—-"01~10
¢ [——] indica uma definicdo que pode ser alterada.

¢ [—] indica “Ndo em uso” (n3o podem ser feitas alteracdes).
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3. Lista de Mensagens

Mensagem

Descricdo

Solucdo de problemas

AO1 :

Erro de tensdo da bateria

inexistente ou baixa

Se a méaquina tiver estado desligada durante
um longo periodo de tempo, ou se tiver sido
instalada uma nova placa CPU, a bateria
pode estar fraca e necessitar de recarga.
Deixe a maéaquina ligada durante 24 horas
para recarregar a bateria. Se a bateria ndo
recarregar, contacte o suporte técnico para

obter informacgdes sobre a substituicio.

A0S

Erro de cédigo de fita ou

taxa BAUD incorreta

Contacte o suporte técnico.

AO8

Meméria cheia ou erro de
leitura da meméria de

design

1. Verifique primeiro se a meméria esté
cheia. Elimine alguns designs se estiver
cheia.

2. Isto também pode ser um problema na
leitura de um design para a meméria.
Tente renomear o design problematico
ou tente ler outro design que esteja
comprovadamente funcional.

3. Se nenhum design puder ser carregado
para a memodria, podera ser necessario
reformatar o cartdo de meméria CF

interno. Contacte o suporte técnico.

A20

Slot de meméria vazio

Isto ndo é um erro. E uma mensagem a
indicar que o slot de meméria selecionado
estd vazio e ndo é possivel efetuar

alteracdes.

A21

Todos os slots de

memoria est3o vazios

z

Isto ndo é um erro. E uma mensagem que
indica que todas as posicdes de memoria
estdo vazias. Carregue pelo menos um
design na memoéria para eliminar esta

mensagem.

A29

Meméria cheia

Esta é uma mensagem que indica que todas
as posicbes de memoéria estdo ocupadas.
Elimine alguns designs para poder carregar

mais.
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Mensagem

Descricio

Solucgdo de problemas

A34

Demasiadas alteragdes de

cor ho design

Esta é uma mensagem exibida quando
existem mais de 1200 funcdes de alteracdo
de cor num design a ser carregado na
memoédria. Edite o design e reduza o nimero
de alteracdes de cor para menos de 1200

para corrigir o problema.

A37

Dispositivo de memoria

USB cheio

Elimine alguns designs do dispositivo de

meméria USB.

A38

Nenhum dispositivo de

meméria USB inserido

1. Verifique se o dispositivo de meméria
USB esté corretamente inserido. Se
estiver corretamente inserido e o erro
persistir, verifique o conector do
Automat e/ou tente outro dispositivo de
meméria USB.

2. Se o problema persistir, verifique o cartio
de memoéria CF interno e/ou a placa de
ligacdo. Certifique—se de que nido estdo

danificados nem soltos.

A39

Erro de leitura/escrita
USB

Tente novamente utilizando a meméria USB

ou utilize outro dispositivo de meméria USB.

A40

Erro de rede

Este erro ocorre ao utilizar o software de
rede da Barudan para ligar a maquina.
Significa que a maquina estad desligada da
rede. Verifique se o cabo entre o PC e a
maquina estéa corretamente ligado e ndo esta
danificado. Se estiver tudo correto, feche o
software de rede da Barudan, volte a abri—lo
e tente novamente. Se o problema persistir,
reinicie o computador e a maquina para

verificar se o erro de rede é resolvido.

A4

Erro de leitura de dados

de design

Este erro ocorre ao ler dados de design com
problemas de formato ou com um cabecalho
de informacao incorreto. Tente reformatar o
desigh com software de digitalizacdo/edicao

ou tente ler outro design valido.

A42

Operador n3o definido.

A43

Falha na pesquisa de

design.
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Mensagem

Descricio

Solucgdo de problemas

DO1

Erro de bloqueio de

mudancga de cor

O sensor de bloqueio de mudancga de cor ndo
estd acionado ou n3do estd a funcionar
corretamente. Rode  manualmente o
conjunto de mudanca de cor até que a placa
do sensor acione o sensor de bloqueio e
tente novamente. Se o problema persistir,
verifigue se o LED do sensor estéd a
funcionar. Se o conjunto de mudanca de cor
estiver preso ou bloqueado, ndo force.
Consulte o erro D05 para possiveis

bloqueios.

D03

Barra de agulhas nao

bloqueada

O sensor de bloqueio de mudanca de cor nio
estd acionado ou n3do estd a funcionar
corretamente. Rode manualmente o
conjunto de mudanca de cor até que a placa
do sensor acione o sensor de bloqueio e
tente novamente. Se o problema persistir,
verifigue se o LED do sensor estd a
funcionar. Se o conjunto de mudanca de cor
estiver preso ou bloqueado, ndo force.
Consulte o erro D05 para possiveis

bloqueios.

D04

Erro do sensor de

agulha

A placa de selecido de agulhas no
conjunto de mudanca de cor possui um
sensor para cada agulha. Apenas um
sensor deve estar sempre acionado de
cada vez. Primeiro, rode manualmente o
conjunto de mudanca de cor para
verificar se o problema é resolvido. Nao
force se o mecanismo de mudanca de
cor estiver preso. Consulte o erro D05
para possiveis bloqueios. Se ndo houver
blogueios e o erro persistir, verifique a
placa de selecdo de agulhas para
confirmar se a placa do sensor esti
deformada ou se algum dos sensores
estd danificado. Substitua a placa de

selecdo de agulhas.
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Mensagem

Descricio

Solucgdo de problemas

D05 : M

Erro de mudanca de cor

A maquina apresentou um erro ao
tentar efetuar uma mudanca de cor.
Rode manualmente o conjunto de
mudanca de cor para verificar se
existem bloqueios ho movimento.
Possiveis bloqueios:

1. Um ou mais solenéides de
retencdo de linha estdo presos ou
fora de posicdo, impedindo o
movimento da cabeca.

2. Um ou mais solendides de salto
nao estido a acionar

3. Uma ou mais alavancas tira—fio
estdo danificadas.

4. A tampa lateral da cabeca de
costura esta a interferir com o
movimento da cabeca.

5. A roda de graus estd numa
posigdo incorreta.

Corrija qualquer uma destas

condicdes antes de prosseguir.

Podera ser necessario desligar e voltar a

ligar a maquina para efetuar a reposicao.

D06

Erro de disparo do motor

principal

Tente reiniciar a maquina. Se o erro persistir,
desligue a maquina e tente rodar
manualmente a cabeca de costura,
verificando se existem bloqueios (para rodar
a cabeca de costura, remova a tampa da
polia principal para aceder a roda de graus e
rode—a). Consulte a resolucdo de problemas

D07 para possiveis bloqueios.
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Mensagem

Descricio

Solucgdo de problemas

D07

Erro de sobrecarga do

motor principal

Desligue a maquina e rode manualmente a
cabeca de costura para verificar se existe
algum bloqueio (para rodar a cabeca de
costura, remova a tampa da polia principal
para aceder a roda de graus e rode—a). Se
houver bloqueio, remova a chapa da agulha
e verifique se existe linha enrolada na parte
traseira do gancho de costura ou na éarea
do gancho.

Tente lubrificar a méaquina para verificar se
a rotacdo se torna mais facil. Se nao
conseguir identificar o bloqueio, contacte o

suporte técnico.

D08

Erro de limite do bastidor

Mensagem a indicar que o pantégrafo
ultrapassou um dos limites suaves definidos
nos parametros MC2. Reposicione a origem
do design para que o tracado fique dentro
dos limites sem gerar este erro. Contacte o
suporte técnico se for necessario redefinir
ou alterar os limites suaves nos parametros

MC2.

D09

Erro do interruptor

Start/Stop

Este erro indica que existe um problema com
o interruptor de arranque ou de paragem,
que pode estar preso na posi¢do ativa.

Verifique os interruptores e a cablagem.

D10

Erro do interruptor da

cabeca

O interruptor da cabeca esta desligado no
conjunto de tens3o.

Ligue o interruptor da cabeca para permitir
que a maquina costure.

(Nota: Este erro aplica—se apenas a

méquinas de cabeca Unica.)

D11

Erro do codificador

rotativo

Problema com o codificador de posicdo do

eixo principal. Contacte o suporte técnico.
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Mensagem

Descricio

Solucgdo de problemas

D12

Erro do cursor do cortador

de linha

O cursor do cortador de linha esté preso na
posicdo inferior ou bloqueado por linha nao
cortada. Se estiver preso por linha ndo
cortada, parta a linha manualmente e puxe
cerca de 2 polegadas (50 mm) de linha
antes de deixar o cursor puxar a linha para
o retentor. Se a maquina continuar a
apresentar erros D12 devido a falha no
corte, verifique e ajuste os cortadores.
Substitua as laminas e a anilha ondulada, se
necessario. Se o erro D12 ocorrer porque o
cursor esté a prender, verifique
manualmente o seu funcionamento e limpe
ou repare conforme necessério para

garantir um movimento suave.

D13

Impossibilidade de
Retrocesso de ponto ou
Reparacdo automatica
devido ao limite de 1600

pontos

Mensagem a indicar que a maquina nao pode
executar mais retrocessos ou reparacdes
automaticas devido ao limite de 1600 pontos.
Se for necesséario continuar, utilize a funcao
Float e retroceda manualmente até a
posicdo desejada. Consulte o manual de
operagdo para instrugdes sobre a funcdo

Float.

D14

Pressione o botdo Start

Mensagem a indicar que o botdo Start deve

ser pressionado para continuar a operac3o.

D16

Quebra da bobina

Mensagem a indicar que a maquina parou
devido & quebra da linha da bobina. Corrija

ou substitua a linha da bobina.

D19

Paragem por cédigo de

paragem

Mensagem a indicar que a maquina parou

devido a um cédigo de paragem no design.

D20

Fim da reparacéo

automatica

Mensagem a indicar que a maéaquina parou
porque a operacdo de reparagdo automatica

foi concluida.

D21

Paragem pelo interruptor

Stop

Mensagem a indicar que a maquina foi

parada através do interruptor Stop.
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Mensagem

Descricio

Solucgdo de problemas

D22

Erro do motor do cortador

de linha

O motor do cortador de linha esta
blogqueado ou n3o esta a parar na posicido
correta.

E necessério desligar a maquina para repor
este erro.

Verifique o ajuste da lamina do cortador.

O emaranhamento de linha pode desajustar
os cortadores durante a operacdo de corte.
Remova qualquer excesso de linha sob a
chapa da agulha e reajuste a |amina do

cortador, se necessario.

D23

Paragem para aplicacdo

(Appliqué)

Mensagem a indicar que a maquina parou
devido a um cédigo de paragem no design e
que a funcdo de aplicacdo (Appliqué) esta

ativada.

D25

Paragem por quebra de

linha

Mensagem a indicar que a maquina parou
devido a quebra de linha. Corrija a quebra
de linha e continue. Se ndo houver quebra
(falso alarme), verifique se a linha esta
enrolada na roda de detecédo de linha no

conjunto de tens3o.

D28

Por favor, corte a linha.

Mensagem a indicar que ndo é possivel
retroceder mais sem efetuar um corte

manual da linha. Efetue um corte manual.

D29

Erro do servo driver

Algo bloqueou o pantégrafo durante a
costura ou existe um problema na
eletrénica do servo. Desligue a maquina
e verifigue se o pantégrafo ndo est4
mové-lo

blogueado tentando

manualmente. Elimine quaisquer
bloqueios antes de wvoltar a ligar a
maquina. Se ndo houver bloqueios, volte
a ligar a maquina e verifique se o
problema foi resolvido. Se persistir,

contacte o suporte técnico

D31

Erro de comunicacio da

caixa/placa do driver

Problema no reconhecimento da placa
do driver pelo Automat. Verifique os
cabos entre o Automat e a placa do

driver. Contacte o suporte técnico.
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Mensagem

Descricio

Solucgdo de problemas

D32

Paragem por cédigo Sub
End

Mensagem a indicar que a funcdo Roll to
Roll est4 ativada e que a maquina parou
devido a um cédigo Sub End nos dados

do design.

D33

Erro de interrupcido de
alimentacao
Desligue a maquina e

volte a liga—la.

Ocorreu uma interrupcdo de energia na
maquina. Desligue a maquina e volte a
ligd—la para efetuar a reposicdo. Se o
erro persistir, verifique possiveis
problemas na alimentacdo elétrica da
maquina. Tente utilizar outra tomada
funcional ou um circuito que nao esteja

a ser utilizado por outros equipamentos.

D34

Paragem pela cortina de

luz

Cortina de luz opcional ativada. Algo est4
a bloquear o feixe de luz ou o sistema
nido estd a funcionar corretamente.

Verifique a cortina de luz.

D35

Erro de lubrificacao

Maquinas com dispositivo de
lubrificacdo opcional:

Verifique o dispositivo de lubrificac3o.

Maquinas sem dispositivo de
lubrificacdo opcional:

Esta mensagem pode ser utilizada para
informar o operador de que é

necessério lubrificar a maquina.

D36

Paragem pelo contador
da bobina

Quando a funcio de contador da bobina
est4 ativada, a maquina para e exibe esta
mensagem para indicar que é necessario
substituir as bobinas. Substitua as
bobinas e reinicie a maquina para efetuar

a reposic3o.

D37

Erro do dispositivo de

lantejoulas

Verifique se a caixa do driver de
lantejoulas estd ligada. Contacte o

suporte técnico.
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Mensagem

Descricio

Solucgdo de problemas

D38 :

Erro do driver Chenille

Desligue a maquina e reinicie—a.
Certifigue—se de que a caixa do driver
Chenille est4d ligada. Se a mesma
mensagem de erro continuar a ser
exibida, verifique a cablagem do motor de
rotacdo da barra de agulhas. Caso
contrario, o motor pode estar avariado
ou bloqueado. Contacte o suporte

técnico

D39 :

Erro do motor do looper

Desligue a maquina e reinicie—a. Se o
problema persistir, rode manualmente o
eixo do motor do looper até que o sensor
do eixo (superior) seja ativado e tente
novamente. Contacte o suporte técnico

para mais assisténcia.

D40

Erro do motor de

fixacdo de linha Chenille

Desligue a maquina e reinicie—a. Se o
problema persistir, rode manualmente o
eixo do motor de libertacdo de tensao
até que o sensor do eixo seja ativado e
tente novamente. Contacte o suporte

técnico para mais assisténcia.

D41

Erro de altura da agulha
Chenille

Este erro ocorre quando a altura da
barra de agulhas ou a posicdo de
cancelamento esté incorreta. Desligue a
maquina e reinicie—a. Se o problema
persistir, desligue a maquina. Em
seguida, rode manualmente o eixo de
nivelamento (da barra de agulhas) na
cabeca com problema e verifique se as
alavancas de acionamento da barra de
agulhas no interior se movem de forma
suave e livre, sem bloqueios. Corrija
quaisquer bloqueios antes de voltar a
ligar a maquina. Depois, rode o eixo para
a posicdo inferior e verifique se o LED
do sensor de origem da altura da agulha
acende quando acionado.

Contacte o suporte técnico para

assisténcia adicional.
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Mensagem

Descricio

Solucgdo de problemas

D42

Erro Chenille

Este erro Chenille ocorre quando existe
um problema diferente dos erros D38 a
DA41.

E mais provavel que seja um problema
na placa do driver de motor passo a
passo na caixa de acionamento Chenille.
técnico para

Contacte o suporte

assisténcia

D43

IIlI'III

Erro de definicdo do

calcador

Contacte o suporte técnico.

D44

Erro do driver de ponto

fixo em ziguezague

Contacte o suporte técnico.

D45

Erro de tensdo do ponto

fixo em ziguezague

Contacte o suporte técnico.

D46

Erro de ponto fixo em

Contacte o suporte técnico.

ziguezague
PN Paragem devido a | Consulte o manual B-NET Enterprise
D47 %" informagdes de | Information para mais detalhes sobre as

instrucdes de producéo.

instrucdes de producdo.

D48

Bastidor de fixacdo em

operacao.

D49

Nzo é possivel ativar a
definicdo do bastidor de

bonés.

D50

Erro do trocador de

bobina

D51

XK

Erro de EEPROM.

D52

Sem movimento na

costura de meias.

O parametro do bastidor de meias no
menu “Program” requer que defina a
primeira origem do bastidor de meias
enquanto a maquina estd fora do modo
Drive. Em seguida, coloque a maquina no
modo Drive e mova o pantégrafo para a
origem do segundo bastidor de meias. Se
ndo mover o pantégrafo para o segundo
bastidor ap6s entrar no modo Drive, este

erro seréa exibido.
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Mensagem

Descricio

Solucgdo de problemas

D53

Erro no bastidor de

6culos

O bastidor de 6culos é um parametro
especial nos parametros MC1. Quando
esta funcdo estd ativada, algumas
operacdes da maquina sido restringidas
para proteger o equipamento. Esta é a
mensagem exibida quando uma operacao
nao é permitida. Se ndo estiver a utilizar
um bastidor de 6culos, desative esta

funcdo nos pardmetros MC1.

D54

Erro na aplicacao

(Appliqué)

Quando a funcdo de aplicagdo manual
(Appliqué) esta ativada, ndo é possivel
utilizar a tecla Origin. Isto evita a
deformacédo do calcador. Desative a
funcdo de aplicacdo manual para utilizar

a tecla Origin.

D55

Erro durante a
definicdo de

operacdo/standby.

D56

Erro do calcador
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