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Icone Nome Descricao
Acesso as 300 posicdes de
A N Desenhos . .
005,300 memoria da maquina.
Acesso as fungdes de Rede.
[ (Apenas quando a maquina
= NETWORK EEI%[S
Qoo esté conectada ao software da
Barudan B-NET ou DFS)
o Acesso as varias operagbes
E] MACHINE mEVEt{hE! . .
manuais da maquina.
Acesso as configuracdes do
Configuracdes | painel de comando e da
magquina.
Icone para colocar a maquina
em Modo Drive (bordado).
Drive *Quando a maquina esta em

modo Drive, a tela da maquina

muda para cor verde.




icone Nome Descri¢ao
Acesso ao pen drive para
Ei Pen Drive importar desenhos para
IREE memoria da maquina.
Programacao das cores do
F-List desenho, de forma rapida e
simples.
Acesso aos parametros do
w ks
N g l Programa desenho para configura-lo de
b acordo com a necessidade.
ﬁ Voltar Retorna a pagina/nivel anterior.

PREVIOUS




icone

Nome

Descri¢ao

FRAME TRACE

Manu

Perimetro

Acesso ao menu perimetro.

SQUARE TRACE

Perimetro

Quando a maquina esta em
modo drive, o pantografo ira
executar um movimento de
perimetro ao redor do desenho
para o operador verificar o
posicionamento correto do

mesmo.

(=2
OUTLINE
TRACE

Contorno

Quando a maquina esta em
modo drive, o pantografo ira
executar um movimento de
contorno do desenho para o
operador verificar o
posicionamento correto do

mesmo.




Ligar a Maquina e confirmar a Origem

1) Ligue o disjuntor no box eletrénico.

2) Pressione o interruptor da maquina para liga-la.

3) Atela para confirmacéo da origem ira aparecer.

so Origin set

?
. ORG

cACEL ORIGIN SET

4) Pressione Origem... para a maquina executar o

movimento do pantédgrafo.




Importar um Desenho do Pen Drive para Memoéria da

Maquina

1)

2)
3)

4)
5)

Insira um pen drive contendo os desenhos na porta USB do
lado direito do painel de comando.

Pressione o icone Pen Drive.

Desenhos estardo armazenados no pen drive em pastas
(retangulo “A”) ou diretamente na raiz (retangulo “B”) - (Fig. 1)
Selecione o desenho que deseja importar.

Pressione o icone Importar (retangulo amarelo).

Ei Pen Drive

IMPORT

o

IMPORT

Importar
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Apagar um Desenho da Meméria da Maquina

1) Pressione o icone Desenhos.
2) Selecione o desenho que deseja apagar.
3) Pressione o icone APAGAR para eliminar o desenho. (Fig. 1)
4) Confirme com OK ou entdo toque em Cancelar para
interromper a acao.
e Pressione e mantenha para selecionar mais de um desenho.
e Continue pressionando para selecionar todos os desenhos.
“H Apagar
DELETE

Del.ete deSign? Apagar

0K Cancel desenho?
Fig. 1

s20  Design
BARUDAN E
#001 #002 #003 #004 1005 1006

==
Souden [ Gapsdes

Ad1color A1234567 BARUDAN origami origami
28808st 1370st 5059st 4196st 3819st

#007 008 {009 #010 fon #012

#015 #016 f017 #018

i A=h «
O N T wh

== = ¥4 A
DELETE  IMPORT INFORMATION 1l PROGRAM




Programacdao de Cores utilizando a funcéo F-List

1) Pressione o icone Desenhos.

2) Selecione o desenho o que deseja programar as cores e em seguida
pressione F-List. (Fig. 2)

3) No quadro “A” selecione a troca de cor do desenho e escolha a
cor/agulha no quadro “B”.
2 Repita a operagdo para a quantidade de cores que tiver no
desenho).

4) Pressione o icone Voltar para sair.

5) Confirme com Sim para aceitar as modificagdes.

A DESIGN Desenhos

005/300

F-LIST

2120 Function setting
Total:4 004  origami
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Informagdes do Bordado

1) Pressione o icone Desenhos.
2) Selecione o desenho que deseja verificar informacdes.
3) Pressione o icone Informacéo para abrir a tela. (Fig. 2)
Stitch: Namero de pontos
Size: V - largura / H - altura
Pass: distancia do ponto de inicio para o ponto final
P1: distancia da origem para baixo e para esquerda
P2: distancia da origem para cima e para direita
Time: tempo de execucéo do bordado de acordo com a
velocidade programada

No quadro vermelho temos a sequéncia de cores/agulhas do

desenho.
A\ DESICN PN
-— e
005/300 INFORMATION
DESENHO INFORMACAO
Fig. 2

s090  Information
#004 origami

Stitch: 4196st .
Size V: 43, 3mm ORIGAMI @
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Acessar a Programacgéo do Desenho

4)
5)
6)
7

8)
9)
7

Pressione o icone Desenhos.

Selecione o desenho que deseja alterar a programacao.
Pressione o icone Programa para abrir a tabela. (Fig. 3)
A partir do quadro “A” selecione o item que deseja alterar.
Exemplo: item 3 - ROT pattern (Rotacédo).

No quadro “B”, escolha a opcédo desejada.

Pressione o icone Voltar para sair.

Confirme com SIM para aceitar as modificagdes.

‘\ DESIGN
-

005/300

Desenhos

Programa
PROGRAM

52140

Program setting

2: H scale

: ROT pattern

34: Angle

35: Origin

96: Socks

: Applique

3: ALH. offset

: AV offset

0: Frame

11:

F.H.offset

=

PREVIOUS
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Bordar um Desenho da Meméria

1)
2)
3)
4)

5)

6)
7

8)

Pressione o icone Desenhos.

Selecione o desenho que deseja bordar.

Pressione o icone Drive.

Para verificar o posicionamento do desenho no pantégrafo,
pressione o icone Perimetro.

Utilize as setas do pantdgrafo para posicionar o desenho
Pressione o icone Contorno.

A méquina inicia o movimento do pantografo contornando as
extremidades do desenho que sera bordado. Verifique se o
desenho esta bem posicionado e que ndo corre riscos de
bater no bastidor.

Pressione a Tecla verde Start (play) no painel para iniciar o
bordado.

& DESIGN Desenhos

005/300

Drive

Perimetro
FRAME TRACE

Wi,
YA Contorno

OUTLINE
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Alterar a Velocidade da Maquina

1) Natela principal, localize o quadro “A” de velocidade.

2) Nas Setas € possivel alterar a velocidade para mais ou menos
ou entdo toque sobre a velocidade para aparecer a barra de
ajuste.

3) No quadro “B”, é possivel alterar a velocidade nas setas ou
tocando sobe a barra amarela.

4) Toque em Close/Fechar para fechar.
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Trocar de Agulha/Cor Manualmente

1) Natela principal, localize o quadro “A” de troca de agulhas.

2) Nas Setas para esquerda ou direita € possivel troca para a
préxima agulha (de uma em uma), ou entdo toque sobre a
agulha indicada para aparecer o quadro de ajustes.

3) Toque em Close/Fechar para fechar.

Group A 2026/03/01 15:00
Time remaining #0@3 BARUDAN
cl 5059st F é DESIGN

SHORTCUT ~ IMPORT
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4) No quadro a seguir, € possivel definir algumas funcdes:

Y

LE2E8 Selecdo das agulhas

Sl Selecdo de Velocidade da Agulha

-LJJ

WSS Selecdo da Altura do Calcador (quando disponivel)

s Needle
I ~ I e W — |

1 3 5 7 9

+300rpm  +500rpm =700rpm = 900rpm 7 1100rpm
Y 0.5mm 9 0.7om 9 0.9mm ¥ 1.5mm ¥ 2.5mm

i 4 6

7400rpm 7 600rpm +800rpm % 1000rpm
Y 0.6mm 9 0.8wm 91.0mm Y 2 Omm

=l Y Ee Q
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