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BEDS/DY

Teclas de Funcao

1 Velocidade, abre o0 menu de controlo de velocidade,

para aumentar/diminuir a velocidade de costura.

Agulha, abre 0 menu para seleccionar a agulha que
iniciara a costura.

Corte, executa um aparamento manual da linha em
todas as cabecas de costura em actividade.

Manual, abre o menu para executar fungdes especi-
ficas da maquina, tais como Grampo, Corte, etc.

Rede, liga as maquinas a partir de um computador
central: Exporta e importa padrdes, bem como con-
trola a produgdo.

Ler, transfere padrdes da disquete ou dos dispositi-
vos periféricos para a memoria; acede aos utilitarios
da disquete.

Memoria, abre a Lista de Padroes € 0 menu de
Memoria, acesso aos padrdes na memoria.

Aprendizagem, localiza e altera os codigos de
fun¢do existentes num padrao.

Flutuac¢io, movimenta a maquina através do
padrdo sem costurar.

Accionamento, coloca a maquina pronta para coser
no modo de Accionamento.

Pagina, alterna entre os ecrds de modo de base e de
accionamento. Pode ser premida em
qualquer altura.
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Coloque o interruptor de Alimentac¢ao na posicio On
(Ligar) , prima o botao verde Ligado. A maquina emite
um sinal sonoro prolongado, indicando que foi ligada.
Prima o icone Executar ; a maquina procurara a origem
e o ecra de base sera visualizado.

Y.

£ T8 i Y 0 A

BEDS/DY 3 ) Guia de Referéncia Rapida



Visualizar um padrio a partir de um disco

Introduzir o disco

Deslocar para cima

EI Pa
@%E} s::;;lljrll:te

Deslocar para baixo

Pagina
anterior

Caragt. do padrao

!_I_I

Desenhar

Caract. do padréo

[a_

Deve aparecer o
r~ icone de disquete no
,ecra como dispositi-

FD vo activo da disquete
——— para ler.
Prima a tecla A até
aparecer.

Introduza a disquete, prima a tecla Ler, seleccione os
padrdes utilizando as teclas de regulagdo ponto a ponto,
prima Caract. Pad., prima Desenhar para visualizar o
padrdo no ecrd. Prima Caract. Pad. para sair.

NOTA: O icone de disquete deve aparecer no ecra. Se ndo for o
icone actual, prima a tecla A até ele aparecer.
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Carregar um padrio a partir de disquete

Introduzir o disco

Deve aparecer o
icone de disquete no

Deslocar para cima

ﬁ psgina | | i | || ecra como dispositi-
Pagina | agina | A vo activo da disquete
anterior ) ][5> seguinte / | F_D para ler.
@ Py Prima a tecla A até
P J aparecer.

Deslocar para
baixo l_

Executar

=

Introduza a disquete, prima a tecla Ler, seleccione os
padrdes utilizando as teclas de regulacdao ponto a ponto,
prima Executar, o padrio ficard guardado na memoria.

NOTA: O icone de disquete deve aparecer no ecra. Se nao for o
icone actual, prima a tecla A até ele aparecer.

BEDS/DY 2 ) Guia de Referéncia Rapida



| MEMORIA

SEGUINTE

—

NEXT |

-\

Deslocar para cima MEMOR'A CF
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" Deslocar para
baixo

Introduza um cartdo Compact Flash, prima a tecla
Memoria, prima Seguinte, prima Memoria CF , utilize
as teclas de regulacdo ponto a ponto para se mover atra-
vés das pastas, prima E para visualizar o contetdo.
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Desenhar um padrao no ecra

M EMORIA
Deslocar para cima
Pégiﬁa ante- @D Pagina
rior seguinte
Deslocar para baixo

DESENHAR

Prima a tecla Memdria, seleccione o padrdo utilizando
as teclas de regulagdo ponto a ponto, prima Desenhar

para visualizar o padrdo no ecra. Prima Programa para
ver quaisquer alteragdes do programa feitas no padrao.

NOTA: Se as alteragdes do programa foram aplicadas ao padrio,
elas serdo realgadas.
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Alterar a cor utilizando a lista de funcoes

Deslocar para cima

ereror I J[3> teésina
@ seguinte

Deslocar para baixo 1

MEMORIA

Caract. do Padrao

2

i B}
i Lista de Funcdes
Menos Mais Deslocar para cima e G
| | @ |
Pagina o F LlST
. - Pagina
— anterior @lJE’ seguinte Fo——
‘i |
e B = Deslocar para C 1
i B baixo f

MEMORIA

Prima a tecla Memdria, seleccione o padrdo utilizando
as teclas de regulacdo ponto a ponto, prima Caract. do
Pad.., seleccione Lista F, utilize asteclas de regulacio
ponto a ponto para escolher a fungdo, altere o codigo
da cor utilizando as teclas mais e menos, prima a tecla
Memoria para sair e aceite as alteragoes.
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Rodar o padrao 180°

MEMORIA

—

Deslc;-éé?.p;:;'a cima
i
1
PrAOS e LLLE
Pagina s |[_J[ &> Pagina seguinte

anterior
"

Erril Mrmsae
Deslocar para baixo

+
PROGRAMA

Desloc;rp;elllrai'cima MENOS MAIS

fimd
U Pagi ‘
Pagina < (3> 55,, — —I—
anterior g inte |
|

Sarndl Drsass } g ) =
Deslocar para baixo LA 1 -

Prima a tecla Memdria , seleccione o padrao utilizando
as teclas de regulacio ponto a ponto, seleccione a tecla
Programa, utilize as teclas de regulacao ponto a ponto
para aceder a Rodar, n.° 3, a partir da lista de parAmetros
utilize as teclas mais e menos para alterar a configurac-
ao Rodar; prima a tecla Memdria para sair e guardar as
alteragoes.
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Seleccionar a agulha para comecar a coser

AGULHA
EE._ o I_l:!-
‘ I %‘.
I |
o .9
NA DIRECCAO @CAO\‘
DA PRIMEIRA DA ULTIMA
AGULHA AGULHA JAGULHA DIRECTA
| T
— | —
i
o W L R |
&) = =
SELECCIONAR 4  SELECCIONAR
AGULHA AGULHA
| N - N |
A7) l B
EXECUTAR
I‘_.-"-; ]
\.
)

Prima a tecla Agulha, seleccione Na direc¢ido da pri-
meira agulha, Na direc¢io da ultima agulha ou
Agulha Directa. Utilize os icones N- e N+ para selec-
cionar a agulha correcta, prima a tecla Executar.
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Coser o padrao

Deslocar ]
para cima MEMORIA

P
otoriar & |[_][>> pagina
.

O seguinte

Deslocar
para baixo

Mova a barra Iniciar/Parar para a

ESQUERDA para comegar a coser
Prima a tecla Meméria, seleccione o padrdo utilizando
as teclas de regulacio ponto a ponto, prima a tecla
Memoria para sair. Prima sem soltar a tecla
Accionamento at¢ a maquina emitir um sinal sonoro.
Seleccione Delineamento de perimetro para verificar
se os padrdes estdo correctamente posicionados dentro
da armacao e na pe¢a. Arranque a maquina para
comecar a coser.
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Eliminar um padrio da memoria

Deslocar EM A
para cima i
E] | I I_ — 1 o
Previous — — Pégin _\\"-. |
Pagina ante-'\':‘,{_]DL}\/\' :a e
rior segui | —— ||
nte P -;_'f/.
Seroll Dawn 1, :
Deslocar para
baixo NEXT
rSeguinte’
NEXT‘
s
Delate

SO

e

CA

Prima a tecla Memdria , utilize as teclas de regulacao
ponto a ponto para seleccionar padrdes a eliminar,
prima a tecla Seguinte , prima a tecla Eliminar, prima a
tecla Sim para eliminar. O padrdo sera eliminado da
memoria.
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Desligue a energia(posi¢ao off).

Nota: Prima sem soltar a tecla Accionamento para sair
do modo de Accionamento, antes de desligar a maquina.
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FLUTUAGAO

MW W Menos Mais Por 1.000 _Executar
— + |x _..ll A
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Importagdo  Exportagdo  Multitarefa
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Delineamento
de perimetro
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