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Capitulo 1 — Aspectos Gerais
|ntroducéo

Este manual abrange o funcionamento e a manutencdo da maquina de bordar.
Recomendamaos fortemente que leia a totalidade do manual antes de utilizar a maguina.
Mesmo que tenha sido programada formagao, leia primeiro este manual paratirar o maximo
partido do tempo de formag&o. O conhecimento da organizacdo deste manual é essencial
para o funcionamento correcto e longa vida de servico da maquina. As caracteristicas e
opcdes da maquina, o funcionamento basico, as caracteristicas avancadas de costura, as utili-
dades de padrdes, e como ligar e utilizar dispositivos periféricos serao explicados neste
manual. Ao longo do manual, toda a informag&o importante seré realgada como Nota,
Atencdo ou Aviso.

NOTA: Informacéo util sobre o funcionamento da maquina.
ATENCAOQ! Informag&o importante sobre como proteger a maquina.
AVISO! A Informagédo de seguranca sobre como se proteger a si proprio.

| nstrucgdes de Seguranca | mportantes

Quando se utilizar uma maguina de bordar, devem ser sempre seguidas precaucdes de
segranca bésicas.
Esta méguina destina-se a uma utilizagdo comercial.

Lelatodas asinstrugdes antes de utilizar esta maquina.

Guarde estas instrucdes.

Perigo

Para reduzir o risco de choque eléctrico:
» Uma méguina de bordar nunca deve ser deixada sem vigilancia enquanto estiver liga-
da. Dedligue sempre esta maquina de bordar da tomada el éctrica ap6s utilizé-la ou
antes de alimpar.

AVisO

Para reduzir o risco de queimaduras, incéndio, choque eléctrico ou lesdes fisicas:
» N&o permita que a mesma sgja utilizada como um brinquedo. E necessaria particular
atencdo quando esta maquina de bordar for utilizada por ou perto de criangas.
* Utilize esta méguina de bordar apenas para a sua utilizagdo prevista, como descrito

neste manual.
« Utilize apenas os acessorios recomendados pelo fabricante, conforme indicado neste
manual.
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» Nunca permita que esta méquina de bordar trabal he se tiver um cabo eléctrico ou
ficha danificados, se ndo estiver a funcionar correctamente ou se estiver danificada ou
molhada. Contacte o seu distribuidor para reparacdes ou assisténcia efectuadas por um
técnico autorizado e qualificado.

» Nunca trabalhe com a maguina de bordar com qualquer abertura de ventilacéo tapada.
Mantenha as aberturas de ventilagdo da maquina livres da acumulagdo de cotdo, poei-
ras e bocados de tecido.

* Nunca deixe cair nem introduza qualquer objecto numa das aberturas.

* N&o a utilize ao ar livre.

» Nao trabalhe com a maquina onde estejam a ser utilizados produtos em aerossol (pul-
verizadores) ou onde esta a ser administrado oxigénio.

» Paradedligar, cologue todos os comandos na posi¢éo “ Off” (desligado) e, a seguir,
retire a ficha da tomada.

» N&o desligue puxando o cabo eléctrico. Para desligar, segure na ficha, ndo no cabo. ¢
Mantenha os dedos af astados de todas as pecas em movimento. Deve ter-se um cuida-

do especia avolta das agulhas da méquina de costura.

« Utilize sempre a chapa de agulhas adequada. A utilizagdo da chapa errada pode provo-
car a quebra da agulha.

* N&o utilize agulhas dobradas.

» N&o puxe nem empurre o tecido ao coser. Pode entortar a agulha, originando que ela se
parta.

» Desligue a méquina de costura quando efectuar quaisquer ajustes ha zona da agulha,
tais como enfiar alinha, mudar a agulha, substituir a bobina, substituir o pedal de pres-
s80 ou accdo semelhante.

« Dedligue sempre a méquina da tomada el éctrica quando retirar tampas, lubrificar ou
guando efectuar quaisquer outros ajustes de assisténcia mencionados no manual de
instrucoes.

* Ligue esta maguina de bordar apenas a uma tomada com ligacdo a terra adequada.
Consulte as Instrugdes de Ligacao a Terra.

* Dedligue sempre a méaquina antes de substituir a lampada. Substitua a lampada por
outra com a mesma poténcia nomina em Watts.

» Mantenha os dedos afastados das partes em movimento, sobretudo na &rea perto das
l&minas do aparador.

Interruptor de Paragem de Emergéncia

Em caso de uma emergéncia, onde estejam iminentes perigos para a inte- P4
gridade fisica ou para a maquina, prima o interruptor PARAGEM DE
EMERGENCIA. Isto retira toda a alimentag&o el éctrica da maguina !
imediatamente. O interruptor de PARAGEM DE EMERGENCIA esta -
situado no brago da frente direito do pantdgrafo. Consulte as instrugdes
pormenorizadas mais a frente neste capitul o.
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AVIS0! A Quando atecla PARAR for premida durante uma funcdo de aparamento ou
de alteracdo de cor, a maguina nem sempre ira responder de formaimediata. A maquina
emite sempre um sinal sonoro apos ter sido parada. N&o cologue as maos junto a partes
moveis antes de ouvir este sinal sonoro. Utilize sempre o interruptor de PARAGEM DE
EMERGENCIA quando a seguranca constituir uma preocupagao.

Etiquetas de Adverténcia Afixadas ha Maquina

INSTRUCOES DE SEGURANCA

Quando utilizar uma méaquina de bordar, deve sempre seguir precaugdes de seguranca bésicas.
Para reduzir o risco de queimaduras, incéndio, choque eléctrico ou lesBes, leia e compreenda as
seguintes instrugdes antes de utilizar esta méaguina.

1. Utilize esta maquina de bordar apenas para a sua utilizagdo prevista, como descrito neste
manual de instrugdes.

2. Esta maguina tem de ser ligada a terra.

3. Quando trabalhar com a maquina, mantenha af astados cabel os compridos, colares e pulsei-
ras.

4. Desligue a maguina de costura quando efectuar quaisquer ajustes na zona da agulha, tais
como enfiar alinha, mudar a agulha, substituir a bobina ou ac¢do semelhante.

5. Mantenha os dedos afastados das pegas em movimento, tais como a agulha, gancho, alavan-
ca de elevacdo, estrutura, aparador de linha, eixo, correia da polia e engrenagem.

6. N&o trabalhe com a méguina sem estarem colocadas as tampas protectoras do eixo, polia,
correia e engrenagem.

7. Desligue sempre a méquina da tomada eléctrica quando lubrificar, limpar ou quando efec-
tuar outras afinacdes.

8. Desligue sempre a energia e aguarde durante quatro minutos antes de abrir a caixa eléctrica
ou mudar a placa dentro da caixa.

9. Nunca permita que esta méaquina de bordar trabal he se tiver um cabo eléctrico ou ficha dani-
ficados, se ndo estiver a funcionar correctamente ou se estiver danificada ou molhada. Contacte
o seu distribuidor para reparagdes ou assisténcia efectuadas por um técnico autorizado e quali-
ficado.

10. Utilize somente acessorios e pegas aconselhadas pela Barudan. Quando se utilizar uma
maquina de bordar, devem ser sempre seguidas precaucdes de seguranca basicas.
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.-‘_"i.}. AVISO

O movimento da armag&o pode provocar |esdes
graves.

Mantenha as maos af astadas do cimo da mesa
enguanto estiver a trabalhar.

Etiqueta de Aviso da Armagéo

i?i AVISO

Mantenha a Tampa Fechada.

Os pontos de aperto podem apanhar os cabel os,
0s dedos, as maos ou o vestuario e provocar
ferimentos sérios. Desligue a energia antes de
prestar assisténcia & maquina.

Etiqueta de Aviso da Correia

Y. AVISO

O Gancho Rotativo pode provocar lesdes graves.

Mantenha as méos afastadas do gancho rotativo
enguanto estiver atrabalhar.

Etiqueta de Aviso do Gancho
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/3 AVISO
Alta Tensdo. Desligue da fonte de tenséo
antes de prestar assisténcia. Pode provocar
lesbes graves ou mesmo a morte.

Etiquetade Aviso de Alta Tensdo

‘{h AVISO

Mantenha a Tampa Fechada.

A peca em movimento podera apanhar o cabelo, os
dedos, am&o ou o vestuédrio e provocar lesdes gra-
ves. Desligue a alimentac&o antes de prestar assis-

téncia & méquina.

Etiqueta de Aviso de Perigo com o Cabelo

A\ AVISO

A Agulha Pintada provocaréa lesdes graves.

Mantenha a mao afastada da cabega de costura
enguanto estiver atrabalhar.

Etiquetade Aviso da Agulha
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AVISO

Be

A peca em movimento pode provocar |esfes.

Mantenha as méos af astadas da cabeca da maquina
de costura enquanto estiver atrabalhar.

1-6 Aspectos gerais

Etiquetade Aviso da Alavanca de Elevacdo

1 WARMING

Ponto de Preensé&o.

Mantenha a tampa fecha-

da enquanto estiver a

trabalhar

Etiquetade Aviso da
Engrenagem
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Caracteristicas

Memoéria de Padr 6es

Menus de i cones

Linha de Tempo de Padrdes

Lista de Funcbes

Delineamento de Perimetro

Limites I nfor maticos

Copia de Seguranca
daMemdria

Origem

Actualizacgbes de Software

Flutuacdo

Manual do Utilizador da BEDT - 12/01

A memodria interna armazena 65.000 pontos em até 10
posi¢desda meméria

O LCD visualiza icones facilmente reconheciveis para
comandos da méaquina.

Visualiza estatisticas de costura de padrdes, como o tempo
estimado de execucdo, o nimero de alteracbes de cores, a
guantidade de pontos que faltam antes da ateracéo
seguinte.

Visualiza os codigos de alteracédo de agulhas existentes de
um padrdo numallista, facilitando a alteracdo da sequéncia
de cor do padréo.

Verifica o tamanho do padréo antes de coser, impedindo
gue a agulha se movimente para o arco e danifique a
maguina. O modelo e o respectivo ponto de origem sdo
visualizados durante o delineamento de perimetro.

Limites de camposdefinidos no software da maquina que
protegem a maguina, impedindo gque o0 arco ou o panto-
grafo se desloquem na direcgdo da agulha.

Uma pilhade litio guarda a memoaria de padrées da maqui-
na, em caso de falha de energia ou quando a energia é
desligada. Pode facilmente criar-se uma disquete de segu-
ranca de todos os padrdes armazenados na memoria com
um comando; os padrées na memadria podem também ser
copiados para um cartéo CF.

Procura automaticamentea posi¢ao de origem do modelo,
permitindo o adegquado reposicionamento do pantdgrafo
se este se movimentar acidentalmente enquanto a energia
esta desligada. Recupera a posi¢éo do pantografose falhar
a energia enquanto a maquina estd atrabalhar.

O softwareda maquina pode ser facilmente actualizado a
partir de um cartdo CompactFlash™.

Movimenta o pantografo através do padréo sem costurar.
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Aparador de Linha Automatico

Alteracdo de Velocidade Automatica

Programacao de Padrdes

Adicionar/Fundir Padrdes

Agulha Directa

M odo de Accionamento ABC

Limites I nfor méaticos Automaticos

Proteccéo do M odelo por
Palavra-passe

Contador de Bobina

Matriz

Desenhar

Tecla de Pagina

Funcionamento em Rede

1-8 Aspectos gerais

Corta as linhas superior e inferior. Pode ser pro-
gramado para cortar pontos largos, alteraces de
cor ou sinais de aparamento contidas no padréo.

Ajusta a velocidade de costura de acordo com o
comprimento dos pontos para obter a melhor qua-
lidade. Emenda automatica Recua no padréo até
1.600 pontos para reparar pontos ausentes.

Mude o tamanho, orientacdo ou repita o padréo.

Cria um novo padréo combinando padr8es ou
repetindo um padr&o Unico, controlando o espago
entre as repeticoes.

Sel eccione uma agul haespecifica no visor e des-
loque-se directamente para essa agulha em movi-
mento.

Transfere model os de uma fonte exterior parauma
posicdo da meméria temporéria para coser rapida-
mente multiplos model os. Excelente para opera
¢Oes sisteméticas.

Tréstamanhos diferentes de armac&o ou de arco
podem ser guardados em Limites Informéticos.

Proteccdo por palavra-passe para modelos em
memoéria. A fungdo de Transferénciada
Memodria esta desactivada até que seja introdu
Zida uma palavra-passe.

Interrompe a costura num nmero predefinido de
pontos para que a bobina possa ser substituida.

Cria uma disposicao de padrdes controlando o
nimero de vezes que um padréo sera cosido hori-
zontal e verticalmente, assim com o espaco entre
cada um.

Visualiza o padréo no ecra

Alterna entre o Ecra Basico e o Ecrda do Modo de
Accionamento.

A maéquina pode ser ligadaa um PC paratransferir
padrdes e receber ainformagdo sobre o estado da
maquina. (E necessario um dispositivo opcional)

Manual do Utilizador da BEDT - 12/01
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EspecificacOes de Hardware

EcraLCD

Motor Principal

Motor de Accionamento da Armacédo
Ranhura CompactFlash
Entrada/Saida

COM (Série)

Sistema de M esa Rebativel

Peso da Maquina

Tamanho do Campo

Manual do Utilizador da BEDT - 12/01

320 x 240 pontos, LCD monocromético (azul),
40 letras x 30 linhas

90 W, Trifésico

Motor de Impulso de 5 Fases por Micropassos
Uma ranhura para cartdes CompactFlasho equi-
pada com um cartdo de 16 MB.

Conector D-SUB de 9 pinos (Conector tipo PC)
A mesarebativel permite a costura de artigos aca-
bados, como bones. A mesma possui uma arma-
¢ao de pantografo tubular (?ue utiliza conjuntos de
bracos do pantdgrafo para fixar arcos padréo ou
arcos de aranha em quadros de distanciamento.
68 kg (150 libras)

250 x 250 mm
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Componentes do Autémato

O Automato contém todas as ferramentas necessarias para utilizar a maquina, deslocar-se
através de vérios menus e executar comandos de menus.

Vistada Frente do Autémato Vista Lateral do Autémato

Visor de Cristais Liquidos

Teclasde Menu

Teclas de Regulacao
Ponto a Ponto

1-10 Aspectos gerais

O Autémato possui um ecra de cristais liquidos que exibe
informages sobre padrdes lidos para a memdria e fornece
uma linha de comandos de selec¢tes de menu, utilizando
icones de f&cil identificaco.

Asteclas de menu (A-E) correspondem alinha de coman-
dos de icone imediatamente sobre as mesmas no LCD. A
tecla Menu desloca-se para 0 conjunto seguinte de coman-
dos. Os icones mudam em conformidade, enquanto avan-
¢am através das varias fungdes.

Quiatro teclas com setas posicionam o arco, movimentando
0 pantografo por debaixo da agulha. As setas apontam no
sentido oposto ao que o pantdgrafo se movimenta. Os
movimentos verticais sGo da esquerda para a direita e os
movimentos horizontais sdo da frente para trés.
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Teclade Origem

Cartdo CompactFlash™

Teclalniciar/Parar

Interruptor da
Fonte de Alimentac&o

Interruptor de Paragem
de Emergéncia

As teclas de regulagdo ponto a ponto deslocam o pantografo num
Unico movimento por impulsos de 0,1 mm, premindo a tecla uma
vez; em movimento continuo, premindo e mantendo atecla premi-
da; e em movimento por microalimentacdo, premindo brevemente
atecla uma vez e premindo-a rapidamente uma segunda vez, desta
feita mantendo-a premida.

Esta tecla sem marca no centro das teclas de regulagdo ponto a
ponto movimenta o pantdgrafo novamente para o ponto inicia (a
origem) do padrao.

A ranhuraincorporada para Cartdes
CompactFlash™ |é padrdes para a memoria,
actualiza o software do sistema e é utilizada para
armazenamento de padrfes adicionais.

Asteclas INICIAR e PARAR iniciam e param a

costura directamente a partir do Autébmato. D
Quando atecla INICIAR é premida, améguina  Tedla Iniciar
emite trés sinais sonoros, indicando que a costu-
rairater inicio. Quando atecla PARAR é pre-

mida, a méquina emite um sinal sonoro, indican- .
do que a costura parou. Aguarde sempre até
ouvir este sinal sonoro antes de se aproximar da

cabeca de costura. O

Tecla Parar

O interruptor da FONTE DE ALIMENTAGCAO esta situado a direita
da méquina

O interruptor de PARAGEM DE EMERGENCI A esta situado no
braco da frente direito da méquina. Este interruptor retiraimediata-
mente toda a alimentagédo da méaguina em caso de uma situacéo de
emergéncia. Consulte os pormenores mais a frente neste capitulo.

Tecla Desenhar Visualiza o padr o no ecra.Tecla de Pagina Alterna o visor entre
o Ecré bésico e 0 ecrd do Modo de Accionamento.
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Ligar a Maguina

Ligar

1.

Prima o interruptor da FONTE DE ALIMENTACAO. Este interruptor esta
situado a direita da maquina. Consulte a ilustracdo acima. A maguina emite
um sinal sonoro agudo, indicando que foi ligada. O ecra Definir Origem
sera visualizado.

NOTA: Se a maquina n&o conseguir ligar-se, certifique-se de que o interruptor de
PARAGEM DE EMERGENCIA est4 libertado. Consulte as instrucdes mais a frente

neste capitulo.

NOTA: Sea maquina se desligar devido a uma falha de energia durante a costura, e
a agulha permanecer no tecido, sera necessario executar uma das fungdes manuais,
tais como aparamento da linha, para levantar a agulha antes de movimentar o pan-
tografo e evitar danos na maquina. Para aceder as funcBes M anuais, mantenha pre-
mida a tecla B até que o menu Manual sgja visualizado.
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3. PrimaE, por debaixo do icone Executar. A maguina procurara Er—
asuaorigem.
NOTA: Para contornar a procura da origem da maquina, _
prima sem soltar A durante cerca de cinco segundos, até desa-
parecer o ecra Definir Origem. @

g\ossm que a origem estiver definida, o ecra basico e visudiza " 0 — m =

Dedligar
Prima o interruptor da FONTE DE ALIMENTACAO paraa posi-
¢éo de desligado. o
ATENCAO! E melhor desligar a maquina da tomada de corrente Mg

no final do dia, quando a maquina é encerrada, devido a possibilida- j
de de picos de corrente eléctrica. o

Interruptor de Paragem de Emergéncia

O grande interruptor vermelho situado no brago da frente direito da maguina € o interruptor
de PARAGEM DE EMERGENCIA . Este interruptor retiraimediatamente toda a alimenta-
¢do da méguina em caso de uma emergéncia.

Parar a méquina utilizando o Interruptor de Paragem de Emergéncia

1. Soque ou prima o interruptor de PARAGEM DE EMERGENCIA, o grande inter-
ruptor vermelho no braco da frente direito da méaguina.

Iniciar a maquina apos utilizar a Paragem de Emergéncia

1. Rode o interruptor de PARAGEM DE EMERGENCIA no sentido horério e solte-o.
2. Primaateclaverde LIGAR.

AVISO! A Quando pressiona a tecla PARAR durante uma fungdo de aparamento

ou de alteracéo de cor, a maquina nem sempreiréresponder de forma imediata. A
maquina emite sempre um sinal sonoro apoés ter sido parada. N&o coloque as maos
junto a partes moéveis antes de ouvir este sinal sonoro de confirmagéo. Utilize sempre
ointerruptor de PARAGEM DE EMERGENCIA quando a seguranca constituir uma
preocupacao.
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Ecrasda BEDT

A BEDT visudliza dois ecras diferentes:

» Ecrabasico

» Ecrd do Modo de Accionamento

Ecra Basico

O Ecra Bésico é visualizado quando a méquina é ligada, antes de qualquer das teclas ser pre-
mida. Quando as teclas so premidas, aparecem varios menus na parte inferior do ecra.
Premir a tecla Menu fecha normalmente o menu e volta ao ecra basico.

Numero de Pontos

Caixa de Valores

Func¢éo de Velocidade

ra

H I"" Velocidade de Costura

Elrprn ﬁ Ponto Actual
54 st

- ~ T —
Numero de Padréo KH
N Ghelst | e ®
Repeticdes "~ 01 — - -
Programadas ___#_____.2':'1 CUPID
Agulha Actual e NO1 F
Rotagéao /
Programada ]
Nome do Padré&o f_,-

Teclas de Menu

A BT E Y

Ecrd Bésico da BEDT

A informacdo na Caixa de Valores gjuda aidentificar a posicéo actual do pantégrafo, em
relacéo a origem do padrdo e a posi¢éo anterior.

-V- Representa 0 movimento para a esquer da e para a direita do pantégrafo.
-H- Representa 0 movimento paracima e para baixo do pantdgrafo.
INC O movimento incremental (mostrado em valoresV e H) relativo ao ponto

anterior, ou a posicdo anterior do pantografo.

ABS Movimento absoluto (mostrado em valores V e H) da origem do padréo.

1-14 Aspectos gerais

Manual do Utilizador da BEDT - 12/01



Ecra do Modo de Accionamento

O Ecra do Modo de Accionamento € visualizado quando € premida a Tecla de Pagina no
Automato. A Tecla de Pagina

pode ser premida em qualquer momento durante o funcionamento da BEDT, para visualizar
pormenores do padréo encontrados no Ecra de Accionamento. A linha de tempo do padr&o
visualizada no ecra do Modo de Accionamento visualiza informagdes sobre o padréo selec-
cionado. Quando o padrdo esta a ser cosido, o gréfico desloca-se em relacéo a costura do
padréo.

R.Time Tempo estimado de costura para o padrao de acordo com a velocidade de
costura mostrada a direita em paréntesis.

TCF Fungdes de Cor Total para o modelo seleccionado.

NC A proxima alteracéo de cor no padréo e o nimero de ponto onde o codigo

de cor ocorre.

Repeticdo Programada

Nimero e Nome do Padréo Velocidade de Costura

.//_
/ .
9549“:'5";* Ponto Actual

Bobbin EEELTT
HC = C0i{ 3002=t ) R time = 3813 (600)
ﬁ-—-_______‘

Imagem do
Padréo

Nimero de Pontos
Restantes

) Tempo de Costura Restante
Alteracdo de Cor Seguinte ~—

Evolucéo dos Pontos -

Alteragdes de

Marcador de Alteragdo de Cor
Cores Totais Bttt

A EOY MO ED

Ecrd de Accionamento da BEDT

Actualizacédo do Sistema

E possivel gerir facilmente o software do sistema e a memaria de padrdes. O software pode
ser actualizado e toda a meméria de padrdes pode ser rapidamente eliminada premindo cer-
tas teclas de funcdo quando a méquina esta ligada.
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Actualizacbes do Software

E répido e f&cil actualizar o software, quando sfo recebidas actualizagdes. Estas sio rea
lizadas através do cartéo CompactFlash™ e demoram 30 segundos.

Quando sdo recebidas actualizacbes do sistema, as mesmas podem ser colocadas num
cartéo CompactFlash™ para uma répidainstalacéo na BEDT. Os cartfes utilizados para
as actualizacbes do sistema tém de ser de 45 MB ou inferiores e devem conter uma pasta
Sistema, onde o software do sistema serd armazenado.

Criar uma pasta de Sistema no Cartdo CompactFlash™

1. Utilizando o Explorador do Windows, aceda a ranhura do cartdo CompactFlash™.

2. Seleccione o menu pendente Ficheiro.

3. Seleccione Novo, a seguir Criar Pasta. Aparecera uma Pasta Nova no Cartéo
CompactFlash™,

4. Enguanto Pasta Nova esta real¢ado, introduza SISTEMA e, a seguir, prima Enter.

Nota: Quando uma pasta esté seleccionada, também se pode aceder afungéo Mudar o
Nome fazendo clique com o bot&o direito do rato e seleccionando Mudar o Nome.

Copiar actualizagdes do Sistema para o Cartdo CompactFlash™

1. Aceda a0 software de actualizacdo do sistema e seleccione-o.
2. Arraste e largue na pasta Sistema no cartdo CompactFlash™.

I nstale o Softwar e utilizando o Cartdo CompactFlash™

1. Dedligue a magquina.

2. Introduza o cartdo CF que contém a actualizacdo do Software.

3. Enguanto a méguina esta desligada, prima sem soltar atecla Iniciar. Enquanto
mantém premida a tecla Iniciar, primao interruptor LIGAR situado a direita da
méaquina. O ecrd de Actualizacdo do Sistema é visualizado, pedindo-lhe queinsiraa
disquete de sistema.

4. Introduza um cartdo CF naranhura a direita do Automato. O software do sistema é
automaticamente lido e comega a actualizar o software do sistema. Quando o proces
S0 esta concluido, a magquina emite um sinal sonoro e o ecrd Definir Origem é visua
lizado.

5. Primasem soltar E, por baixo do icone Executar .

Quando o processo esta concluido, a DS emite um sinal sonoro e o ecra Definir
Origem é visualizado.

7. Prima E, por debaixo do icone Executar, para que a maguina possa procurar a ori-

gem.
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Versio do Software
Para verificar aversdo do software carregada na maquina, use as instrugfes acima. Apés

ver aversao do software, desligue a maquina para sair do menu.
Eliminar a Memoria de Padr des

Quando ja ndo sao precisos os padrdes armazenados na memoria,
estes podem ser rapidamente eliminados, todos ao mesmo tempo,

ARV TN TR o
ST

M il G P W 8

¥

em vez de os eliminar um de cada vez, com o comando Eliminar. IEI“‘“
Eliminar todos os Padr des na Memoria o
1. Desligue a dimentago. LA)B(CHD (e}

2. Enquanto a méguina esta desligada, prima sem soltar a
tecla PARAR no Autdmato. Enquanto mantém premida atecla PARAR, prima o
interruptor L 1GAR situado a direita da méguina. Continue a manter premida a tecla
PARAR até que o ecrd Apagar Memoria seja visualizado.

3. Prima A, por debaixo do icone OK , para apagar a memoria de padrdes. Para cancelar
o comando, prima C, por baixo do icone Cancelar. Apos alguns segundos, o ecra
Definir Origem é visualizado, mostrando uma mensagem indicando que ndo existem
padrdes guardados na memoria.

4. PrimaE, por debaixo do icone Verificar, paralimpar a mensagem de erro.
A méguina emite trés sinais sonoros, e depois aparece o ecrd normal Definir Origem.

5. PrimaE, por debaixo do icone Executar, para que a maguina possa procurar
aorigem.

Cartbes CompactFlash™

A maquina BEDT esta equipada com uma ranhura para Cartdes CompactFlash™ e

um Cart&o CompactFlash™ com 16 MB. O cartdo complementa a memdria da maguina com
16 MB de memdria adicional ou 5.330.000 pontos; € possivel escrever 50 pastas no Cartéo
CompactFlash™ e guardar 36 modelos em cada uma.

Também é possivel guardar software do sistema num Cartdo CompactFlash™. Consulte o
Capitulo 1 parainstrucdes sobre actualizar o software do sistema a partir de um Cartdo
CompactFlash™.,

Trés tipos de pastas e dados podem ser guardados num Cartdo CF:

* FDR

* PRJ

* MEM
Cada ficheiro guardado no Cartéo CompactFlash™ possui umaimagem de mapa de bits
associada, que pode ser vista num computador ou na méaguina. Os padrdes que sdo criados
utilizando software de digitalizacdo tém de ser
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guardados no cartdo CompactFlash™ de forma a guarda-los para a memoria para coser. A
BEDT apenas lera ficheiros no formato FDR 1.44 que estejam guardados na pasta FDR do
Cartdo CompactFlash™. As pastas do Cartdo CompactFlash™ podem ser criadas num com-
putador ou na BEDT.

Nota: Um Aparelho de Leitura/Escrita de Cartdes CompactFlash™ sera necessario
para escrever padrfes para o cartdo e carrega-los para a memoria da maquina. Os apa-
relhos deleitura/escrita incluem um conector USB ou de porta paralela; verifique as
especificagdes do computador pessoal antes de adquirir um equipamento deste tipo.

Criar uma nova pasta no Cartdo CompactFlash™ na BEDT

1. Primaatecla Memoria. A lista de padrfes é visualizada, mostrando os padrdes guar-
dados na memoria.

2. PrimaE, por baixo do icone Seguinte, para fazer surgir o nivel de menu seguinte.
O icone do Cartao CompactFlash™ é agor a visualizado.

3. PrimaD, por baixo do icone CF. O ecra de CF é visualizado. ’:F 204 b
4. Prima C, por debaixo do icone Nova pasta. Umallista de letras FDR twu -

€ visualizada.

5. Uma caixa é visualizada em torno do caracter seleccionado na .l
lista. Utilize asteclas de regulacgéo ponto a ponto paradesio-
car acaixa para o primeiro caracter do nome da pasta.

6. Primaatecla Origem, no centro das teclas de regulagdo ponto E -

aponto, ou atecla B parainserir o caracter seleccionado no

nome da pasta. , m@ % IEJ E

7. Repita os Passos 5 e 6 até 0 nome completo da pasta estar pro-
gramado. Um nome de padrado pode conter até oito
caracteres. Se for cometido um erro, prima A pararecuar.

8. Seleccione o formato da pasta premindo D, icone de formato da pasta, para selec-
cionar entre os vérios formatos.

A pasta FDR guarda padrdes no formato FDR

A pasta PRJ guarda padrdes no formato de Projecto, que podem conter parg
metros de Programa e ser transferidos para um PC.

A pasta MEM contém model os de copia de seguranca da memoria (10 mode-
los)
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NOTA: Certifique-se de que a extensdo do ficheiro esta incluida, dependendo da pasta
para onde o mesmo esta a ser guardado. Por exemplo, pasta FDR *.FDR, pasta PRJ
*.PRJ, epasta MEM *. MEM.

9. Primasem soltar E, por baixo do icone Executar, para aceitar 0 novo nome da pasta,
até que a DS emita um sinal sonoro e regresse ao ecra de Cartdo CompactFlash™.
Para cancelar, prima C, por baixo do icone CF. Isto saird sem criar uma nova pasta, e
regressard ao ecra de Cartdo CompactFlash™.

Criar uma nova pasta no Cartao CompactFlash™ num computador

1. Utilizando o Explorador do Windows, aceda a ranhura do cartdo CompactFlash™ .
2. Seleccione o menu pendente Ficheiro.

3. Seleccione Novo, aseguir Criar Pasta. Aparecera uma Pasta Nova no Cartéo
CompactFlash™ .

4. Enquanto Pasta Nova esté realgado, introduza o nome da pasta da seguinte forma: pasta
FDR *.fdr, onde * é o nome da pasta.
Pasta MEM *.mem, onde * é 0 nome da pasta
pasta PRJ *.prj, onde * é o nome da pasta

5. Prima Enter no teclado do computador
Nota: Quando uma pasta esta seleccionada, também se pode aceder a funcdo Mudar o
Nome fazendo clique com o bot&o direito do rato e seleccionando Mudar o Nome.

NOTA: Apenas padrdes FDR 1.44 podem ser lidos na BEDT a partir do
Cartdo CompactFlash™. Estes padr 6es tém de ser guar dados na pasta i
* FDR. E

Criar uma pasta num cartéo CF ao guardar ficheiros

1. A partir dacaixade diél(l)_go Guardar Como, seleccione a ranhura do aparelho de lei-
tura/escrita de Cartdes CF.

2. Seleccione o icone Criar Nova Pasta. Uma nova pasta serd visuaizada.
3. Mude o nome da pasta de acordo com o contelido que a pasta iré apresentar.
Pasta FDR * .fdr

Pasta MEM *.mem
Pasta PRJ * .prj

4. Guarde o ficheiro na pasta apropriada.

Nota: Seoficheiro for um padré&o a ser costurado. Certifique-se de que é guar -
dado na Pasta FDR num formato FDR 1.44.
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Ligacbes — Porta COM (Série)

Ha diversos dispositivos periféricos que podem ser ligados através da porta COM (Série).
Com o cabo COM opcional, € possivel carregar e guardar padrdes e ligar dispositivos. A porta de
ligagdo do cabo COM (Série) encontra-se na parte de tras da méquina. Dispositivos como 0 apa-
relho de puncgao de fita de papel UTP da Barudan possuem portas COM (Série).

o

Q2

C.OFF O
O.HO
TT.ERA )

G ERRL

SERIAL Mo
B MPPONDGEMPACO.LTDMSPN [ |®

Especificacdes
« Cabo RS-232 (Null Modem)

* Conector DUB de 9 pinos (Cabo de série comum de PC)

» Taxa de bauds 9.600 bps
* Bits de paragem: 2

* Bits de dados: 8

* Paridade: Nenhuma

* Controlo de fluxo XON/XOFF de emparelhamento: Nenhum
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Capitulo 2 — Operacdes da Memoria
L er Padrbes

E possivel ler e armazenar padres na memaria da maguina. Os padrGes na memoria podem-
ser cosidos ou programados. As duas fontes que carregam padrdes para a memoria sdo:

« Ranhura incorporada para Cartdes CompactFlash™
« Dispositivos periféricos Barudan, ligados a porta COM (Série).

Ler PadrGes a Partir deum Cartdo CompactFlash™

Os padrdes guardados no cartéo CF podem ser carregados para a memoria da maquina
BEDT. Todos os ficheiros guardados no cartdo CF possuem uma imagem de mapa de bits asso-
ciada aos mesmos; uma imagem em miniatura do padrdo é visualizada no ecra para uma facil
identificagdo do padrdo. Os padrdes guardados no cartdo CF também podem ser cosidos directa-
mente a partir do cartdo. Consulte a Unidade CompactFlash.

Visualizar o Conteido do Cart&o CompactFlash™

1. Certifique-se de que 0 Cartdo CompactFlash™ esta devida- R = i
mente inserido naranhuraadireita do Autémato BEDT.

NOTA: A maquina emite um sinal sonoro sempre que o [l -
-1 -1 [ L

Cartdo CompactFlash™ éinserido/retirado da sua ranhura.

e = [
NOTA: O Cartéo CompactFIa'shT'V' néoldeveser retirado da E E
sua ranhura enquanto a maquina esta ligada. “@mg&@%

2. Primaatecla Menu até o icone Meméria ser visualizado.
3. Prima B, por baixo do icone Memdria.

4. PrimaE, por baixo do icone Seguinte, para fazer surgir o nivel de menu seguinte. O
icone do Cartdo CompactFlash™ ¢é agora visualizado.

5. PrimaD, por baixo do icone CF. O ecra de CF é visualizado.

Nota: Se a memdéria da maquina estiver vazia, a mensagem deerro A21 é visualiza-
da.Primaatecla A paravisualizar o ecra do cartdo CF.

6. Utilize as teclas de regulagdo ponto a ponto para se deslocar através das pastas no
cartéo CF.
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7. PrimaaTecla Origem, ou atecla E, por baixo do icone Contelido do CF para visuali-
Zar 0 conteldo da pasta.
Nota: A tecla Menu pode ser premida em qualquer momento para sair do Cartéo CF.

Ler um Padré&o a partir de um Cartdo CompactFlash™

1. Certifique-se de que o Cartdo CompactFlash™ esta devidamente inserido na ranhura
adireita do Autémato BEDT.

2. Primaatecla Menu até o icone Meméria ser visualizado.

3. PrimaB, icone Memoria; a Lista de Padrdes é visualizada, mostrando é
0s padrées na memdria.

4. Prima E, por baixo do icone Seguinte, para fazer surgir o nivel demenu e Memoria

seguinte. O icone CF é agora visualizado.

5. PrimaD, por baixo do icone CF. O ecrade CF é visualizado.

6. Utilize asteclas deregulacdo ponto a ponto
para se deslocar atraveés das pastas no Cartéo
CF até a pasta desgjada ser seleccionada com
uma caixa a suavolta.

H-MH frmn 6l
TegDaL
Cicare foee ml

e LT 0

7. PrimaaTecla Origem paravisuaizar o
contelido da pasta.

8. Utilize as teclas de regulagdo ponto a ponto
para se deslocar através dos padrfes até o
padrdo desgjado ser seleccionado com uma

caixa a suavolta. e
9. PrimaA, por baixo do icone CF para b%)%&w (D %&)

Memoéria. O ecrd CF paraMemdria serd Togipe

visualizado Ecra de Memoria do Cartdo CF

Nota: Se uma posicdo de Memoéria vazia néo for
seleccionada, a BEDT seleccionar 4 a posi¢éo vazia seguinte na memoria.

10. Prima E, por baixo do icone Executar; o padréo sera transferido para a Memoria.
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Ler Padrbesa partir da COM

Os padrdes também podem ser carregados para a memoria da maquina a partir de dispositi-
vos periféricos utilizando a porta de comunicagdes de série (COM). Consulte 0 Modo de
Accionamento ABC no capitulo de Costura para coser model os rapidamente sem ter de os
armazenar na memoria.

Ler um Padrao através da Ligacdo COM (Série)

1
2.

3.
4.

Padrdes em Memoria l

Ligue o periférico de série a porta COM (Série) e prepare-o seguindo as IN o
instrugdes relativas a ligagdo de dispositivos. 4

Prima a tecla M enu até o icone Transferéncia para a Meméria ser icone Transferéncia
visualizado. da Meméria
Prima A, por baixo do icone Transferéncia paraa Memoria.

O icone na parte superior esquerda do ecra identifica o dispositivo activo. Deve mos-
trar o icone Entrada COM, indicando comunicag8o através da porta COM (Série).
Se este ndo for o icone actual, prima A, por baixo do icone Dispositivo, até ser visua-
lizado na parte superior esquerda. Premir A alterna entre as opg¢des do dispositivo,
Disco, COM e Regulagdo Ponto a Ponto. A proxima posi¢do da memoria vazia €
automaticamente seleccionada. Este nimero, mostrado na érea central esquerda do
ecrd, ficaintermitente.

NOTA: Também é possivel guardar para uma posi¢cdo de meméria ocupada, adicio-
nando a um padr&o existente. Consulte Adicionar Multiplos Padrdes para mais
instrucdes.

A letraadireita do icone do dispositivo identifica o codigo de Fita. Se necessario,
prima B, por baixo do icone Cédigo, para seleccionar o codigo apropriado. Premir B
alterna entre as trés opcdes de codigo: U, F e El.

Prima E, por baixo do icone Executar , paratransferir o modelo. Para sair sem ler um
padrdo, prima atecla Menu. O visor visualiza uma contagem dos pontos a medida
gue sdo transferidos.

* Para parar atransferéncia, prima D, por baixo do icone Pausa.
 PrimaD novamente para continuar. Prima C, por baixo do icone X, para cancelar.
Quando concluir, a maguina emite um sinal sonoro e o ecré basico é
visualizado.

Existem 10 posicdes disponiveis para 0 armazenamento de padrées na memoria interna para
65.000 pontos. Um padrdo guardado na memaria pode ser cosido ou
programado.
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Lista de Padr6es

Para visualizar os padrdes guardados na memaria da maquina, # (1
pressione B , por baixo do icone Memdria A Listade Padrfes E_|=
visualiza 0 nome, 0 nimero de pontos e a posi¢ao de memaria do o
padréo. e
* O nimero grande na parte superior esquerda do ecraidentifica o Fy i
padréo seleccionado. Na Lista de Padrfes, o padrdo seleccio- E
nado tem uma caixa a sua volta (AN(EMWTMIE(ED
S, Oud' Pal Cbar; Pogeem D
* Asposigdes vazias sfo visualizadas nalista com uma série de Ecrade Listade Padrdes

tragos a frente das &reas de nome e de contagem de pontos. Se
uma posi¢do da memaria vazia for seleccionada, 0 seu nlmero pisca na parte superior
esquerda do ecra

* Os pontos disponiveis na meméria sao visualizados por baixo da lista

A teclade Pagina visualiza o Ecra de Accionamento e as seguintes informactes de
padrdes:
» A proxima ateraco de cor, o tempo estimado de execucéo e a vel ocidade de costura sio
visualizados por baixo dalista

* A linha de tempo do padréo dedloca-se enquanto o padréo esta a ser cosido. Por baixo do
gré{fico, as fu_rf1_(;6&s de cor total sfo visuaizadas, com o nimero de ponto onde a ateragéo
e cor se verifica

Utilize as teclas de regulacdo ponto a ponto para se deslocar pela Lista de Padrdes.
« Asteclas para cima e para baixo de regulacéo ponto a ponto deslocam um padréo de cada
Vez.

* Asteclas paraaesquerda e para a direita de regulacéo ponto a ponto des locam-se paraa
pagina anterior/seguinte dalista

Caracteristicasdo Padr&o

O ecré de Caracteristicas do Padréo visualiza informagdes sobre um padrdo na memo- a
riaou num cartdo CF. As Caracteristicas do Padréo para padrdes num cartdo CF sdo

acedidas a partir do menu Ler.

As Caracterigticas do Padréo visualizam as seguintes informacoes.

Passo Disténcia entre os pontos de inicio e de fim, visualizada como valores
horizontais e verticais, medida em décimos de milimetros.

Tamanho Dimensdes gerais do padréo, do canto inferior esquerdo ao canto super-
ior direito, medidas em décimos de milimetros.

P1 Distancia entre o ponto de inicio e o canto inferior esquerdo do padrdo,
medida em décimos de milimetros.
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P2 Distéancia entre o ponto de inicio e o canto superior direito do
padrdo, medida em décimos de milimetros.

PontosLivres NuUmero total de pontos disponivel na memaria.

O ecra de Caracteristicas do Padréo também possui opgoes para padrdes guardados na
memoria: Lista de Fungdes, Mudar o Nome, e Lista de Produtos.

Visualizar as Caracteristicas do Padr&o

1. Primaatecla Menu até o icone Memoria ser visualizado. #UT

2. Prima B, por baixo do icone Meméria. A Lista de Padrdes -
€ visualizada, mostrando os padrdes guardados na memo- %

i

ria ——
3. Utilize as teclas de regulagéo ponto a ponto para selec- Eﬂ [@

cionar um padrdo a partir dalista Uma caixa de desaque (T (E)
€ visualizada em torno do padrao seleccionado. Mom. Cut Pat Chae. Progen  Desw
Ecra de Caracteristicas do Padrdo

4. Prima B, por baixo do icone Caracteristicas do Padr&o,
para abrir 0 ecra de Caracteristicas do Padrao.

5. PrimaB novamente para fechar o ecra de Caracteristicas do Padrdo e regressar ao
ecrd de Lista de Padrdes.

6. Prima atecla Menu parafechar o ecrd de Lista de Padrdes.

Lista de Fungdes
A Lista de Funcdes, disponivel no ecra de Caracteristicas do Padrdo, visualiza uma
lista de todos os codigos de ateracdo de cor no padréo seleccionado. A lista de fun-
¢Oes visualiza toda a sequéncia de cores de um padrdo. Os codigos de cores podem ser alte-
rados na lista de funcBes, em vez de procurar e alterar apenas um cadigo de cada vez com a
funcdo Aprendizagem.
O ecra de Lista de Fungdes visualiza as seguintes informacdes:

» NUmero de pontos, onde cada cédigo esta localizado.

» O nimero de cadigo de Fungdo — o niimero em paréntesis — identifica o nimero de

agulha correspondente.
» NUmero total de cadigos de fungdo no padréo.

-
L
i
-
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Alterar a Sequéncia de Cores de um Padréo a partir da Lista de Funcdes

1. Primaatecla Menu até o icone Memoria ser visualizado.

2.Prima B , por baixo do icone Meméria. A Lista de Padrbes é visualizada, mostrando
0s padrfes guardados na memdria.

3. Utilize as teclas de regulagdo ponto a ponto para seleccionar um padrdo. Uma caixa
de destaque é visualizada em torno do padr&o seleccionado.

4. Prima B, por baixo do icone Caracteristicas do Padr &o, para abrir o ecré de
Caracteristicas do Padréo.

5. Prima D, por baixo do icone Lista de Funcfes, para visuaizar # WA OO, XX
alista de fungdes de alteracdo de cor no padréo. R
[ Y T |
NOTA: A lista visualiza até 400 codigos de alter agdo de cor . o e
6. Utilize as teclas de regulacéo ponto a ponto para se deslocar B
através da lista e seleccionar o codigo a aterar. Uma caixa de E 2

destague é visualizada em torno do codigo seleccionado.

EHECOEED

7. Utilize as teclas de menu para alterar o cédigo de cor.

* Prima A, por baixo do icone Menos, para se deslocar para o codigo anterior.
* Prima B, por baixo do icone Mais, para se deslocar para o codigo apés o codigo
actual.

Observe que, quando um cédigo é alterado, 0 mesmo é visualizado com uma caixa de
fundo mais escura, indicando que

este ndo é o codigo original.

NOTA: O ecra de Lista de Fungdes ndo possui uma opcao de cancelamento. Todas as
alter acBes sdo confirmadas quando sai. Antes de alterar codigos, certifique-se de que
conserva um registo do original, por escrito ou sob a forma de outra cépia do padr&o,
caso necessite de recuperar a sequéncia de coresoriginal.

8. PrimaD, por baixo do icone Car acteristicas do Padr &o, para regressar ao ecra de
Caracteristicas do Padréo.

9. Prima B, por baixo do icone Memdria, para regressar ao ecra de Lista de Padrdes.

10. Primaatecla Menu para fechar o ecra de Lista de Padrfes.
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Programa =

Os parametros do programa controlam a aparéncia de um padrao quando é |§ Pey

costurado. Alterar os parametros do Programa afecta o padrao seleccionado na

memoria. icone
Programa

Quando um padréo programado € seleccionado na lista de padrdes, uma caixa
mais escura € visualizada por trés do seu nimero de posicao de memoaria. Isto torna facil
identificar que um padréo foi programado.

OPCOES DE PROGRAMA

A INTERVALO
PARAMETRO DE VALOR FUNCAO/ACGAO
VALORES  PREDEFINIDO

1 EscalaV. 50 —200% 100% Escala 0 padréo da esquerda para a direita
entre 50% e 200% do seu tamanho original.

2 EscalaH. 50 —200% 100% Escala o padréo de cima para baixo entre
50% e 200% do seu tamanho original.

3 Padr&o ROT 1-8 1 Roda um padr&o no sentido anti-horario, em
incrementos de 90°. As regulagdes 5-8 adi-
cionam uma imagem de espelho a rotag&o.

Quando o valor para este parametro é altera-

do, o icone visualizado no lado esquerdo do

ecrd também se altera para reflectir a rotagéo
programada.

4 Angulo 0°—89° o Roda um padré&o no sentido anti-horério, em
incrementos de 1°.

>l LF ] ][
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PARAMETRO

INTERVALO
DE

VALOR

FUNCAO/ACCAO

VALORES PREDEFINIDO

5 Origem ON/OFF LIGADO  Quando Ligado, faz regressar automatica-
‘ (LIGAR/D mente o pantégrafo a origem do padréo,
|0H§| ESLIGAR) guando a costura tiver sido concluida.
6 Pelgas 0-3 0 Utilizado para o acessorio de armagéo de
M pelgas, programa automati camente duas
repeticdes de um padrdo, permitindo que o
. — espacamento seja configurado entre cada
padréo para a armagdo que sera utilizada. 0
= Desligado; 1 = Ligado — Configuracéo
ﬂl | normal; 2 = Ligado — segunda repeticdo em
espelho; 3 = Ligado — segunda repeticéo
rodada 180°. Quando Peligas esta ligado, a
Origem (n.° 5) é automaticamente desligada,
d} para que a maquina possa alternar entre dois
ﬁ pontos de origem.
7 Appliqué ON/OFF 0 Desloca o pantégrafo para a frente para uma
ﬂ" (LIGAR/D colocagéo simples de tecido appliqué. O
I|| || ESLIGAR) movimento predefinido é 1-1/2 vezes a altu-
ra do padréo. Um novo valor pode ser pro-
gramado no parametro de Desvio do
Appliqué.
8 Desvio H.A. -3.000mm 0 mm Regula a quantidade de deslocagéo do pan-
b a3.000 mm tografo para a direita quando o Appliqué
esta ligado. Se regulado para 0, o pantégrafo
mim desloca-se 1-1/2 vezes a altura do padréo.
9 Desvio V.A. -3.000mm O mm Regula a quantidade de deslocag&o do pan-
E a3.000 mm tégrafo quando Appliqué estaligado. Se
regulado para 0, o pantografo desloca-se 1-
mm 1/2 vezes a altura do padréo.
10 Armacéo ON/OFF 0 Desloca automaticamente o pantégrafo para
(LIGAR/D afrente no final do padréo, pela altura do
ml ESLIGAR) padr&o, salvo se um novo valor for progra-

mado no parédmetro de Desvio da Armagao.
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INTERVALO

PARAMETRO DE VALOR FUNCAO/ACCAO
VALORES PREDEFINIDO
1 Desvio V.A. =3.000mm QO mm Regula a quantidade de deslocagdo do pantd-
b a3.000 mm grafo paraadireita quando a ArmagZo esta
ligada. Se regulado para 0, o pantégrafo deslo-
mm ca-se para a direita segundo a altura do padréo.
12 Desvio H.A. -3.000mm 0O mm Regula a quantidade de deslocagdo do pan-
w a3.000 mm tografo quando a Armag&o esta ligada. Se
regulado para 0, o pantégrafo desloca-se
mim para a frente segundo a altura do padro.
13 Armagcéo de 0-3 0 Regula a maguina para uma armacéo de
@ BONE boné, permitindo a utilizagdo da chapa de
garganta elevada, ou armac&o de viseira,
permitindo a fuséo de padrbes através da

execugdo do movimento do pantégrafo exac-
tamente como programado.

@ = Desligado; 1 = Armacéo de Bonés; 2 =
Opcéo 1 (futura); 3 = Opcéo 2 (futura)

Permite regular a preferéncia da armagéo
para a utilizagdo de limites informaéticos
autométicos. 0 — desligado, Armagdo 1, 2, 3
programavel.

15 Repeticéo 1-201

E 14 TipodeArmagdio 0-3

Regula o nimero de vezes que um padréo
sera repetido. Regulado para 201, o padréo
seré costurado um nuimero infinito de repeti-
coes.

16 Matriz 0-1

Disposi¢ao de padrdes que controla 0 nime-
ro de vezes que um padrdo é repetido na
vertical e na horizontal.

17 Repeticdo V. 1-400

Ao utilizar Matriz, o nimero de padrdes na
direccdo esquerda-direita. O nUmero maxi -
mo de padroes (repeticdo V. e H.) numa
Matriz é 400.
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INTERVALO

PARAMETRO DE VALOR FUNCAO/ACCAO
VALORES PREDEFINIDO
ﬂ 18 Repeticdo H. 1-400 1 Ao utilizar Matriz, o nimero de padrdes na
¢ A x7 i direcgdo frente-tras. O nimero maximo de
i padrdes (repeticdo V. e H.) numa Matriz é
é_ﬁ 400.
m 19 Espago V. -1.000 - 0 mm Espago entre repeticoes na direcgdo esquer-
+| I! 1.000 da-direita.
AL
20 Espaco H. -1.000— O mm Espago entre repeti¢des na direcgdo frente-
A4 1.000 trés.
&
+ Fmm|
Tl 1 21 Dir. Inicio 0-7 0 Regula a direcgéo na qual a matriz sera
3 costurada.
L))
— 2 Tipo de 0-2 0 Aumenta/diminui a largura do ponto acetina-
g Oscilacéo do de acordo com o valor regulado no paré-
metro das Condicoes da Maquina

n.° 14 Oscilagdo. 0 = Aumenta/diminui a lar-
gura na direccéo horizontal e vertical; 1 =
Aumenta/diminui alargura na direcgéo ver-
tical. 2 = Aumenta/diminui alargura na
direccéo horizontal.

Alterar os Parametros do Programa

1. Primaatecla Menu até o icone Meméria ser visualizado.

2. Prima B, por baixo do icone Memodria. A lista de padrdes € visualizada, mostrando os
padrbes guardados na memoria.

3. Utilize asteclas de regulacédo ponto a ponto para seleccionar um padréo a partir da
lista. Uma caixa de destague € visualizada em torno do padrdo seleccionado.

4, Prima C, por baixo do icone Programa. A lista de opgdes de programa é visualizada.
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5. Utilize asteclas de regulacéo ponto a ponto parase dedocar pelalista, até que aopcdo de
dteracdo sgia seleccionada. Uma caixa de destague é visudi-
zada em torno da opgao seleccionada. #kk PROGRAM soux

=

6. Com a 0pcao desgjada seleccionada, utilize asteclasdemenu | fody | = oo
A eB paradterar o valor. Consulte atabela nas paginas ante- i
riores para uma descricéo de cada op¢éo e 0 seu intervalo de
velores.

« Prima A, por baixo do icone M enos, paradiminuir o vaor. E
* Prima B, por baixo do icone M ais, para aumentar o valor. oE

* Prima C, por baixo do icone de Caracteristicas do Padréo, pararegressar ao EcrddalLista
de Padroes.

| X

NOTA: Asopcdes com um valor de alternar mudam quando asteclas A ou B sdo premi-
das.

Quando uma opgao é aterada do valor predefinido, uma caixa escura é visuaizada por trés
delanalista, indicando que foi aterada. Se for introduzido posteriormente um Programa
para este padréo, os parametros aterados continuam a exibir uma caixa escura.

7. Quando terminar de programar o padrdo, primaatecla M enu, para guardar as ateragtes e
fechar alistade Programa.

NOTA: Asalteracdes de programagéo a um padrdo sdo guardadas com o mesmo quando
sdo transferidas para um cartdo CF ou fita.

NOTA: Quando um padrao quetiver sido programado é seleccionado na lista de padr des,
uma caixa escura € visualizada por trés do seu nimero de posi¢do na memoria, logo é facil
identificar que foi programado. O ecra basico visualiza as r epeticdes programadas e uma
imagem da rotacdo programada.

Eliminar Padrdesda Memoria DEL
E possivel diminar da memoria padrdes que jando sio necessrios, de modo a libertar mﬁ)
€553 p0osiGao para guardar um novo padréo.

Eliminar um Padrao

1. PrimaateclaMenu até o icone Meméria ser visuaizado.

2.PrimaB , por baixo do icone Memdéria. A listade padrdes é visualizada, mostrando os
padrbes guardados na memoria

3. Utilize asteclasde regulacdo ponto a ponto para seleccionar um padrdo a partir dalista
Uma caixa de destaque é visualizada em torno do padréo seleccionado.

4. PrimaE, por baixo do icone Seguinte parafazer surgir o nivel de menu seguinte. O icone
Eliminar € agora visudizado.
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NOTA: Pode cancelar em qualquer altura, premindo a tecla Menu, para limpar a
Lista de PadrGes e os icones de menu.

5. Prima A, por baixo do icone Eliminar.

6. PrimaC, por baixo do icone Sim, para eliminar o padr&o. Para cancelar, prima D, por
baixo do icone N&o.

Quando o padrao tiver sido eliminado, a maguina emite um sinal sonoro e o ecra basi-
co é visualizado. Se desgjar, prima hovamente a tecla Menu para visudizar a Listade
Padrfes e confirmar que o padrdo foi eliminado.

Visualizar Padrdesno visor LCD

Os padrdes guardados na meméria da maguina podem ser visualizados directamente no ecra
LCD. Se o padréo tiver sido angulado, rodado ou escalado utilizando os parametros de
Programa, estas alteragcdes também sdo visualizadas.

Desenhar o Padréo no Ecra

1. Prima atecla Menu até o icone Memoéria ser visualizado.

2. Prima B, por baixo do icone Meméria. A lista de padrdes é visualizada, mostrando os
padrdes guardados na memoaria.

2. Utilize as teclas de regulacéo ponto a ponto para seleccionar um padréo a partir da
lista. Uma caixa de destaque é visualizada em torno do padréo seleccionado.

3. Primaatecla D, por baixo do icone Desenho. O padréo é visualizado no
ecré. Informagdes sobre 0 modelo estdo disponiveis a direita do padréo.
4. Primaatecla C, por baixo do icone Programa, para visualizar quaiSqUe’  jcone besenho

alteracOes de programa realizadas ao padrdo. Se nenhuma alteracéo de pro-
gramativer sido aplicada ao padr&o, o icone Programa n&o é visualizado.

NOTA: Setiverem sido realizadas alter agBes de programa ao padr 8o, estas altera
¢Bes sdo realcadas.
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Estatisticas de Producéao

As Estatisticas de Produc&o visualizam informagdes para cada

padrdo na memaria. Registam o numero de vezes que cada um = e :
foi cosido, o nimero total de pontos cosidos para cada padréo e e ——
0 numero total de vezes que todos os padrdes na memaria (com- A

#01 ¥¥ PRODUCT %%

binados) foram cosidos. ™

As Estatisticas podem continuar a ser acumuladas, ou limpas

i i

para um inicio de fresco. Utilize as opgdes Limpar para comegar (0 3{E]

novos totais diariamente, semanal mente ou mensal mente,

B e Choav Doy &F

conforme necessario para servir necessidades individuais.

Limpar Apaga as estatisticas de producdo para o padrao seleccionado.
Limpar Tudo Elimina estatisticas de producdo para todos os padrdes na
Memodria.

Visualizar aLista de Produtos

1.
2.

7.

Prima atecla Menu até o icone Memoéria ser visualizado.

Prima B, por baixo do icone Meméria. A Lista de Padr8es é visualizada, mostrando
0s padrdes guardados na meméria.

. Utilize as teclas de regulacéo ponto a ponto para se deslocar através da lista e selec-

cionar um padrdo. E visualizada uma caixa a volta do padrdo seleccionado.

. Prima B, por baixo do icone Caracteristicas do Padr o, paravisualizar o ecra de

Caracteristicas do Padrdo.

. Prima A, por baixo do icone Produto. A Lista de Produtos é visualizada.

* Paralimpar as estatisticas para o padrao seleccionado: Prima sem soltar D, por
baixo do icone Limpar, até a maquina emitir um sinal sonoro de forma constante.

* Paraeliminar as estatisticas para todos os padrdes guardados na meméria: Prima
sem soltar E, por baixo do icone Limpar Tudo, até a maquina emitir um
sinal sonoro de forma constante.

. Prima A, por baixo do icone Caracteristicas do Padr &o, para regressar ao ecra de

Lista de Padrdes quando terminar de visualizar as estatisticas de producao.

Para sair do ecra de Caracteristicas do Padréo, prima a teclaM enu para regressar ao
ecrd basico.
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Adicionar Multiplos Padr 6es

Os padrdes guardados no cartéo CF podem ser adicionados a um padrdo na memoria utilizando
aopcao Adicionar.

* O primeiro padréo tem de ser guardado na memaria
O segundo padréo é guardado num cartéo CF.

Os padrdes sdo ligados de modo a que 0 segundo padrdo comece onde o primeiro termina: o
ponto de fim do primeiro padréo é o ponto de inicio do segundo. Portanto, Adicionar deve ser
utilizado para combinar padrdes com origens compativeis.

Nota: Sefor necessdrio movimento entre os dois padr 8es, utilize a op¢do de Regulacdo
Ponto a Ponto.

Adicionar Padrdes

2. PrimaateclaMenu até o icone Meméria ser visualizado.

3.PrimaB , por baixo do icone Meméria. A Listade Padrfes é visualizada, mos-
trando os padrdes guardados na memaria.

4. PrimaE, por baixo do icone Seguinte, até que o icone CF sgja visuaizado.

5. Prima atecla D, por baixo do icone CF. E visualizado o ecrd CF que visualiza o
contetido do cartdo CF.

6. Utilize as teclas de regulacéo ponto a ponto para se deslocar através das pastas até a
pasta FDR desgjada seja sel eccionada com uma caixa a sua volta

6. Primaatecla Origem paravisudizar o contelido da pasta CF.

7. Utilize as teclas de regulagdo ponto a ponto para se deslocar através dos padrdes até o
padrdo desgjado ser seleccionado com uma caixaasuavolta. %

1. Certifique-se de que o cartdo CF esta naranhura a direita do Autémato. E

@

8. PrimaA, por baixo do icone CF para Memdria, paravisudizar o icone de
aternar Meméria para CF.

9. Prima B, por baixo do icone CF para Memdria. Utilize as teclas de regulacéo ponto a
ponto para seleccionar o padréo na memdria que tera outro padréo adicionado ao mesmo.

10.Prima D, por baixo do icone Adicionar a Memdria .

NOTA: Adicionar apenas esta disponivel quando uma posi¢cdo de memdria ocupada é

seleccionada. Quando é seleccionada uma posicao vazia, o icone Adicionar néo é visuali-
zado.

11PrimaE, por baixo do icone Executar, para adicionar o padrao no cartéo CF ao padréo
seleccionado na Meméria. Quando terminar, a maguina emite um sinal sonoro e o ecra
basico é visualizado.

Nota: A teclaMenu pode ser premida em qualquer momento para cancelar o processo.
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Fundir Padrdes com Movimento

Para além de adicionar padres guardados no cartdo CF aum padréo existente, 0s “b‘
padrdes guardados na meméria podem ser fundidos, com movimento entre eles. Os
padrbes sfo fundidos utilizando a opcdo Regulagédo Ponto a Ponto, encontrada na
TransferénciaparaaMemodria

Os padrdes com pontos comuns de inicio (origem) e de fim no centro do padréo serdo cosidos
um sobre o outro. A regulagdo ponto a ponto adiciona movimento vertical e/ou horizontal &
medida que os padrdes sdo fundidos, utilizando pontos de salto para dedocar o pantografo para
aposicéo deinicio do proximo padréo. Também é possivel colocar pontos a medida que o pan-
tografo se desloca para a posi¢ao do padrdo seguinte.

Embora esta caracteristica sgja executada a partir do menu de Transferéncia paraa Memdria, os
padrdes utilizados tém de ser guardados na memoria. O movimento entre os padrfes esta a ser
lido paraa méaquina.

Antes de fundir padrdes com a Regulacdo Ponto a Ponto, certifique-se de que:

» Todos os padrdes a ser fundidos j& estdo guardados namemoéria

* Esta disponivel uma posicdo da meméria vazia para guardar padrdes fundidos.

* Existem pontos livres suficientes na meméria para guardar o nimero total combinado de
pontos dos padrdes fundidos, mais os pontos de salto ou de passo adicionados entre eles.

+ Os nlmeros de posi¢ao da memoaria dos padrdes a ser fundidos séo conhecidos, porque a
Lista de PadrBes ndo é visudizada durante o processo de fusdo. E possivel fundir tantos
padrées quantos agquel es desgjados, o Unico limite é o espaco disponivel na memdria.

NOTA: Seo padréo de origem tiver sido modificado utilizando as opgdes de Programa, o

padr do copiado mantém as modificacdes. Para mais por menores, consulte a secgéo
Programa.

Fundir Padrdes com M ovimento

1. Primaatecla Menu até o icone Transferéncia para a Meméria ser visudizado. | IN

2. Prima A, por baixo do icone Transferéncia para a Meméria A lista de padrdes -»
évisudizada. O icone na parte superior esquerda do ecré identifica o dispositivo
activo.

3. Prima A, por baixo do icone Dispositivo, aé o icone Regulacdo Ponto a Ponto _‘}
ser visudizado. A lista de padrfes namemodria é visualizada. A proxima posicao
vazia da meméria é automaticamente seleccionada. O nimero da posi¢do no lado
esquerdo do ecré fica intermitente, indicando que esta vazio.

4. PrimaE, por baixo do icone Executar . O ecra de Regulacdo Ponto a Ponto é visualizado.

NOTA: Sedesgjado, é possivel adicionar movimento do pantégrafo no ecra de
Regulagdo Ponto a Ponto, antes do primeiro padrao, alterando a sua origem. Consulte
0s Passos 8-10 nesta secgdo par a instrugdes sobre como adicionar movimento.
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6. Utilize asteclas de regulagdio ponto a ponto para cima e para baixo para seleccionar o pri-
meiro padrdo a ser transferido para a posicao da memdria vazia.

* O nlmero da posicao a direita € o destino, aposi¢ao vaziaque iraguardar os
padrbes fundidos. Este niimero deve estar intermitente.

* O nimero a esquerda €a origem, e dtera-se & medida que as teclas de regulacdo
ponto a ponto s2o Utilizadas para se dedocar através dalista.

7. Quando 0 nimero de padréo desgjado for visudizado, primaE, por baixo do icone
Executar, parainiciar a copia. Quando terminar, o ecré do modo de Cdpia mantém-se visi
ve, para que sga possivel continuar a adicionar a posicao da meméria

8. Prima B, por baixo do icone Regulagdo Ponto a Ponto, para regressar a0 ecrade
Regulagdo Ponto a Ponto. Neste ponto, adicione 0 movimento entre os dois padrdes.

9. O icone junto ao icone de Regulagdo Ponto a Ponto indica o tipo de movimento activo. O
movimento predefinido é regulacdo por saltos. Prima C, por baixo do icone Regulagéo por
Saltos para seleccionar o tipo de movimento, pontos de passo ou pontos de salto. Premir C
aterna entre os doistipos de pontos.

10. Utilize asteclas de regulagdio ponto a ponto paradesocar o pantégrafo a disténciaparao
primeiro movimento. Utilize os valores H e V visudizados no ecré como referéncia

11. Primasem soltar E, por baixo do icone Executar , até que amaguinaemitaum sinal sono-
ro. O movimento do pantégrafo € adicionado a posicao da meméria. O ecrd mostra que
pontos foram adicionados.

NOTA: Seo pantografo necessitar de se deslocar ao longo de um trajecto especifico, por
exemplo, para cima e em seguida para baixo, cada movimento tem de ser executado
separadamente. Caso contrario, o pantégrafo dedocar-se-4 utilizando o caminho
mais curto possivel.

12. Repita 0s Passos 8 e 9 para adicionar 0 niimero desgjado de pontos de passo ou de a0
padréo, até que o pantografo estgja na posicao desgjada para o inicio do segundo padréo.

13. Quando todo 0 movimento tiver sido adicionado aps o primeiro padréo, prima B, por
baixo do icone Copiar. O ecré de Cépia da Memdria é visudizado.

14. Utilize asteclas de regulagéo ponto a ponto para seleccionar 0 segundo padréo
namemaria
NOTA: Premir B cancela 0 modo de Cdpia, regressando ao modo de Regulagdo Ponto a
Ponto.

15. Prima D, por baixo do icone Executar parainiciar a cdpia. Quando terminar, o modo de
Copia continuavisivel, para que sgja possivel adicionar movimento e padrdes complemen
tares. Sedesgar, prima B, por baixo do icone Regulagéo Ponto a Ponto, pararegressar ao
ecrd do modo Regulacéo Ponto a Ponto.

NOTA: Seo parametro 4 do Programa, Origem, estiver ligado, o pantografo regressara a
origem do primeiro modelo automaticamente. Consulte os par@metros do Programa
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para mais informaces. Se Retorno a Origem nao estiver a ser utilizado e o pantdgrafo
necessitar deregressar a origem do primeiro padr&o, um movimento final de regulacao
ponto a ponto teréa de ser introduzido e o pantdgrafo tera de ser posicionado de forma a
gueosvaloresH eV sgjam 0.

16. Quando todo o movimento e todos os padrdes tiverem sido adicionados, pressione a
tecla Menu para sair do modo de Regulagéo Ponto a Ponto, regressando aos padrdes.

Prima o icone Memdéria para ver a Lista de Padrdes e verificar a contagem de pon-
tos do padréo fundido. Deve ser igual ao total de todos os padrdes adicionados mais
0 nimero total de pontos de salto/passo adicionados.

NOTA: O padrao fundido recebe automaticamente 0 mesmo nome do primeiro padr&o
que foi adicionado. Utilize a op¢do Mudar o Nome para dar ao padrao fundido um
nome diferente.

Matriz

Um padréo pode ser repetido e disposto verticalmente e horizontalmente utilizando Matriz.
Os parametros em Programa controlam o nimero de vezes que o padréo sera cosido e a
guantidade de espacamento que existira entre as colunas e as filas.

Criar umaMatriz

1. Primaatecla Menu até o icone Memoria ser visualizado.

2. Prima B, por baixo do icone Memdria. A lista de padrfes é visualizada, mostrando os
padrdes guardados na memaria.

2. Utilize as teclas de regulacéo ponto a ponto para seleccionar um padréo a partir da
lista. Uma caixa de destague é visualizada em torno do padr&o seleccionado.

3. Prima C, por baixo do icone Programa. A lista de opgles de programa € visualizada.
Utilize as teclas de regulacdo ponto a ponto para se deslocar pelalista, até que o
Pardmetro n.° 16 Matriz seja seleccionado.

5. O Parémetro 17, Repeticdo V., serd seleccionado. Insira o nimero de repeticdes do
padréo desejadas na vertical, na direccdo da esquerda para a direita.

6. O Parémetro 18, Repeticdo H., sera seleccionado. Insira o nimero de repeti¢cdes do
padrdo desgjadas na horizontal, na direccdo de frente para tras.

7. O Par@metro 19, Espaco V., sera seleccionado. Insira a distancia vertical entre cada
coluna.

2-18 Operagbes de Memdria Manual do Utilizador da BEDT - 12/01



8. O Parametro 20, Espaco H., serarealcado. Insira o espaco entre cadafila.

Espaco V.

, Espaco H.

) ::7

9. O Pardmetro 21, Direccao, serd seleccionado. Insira a direccdo na qual desgja que a
matriz seja costurada.

A direccdo deve ser determinada pelo tamanho da matriz total e de como se adaptara
dentro do pantdgrafo.

Prima a tecla Menu para guardar as alteracdes e regressar ao Ecré bésico.

Direction: 0 Diraction: 1 Directon 2 Direction: 3
(4 25b6]
[AM{5HE] (M5 M4]

Dirscfion: 4 Direction: & Directon & Diraction: 7
’EE’ME 5| [6]][4]
4] (6] 6] [4]

Guardar Padroes

Os padrdes sdo guardados no cartdo CF, utilizando a ranhura incorporada para cartdes CF, ou
em dispositivos periféricos, como
aparelhos de puncéo de fita de papel. Os padrdes podem ser perfurados em fita de papel nos
codigos seguintes:

« U (Barudan)

¢ F (Fortron: ZSK, Melco)

* El (El-tac: Happy, Tajima)
Ospadrfes podem ser guardados para um cartdo CF no formato FDR-1.44, utilizando a ran-
hura incorporada como o dispositivo. Estes padrfes tém de ser guardados para uma pasta
FDR no cartdo CF. Consulte Cartdo CompactFlash™ na
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pagina 1-17. Também € possivel guardar para dispositivos periféricos, tais como aparelhos
de puncdo de fita de papel, utilizando a COM (Série), a porta de comunicagdes, como o
dispositivo.

NOTA: Os padr fes apenas podem ser escritos ou guardados no formato FDR-1.44.

E possivel modificar padrées com as opcdes de Programa antes de os guardar. O Programa
controla a aparéncia do padréo enquanto € guardado da memodria, portanto estas alteracdes
seréo guardadas com o padréo quando escrito para um formato FDR 1.44.

Guardar paraum Cartao CompactFlash™
Os padrdes guardados na meméria da maguina podem ser guardados para o Cartéo CF para
efeitos de armazenamento permanente

Guardar Padrfesda Memoéria paraum Cartdo CF

1. Primaatecla Menu até o icone de Memaria ser visualizado.

2. Prima B, por baixo do iconeMeméria. A Lista de Padrdes é visuaizada.

3. Prima E, por baixo do icone Seguinte.

4. Prima D, por baixo do icone CF. As pastas guardadas no cartéo CF sdo visualizadas.
5. Prima A, por baixo do icone Meméria para CF.

6. Utilize as teclas de regulagéo ponto a ponto para seleccionar a pasta FDR desegjada

Nota: Quando guardar padrfesda Memoria para o Cartdo CF, a pasta seleccionada
tem de ser uma pasta FDR. Para criar uma nova pasta no cartdo CF, consulte a pagina
1-19 parainstrugdes.

7. Prima E, por baixo do icone Executar .
Guardar para Dispositivos Periféricos

Um padréo guardado na memoria pode ser guardado para um dispositivo com uma ligacéo
de série, utilizando a porta de comunicages (COM). Os seguintes periféricos Barudan
podem ser ligados. FDR-111, FDR-V e UTP-I11, bem como o Facit GNT.

Guardar um Padrdo Utilizando a Porta COM

1. Primaatecla Menu até o icone Meméria ser visualizado.

2. Prima B, por baixo do icone Meméria. A lista de padrfes € visualizada, mostrando os
padrfes guardados na memodria.

3. Utilize asteclas de regulagédo ponto a ponto para seleccionar um padréo a partir da
lista. Uma caixa de destaque € visualizada em torno do padrao seleccionado.

4. Prepare o dispositivo de acordo com o respectivo manual do utilizador e ligue-o a
magquina.
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5. Prima A, por baixo do icone Transferéncia da Meméria.

6. O icone na parte central esquerda do ecra identifica o dispositivo activo. Deve mos-
trar o icone COM, indicando comunicagdo através da porta de comunicagoes de série.
Se este ndo for o icone actual, primaA, para alternar o dispositivo activo para a porta
COM (Série). Premir A aterna entre as opcdes de dispositivo.

7. A letraadireita do icone do dispositivo na parte central esquerda do ecré identifica o
cédigo de fita seleccionado. Se necessario, primaB, por baixo do icone Cédigo, para
seleccionar o cddigo de fita apropriado. Premir B alterna entre as opgdes de codigo: U
(Barudan), F (ZSK, Melco) e El (Happy, Tajima).

8. Prima E, por baixo do icone Executar , parainiciar a transferéncia do padrdo. O visor
visualiza uma contagem dos pontos & medida que sdo transferidos.

 Para suspender atransferéncia, prima D, por baixo do icone Pausa. PrimaD nova
mente para continuar 0 processo.

* Para cancelar o comando, prima C, por baixo do icone X. Quando terminar, € visua

lizado o ecré de Transferéncia da Meméria. Prima atecla Menu parafechar o ecra
de Transferéncia da Memdria, regressando ao ecra basico.

Proteccao do M odelo por Palavra-passe

Esta funcdo de palavra-passe protege os modelos na meméria. A funcéo Transferéncia da
Memoria esta desactivada a ndo ser que se introduza a palavra-passe.

Definir uma Palavr a-passe

1. Ligue a dimentacdo da BEDT.
2. Primaatecla Menu até ser visualizado um ecrd em branco.

3. Prima sem soltar asteclas A e C em simulténeo para 5 segundos para definir uma
palavra-passe. O ecra de Definicdo de palavra-passe seravisualizado.

4. Prima atecla E paracontinuar. Primaatecla B para sair.

5. Insira uma palavra-passe utilizando as teclas de regulagdo ponto a ponto para selec-
cionar uma letra e atecla de origem para confirmar. Mesmo procedimento que agquele
para aterar o nome de um modelo. Continue até que todas as letras da palavra-passe
sejam inseridas.

6. Primaatecla C para se deslocar para a segunda palavra-passe e voltar a confirmar a
palavra-passe.

7. Assim que a palavra-passe for novamente confirmada, prima atecla D para bloquear
0 modelo.

8. Para sair, prima atecla E. Observe que ndo é possivel transferir quaisquer modelos. A
opcdo de Transferéncia da Meméria ndo esta disponivel.
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9. Paracancelar apaavra-passe, tem de premir sem soltar asteclas A e C em simultd
neo para entrar no ecra de cancelamento da pal avra-passe.

10.Prima E, por baixo do icone Executar.
11.Insira apalavra-passe e primaatecla E, por baixo do icone Executar.
12.Primaatecla B para sair . Todos os model os estdo livres para serem transferidos da
memoria.
NOTA: A palavra-passe seré desactivada quando a memoria for inicializada.

Copia de Seguranca da Memdria

Para além de guardar padrdes individuais para o cartdo CF, todos os padrfes guardados na
memoria podem ser copiados para um cartdo CF, com um unico comando. Os padrdes de
cOpia de seguranca da memoria tém de ser guardados numa Pasta de Memaria no cartdo CF.

Copia de Seguranca da Memoria para o Cartao CF

1. Primaa tecla Menu até o icone Memoéria ser visualizado.

2. Prima B, por baixo do iconeMemdria. A Lista de Padrdes é visualizada, mostrando
os padrbes guardados na memaria.

3. Prima E, por baixo do icone Seguinte.
4. Prima D, por baixo do icone cartdo CF.

5. Seleccione uma pasta de Memoria no Cartéo CF. Se necessario, crie uma nova pasta
de Meméria; consulte a pagina 1-19, Criar uma Nova Pasta no Cartdo CF.

6. Prima A, por baixo do icone Copia de Seguranca da Memaria para CF.
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Capitulo 3—Costura

Controlos de Costura

Havérias caracteristicas que controlam a ac¢do de costura, tais como o local onde a costura
comega, a velocidade de costura e a agulha com a qual a costura comega.

Posicionamento do Pantégrafo

Quando a maquina néo esté a coser, o pantdgrafo pode ser deslocado R

para a posicdo desgjada exacta para comegar a coser. Quando o pant6- @
grafo é deslocado, os valores correspondentes sdo exibidos na parte @

superior direitado ecra LCD. E}E)

H Representa movimento para cima e para @
baixo.

\Y Representa movimento para a esquerda e para a direita.

INC Movimento incremental, relativo ao ponto anterior ou & posi¢ao

anterior do pantografo, indicado em valores H e V — sempre que
ocorre movimento, os valores so aqueles correspondentes.

ABS Movimento absoluto da origem do padrdo ou do ponto de inicio,
indicado em valoresH e V. Ap6s coser um padréo, osvaoresH eV
de ABS serdo zero se 0s pontos de inicio e de fim forem idénticos.

Teclas de Regulacdo Ponto a Ponto

Asteclas de regulacéo ponto a ponto, quatro teclas de seta no Autdmato, posicionam o arco
deslocando o pantdgrafo por baixo da agulha. As setas apontam no sentido oposto aquele do
deslocamento do pantégrafo.

» Os movimentos para a esquerda e para a direita correspondem ao valor V visualizado
no ecrd. Os movimentos para cima e para baixo correspondem ao valor H visualizado
no ecra.kk

* Premir duas teclas ao mesmo tempo desloca o pantégrafo na diagonal. Por exemplo, se
premir as teclas de regulagdo ponto a ponto para a esquerda e para cima a0 mesmo
tempo, desloca o pantdgrafo diagonalmente para o canto inferior direito.

* Um toque breve numa tecla de regulagéo ponto a ponto desloca o pantdgrafo 0,1 mm
na direccdo oposta aquela da seta na tecla. Uma pressdo prolongada de uma tecla de
regulacéo ponto a ponto desloca o pantégrafo em continuo até a tecla ser solta.

* Para um posicionamento mais preciso, esta disponivel um movimento por microali-
mentacdo. Prima brevemente a tecla de regulacéo ponto a ponto, depois volte rapida-
mente a premi-la sem soltar. O pantégrafo desloca-se em continuo, mas lentamente.
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» Antes de comecar a coser, certifique-se de que a posicao da agulha esta correctamente
regulada para o ponto de inicio do padréo e de que ndo existe perigo da agulha entrar
na armagao. Utilize o Delineamento de Perimetro para delinear uma caixa de destaque

do padréo.

Controlo da Velocidade de Costura T
Antes de coser, reduza a velocidade. Se a tensdo parecer correcta, aumente lenta-
mente a velocidade. O funcionamento a uma vel ocidade demasiado elevada pode
causar distorcéo do tecido e proporcionar resultados fracos. A experiéncia pessoal
serd 0 melhor guia
* A velocidade de costura da maquina é visualizada no ecra em pontos por minuto.
* A velocidade pode ser aterada em qualquer altura, antes de comegar ou enguanto a
méguina esti a coser.

Alterar a Velocidade de Costura

1. Primaatecla Menu até aparecer o icone Velocidade.

2. Prima A por baixo do icone Veocidade no Autdmato. O menu de Vel ocidade é visua-
lizado.

3. A velocidade actual de costura é visualizada por cima do grafico da barra de velocida-

de. Utilize as teclas de menu para alterar a velocidade conforme desgjado.

* Prima sem soltar A, por baixo do icone Diminuir, para diminuir a velocidade de
costura.

* Prima sem soltar B, por baixo do icone Aumentar, para aumentar a velocidade de
costura.

* Prima C, por baixo do icone Incremento de 50, juntamente com A, para diminuir a
velocidade de costura em incrementos de 50 de cada vez.

* Prima C, por baixo do icone Incremento de 50, juntamente com B, para aumentar a
velocidade de costura em incrementos de 50 de cada vez. A barra de velocidade e a
velocidade actual, na parte superior do ecrd, reflectem imediatamente as alteracdes
feitas pela pressdo das teclas de menu.

4. Quando a ateracdo da velocidade for concluida, basta aguardar alguns segundos sem
premir quaisquer teclas de menu. O menu de velocidade desaparece e 0 ecra anterior €
visualizado. Em aternativa, prima atecla Menu pararegressar imediatamente ao ecra

anterior.
Seleccéo da Agulha u"'u I
Antes de coser, seleccione uma agulha parainiciar a costura, excepto se o padréo

tiver um cédigo de alteracdo de cor programado no inicio. A agulha pode ser altera
da sempre que a costura for parada.

NOTA: N&o se esqueca de aparar a linha antes de mudar as agulhas.
Existem duas formas de seleccionar a agulha desejada.
* AgulhaaAgulhacom asteclas A e B, ou,

* Seleccdo de Agulha Directa utilizando as teclas N
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Seleccdo da Agulha Utilizando o Método Agulha a Agulha

1. Primaatecla Menu até o icone Agulha ser visualizado. Prima B por baixo do icone
Agulha. O menu de seleccdo de agulha é visualizado.

A T X [

{(AJ(B(C (D )(E)

2. Prima A, por baixo do icone Para a Primeira Agulha, para se mover paraaagulhaa
esquerda da actual ou prima B, por baixo do icone Para a Ultima Agulha, para se
mover para a agulha a direita da agulha actual. Também é possivel premir quer A ou
B para continuar a mover a cabega ha direc¢do indicada, até estar na primeira ou na
ultima agulha.

* Se amensagem D14 for visualizada, prima atecla INICIAR para mover a cabeca.

b ) {u | [N-] N4 [
CAO (B (CH(DHYCED

Seleccao da Agulha Utilizando o M éodo de Agulha Directa

1. Primaatecla Menu até o icone Agulha ser visualizado. Prima B por baixo do icone
Agulha. O menu de seleccdo de agulha é visualizado.

P [ [X] [T

LA E M@ ED

2. Prima C ou D até o visor apresentar o nimero de agulha desejado.

4. PrimaE, por baixo do icone Executar , para mover a cabeca para a agulha
seleccionada. A cabega desloca-se automati camente na direcg@o necessé&ria

NOTA: Quando a maquina € ligada, deve ser orientada para a posi¢ao correcta.

ApOs seguir os passos acima, a mensagem D14 é visualizada. Prima a tecla INICIAR
no Autémato.
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ATENCAO! Nunca tente alterar fisicamente as cores quando a alimentacéo esta DES-
LIGADA. Fazé-lo far4 a cabeca dobrar e pode causar danos extensos a maquina.

Costura I U

E possivel coser padrbes armazenados na memaria ou num cartéo CF. As TeclaAccionamento
seguintes ferramentas sdo utilizadas para coser um padréo.

M odo de Accionamento
A costura é realizada a partir de Accionamento, 0 modo de funcionamento da maquina.

* O modo de accionamento é acedido premindo a tecla de Accionamento. A 1&mpada
indicadora a esquerda do icone de Accionamento deixa de piscar e acende-se de forma
constante quando a maguina esta no modo de Accionamento.

 Colocar a méguina no modo de Accionamento também marca a origem do padr &o.
Esta posi¢ao é registada e pode ser chamada utilizando a caracteristica Em Esperase a
alimentagdo for cortada durante a costura.

W] Ll| [N=] INH |
{(AJ)(BI(CH(DHYCE)

Teclas Iniciar/Par ar

Asteclas INICIAR/PARAR s80 os dispositivos que iniciam e param a costu-

ra. Parainiciar acostura, primaatecla INICIAR na parte da frente do contro- .
lador. A maguina emite sempre trés sinais sonoros para indicar que vai come-
car acoser. Paraparar a costura, prima atecla PARAR na parte dafrente do
controlador. A maguina emite sempre um sinal sonoro paraindicar que a

costuraval parar. D

TeclaParar

AVISO! & Quando se prime a tecla PARAR durante uma fun-

¢ao de aparamento ou de alteracgéo de cor, a maquina nem sempre responde ime-
diatamente. A méaquina emite sempre um sinal sonoro depois de ter sido
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parada. N&o cologue as maos junto a pecas em movimento até ouvir este
sinal sonoro. Utilize sempre o interruptor de PARAGEM DE
EMERGENCIA quando a segurancga constituir uma preocupagao. ’

Interruptor de Paragem de Emergéncia

O grande interruptor vermelho localizado no brago direito da frente da maquina Q
€ o interruptor de PARAGEM DE EMERGENCIA. O interruptor de PARA- et
GEM DE EMERGENCIA remove imediatamente toda a energiadamaquina ~ Teclalniciar
numa situagéo de emergéncia.

Parar a Maqguina Utilizando a Paragem de Emergéncia
1. Toque ou prima o grande interruptor vermelho no lado direito da frente da méguina.

Reiniciar a Maquina Apés Utilizar a Paragem de Emergéncia

1 Rode o interruptor de PARAGEM DE EMERGENCIA no sentido dos ponteiros do
rel6gio para o soltar.

2. Accione o botdo LI GAR.

Delineamento de Perimetro _;&E

O Delineamento de Perimetro gjuda a determinar se o pantégrafo esté na posicéo

correcta para o ponto de inicio do modelo, e se 0 modelo sera cosido no local cor-
recto no tecido. O icone de Delineamento de Perimetro é visualizado no ecra quando a
maguina estd no modo de Accionamento.

O Delineamento de Perimetro desloca o pantdgrafo da origem para o canto superior direito
do padré&o, ao longo dos quatro lados de uma caixa em destaque do padréo e, a seguir, de
regresso a origem. A medida que o pantdgrafo se desloca para cada ponto, o operador pode
visualmente observar se 0 modelo se gjusta correctamente dentro do arco. O visor mostra a
distancia percorrida em cada direc¢cdo, em milimetros.

NOTA: Setiverem sido regulados limites infor maticos nos par ametros de Condicfes
da Mé&quina e o ponto inicial de um padr&o estiver posicionado de forma a atingir
um limite informatico, quando o Delineamento do Perimetro é utilizado, este recon-
hece que ser4 atingido um limite, e ndo desloca o pantdgrafo nessa direccdo durante
o delineamento. A maquina emite um sinal sonoro e visualiza a mensagem D08 e, a
seguir, continua o resto do delineamento. Sempre que atinge um limite, a maquina
emite um sinal sonor o e visualiza novamente a mensagem D08. Quando o delinea-
mento de perimetro estiver concluido, a mensagem D08 continua a ser visualizada,
paralembrar que deve sair do modo de Accionamento e deslocar o pantégrafo para
um ponto deinicio diferente.

Coser da Membéria

1. Primaatecla Menu até o icone Memoria ser visualizado.
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2. Prima B por baixo do icone Meméria. A Lista de Padrdes é visualizada.

3. Utilize as teclas de regulagéo ponto a ponto para seleccionar o padréo que desgja
COSeY.

4. Primaatecla Menu para fechar a Lista de Padrfes.

NOTA: Também é possivel premir simplesmente a tecla de origem (no centro das
teclas de regulacdo ponto a ponto) para fechar alista e deslocar o pantdgrafo para o
ponto inicial (como registado da Gltima vez que o padréo foi colocado no modo de
Accionamento).

5. Utilize as teclas de regulagdo ponto a ponto para posicionar 0 pantografo no ponto
inicial desgjado para o padréo.

6. Prima atecla Accionamento. A |ampada a esquerda da tecla deixa de piscar e acende-
se de forma constante, indicando que a maquina estd no modo de Accionamento.

@M ED

7. Primaatecla Menu até o icone Delineamento de Perimetro ser visualizado.

8. Prima E, por baixo do icone Delineamento de Perimetro, para certificar-se de que o
padrédo serd cosido na posi¢ao desejada no tecido.
ATENCAO! Certifique-se de que a agulha esta para cima, fora do tecido, antes de
utilizar o delineamento de perimetro, para evitar danos na maquina.

9. Primaatecla INICIAR para comegar a costura.

« As vezes, poderd ser necessario inspeccionar o bordado durante a costura. Quando a
costura for parada, utilize as teclas de regulagéo ponto a ponto para se mover dentro
do padrdo, execute 0 que for necessario eregresse ao Ultimo ponto cosido premindo
atecla Origem. A tecla de Origem é utilizada para se deslocar do ultimo ponto para
aorigem do padrdo e novamente para o Ultimo ponto.

Sair do Modo de Accionamento

1. Primaatecla PARAR para parar a costura. A mensagem D21 é visualizada de forma
intermitente no ecrd, informando que a maquina foi parada com atecla PARAR.

2. Paralimpar a mensagem, primaEg, por baixo do icone Verificar.

3. Prima sem soltar atecla Accionamento até que o sinal sonoro pare e alampadaindi-
cadora de Accionamento comece a piscar.
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Alterar aOrigem

Se for necessério, 0 pantografo pode ser deslocado enquanto a maguina esta no modo de
Accionamento e comegar a coser a partir da nova posi¢éo, alterando a origem da costura.

Alterar a Origem ORIGEM @
1. Prima atecla PARAR paraPARAR a costura. @ E}E)
2. Utilize as teclas de regulagéo ponto a ponto para deslocar o pant6-
grafo para a nova posi¢ao.

3.

Primaatecla Menu até deixarem de ser visuaizados todos os ico-
nes.

. Prima sem soltar asteclasB e C em simultdneo durante aproximadamente 5 segundos,

até a maguina emitir um sinal sonoro. Na caixa de vaores, os valores ABS e INC sdo
apresentados com uma caixa mais escura, indicando que a origem foi alterada.

. Primaatecla INICIAR parainiciar a costura neste ponto. Observe que o ponto de

inicio do modelo ter-se-a alterado pela distancia que o pantégrafo foi deslocado com
as teclas de regulagdo ponto a ponto.

Em Espera

Em Espera retoma o funcionamento da maguina ao coser por ocasido de uma quebra de
energia ou se amaguinativer sido desligada antes da costura ter sido terminada.

Utilizar o modo Em Espera

1

Ligue a maguina.

NOTA: Seamaquinativer sido dedigada devido a uma quebra de energia e a agulha tiver
permanecido no tecido, tera de ser executado um apar amento manual da linha, para elevar a
agulha antes de dedocar o pantdgrafo, de modo a evitar danos na maquina.

2.

Prima D, por baixo do icone Executar, para que a maguinalocalize a origem. O pan-
tégrafo desloca-se para a origem da méquina, conforme determinada pelo sensor de

origem. O ecrd Em Espera é visualizado, mostrando a
posi¢cdo da memdria e 0 nome do padrdo que estava a

EFxE STAND Bydckx

ser cosido quando se verificou a quebra de energia, #01: unk
bem como o nimero do Ultimo ponto cosido. 1880 =l
3.. Prima C, por baixo do icone Sim, para regressar a IEI CONTINUE 7
posic¢do do Ultimo ponto cosido. Para cancelar a opgao
Em Espera, prima D, por baixo do icone N&o. m m
4.. Primaatecla INICIAR parainiciar o bordado. O (o) ()
Guia do Utilizador da BEDT - 12/01 Costura 3-7



M odo de Accionamento ABC

Utilizando a porta de série COM, o Modo de Accionamento ABC transfere um
modelo directamente de um computador ou dispositivo para a maguina temporaria- @

mente. Assim que o modelo for cosido, continue o processo de transferéncia de mais
modelos. O modelo actual é automaticamente eliminado ou substituido pelo modelo
seguinte. Quando sair do modo de accionamento ABC, o modelo € automaticamente
eliminado da memoéria. Este modo ajuda a coser varios modelos a partir de uma

fonte externa, como um sistema de digitalizacao/edicdo, de forma rapida sem os guardar
para/eliminar da memaria da méguina.

* Utilize apenas modelos de cédigo U (Barudan)

* N&o é possivel introduzir/produzir/eliminar model os enquanto estiver no modo de
accionamento ABC, apenas a partir da porta COM. Saia do modo de accionamento
ABC para aintrodugdo/producdo normal de modelos.

¢ Transfere um modelo de cada vez.

¢ Todas as funcionalidades de memoéria, como emendar automaticamente, funcionalida-
des de recuo de quebra da linha, etc., funcionam como habitual mente.

Utilizar o Modo de Accionamento ABC

1. Prepare o dispositivo de origem ou computador.

2. PrimaateclaMenu até o icone Ler ser visualizado.
3. Prima A, por baixo do icone Ler.
4

. Para seleccionar 0 modo de accionamento ABC, prima A, até aparecer o icone ABC
no canto superior esquerdo, como mostrado acima. _
* Uma posicdo da memdria vazia sera automati camente sel eccionada.

* Se for seleccionada uma posi¢éo da memaria ocupada, 0 model o seré substituido.

5. Prima E, por baixo do icone Executar . O icone ABC pisca, indicando que a méquina
esta pronta para receber model os.

6. Execute a transferéncia de model os a partir do dispositivo de origem.
7. Cosa 0 modelo. Se desgjado, é possivel transferir model os adicionais.
* Apenas um modelo pode estar no modo de accionamento ABC de cada vez.

8. Para sair do modo de accionamento ABC, prima A até que o icone ABC deixe de
estar no canto esquerdo do ecra (duas ou mais vezes). O model o é automaticamente
eliminado da memdria.

Unidade CompactFlash™ (CF)

Unidade CF — CF para CF

A Unidade CompactFlash converte dados de modelos FDR guardados num cartéo CF para
dados da unidade CF e guarda-os no cartdo CF, para que 0 modelo possa ser cosido directa-
mente a partir do cartdo CF.
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Contagens de Pontos para Unidade
CompactFlash™

8 MB 1.330.000 pontos
16 MB 2.660.000 pontos

45 MB 7.500.000 pontos
64 MB 10.660.000 pontos
128 MB 21.330.000 pontos

Unidade CF — CF para CF

1. Prima aecla Memdria; a Lista de Padrdes é visualizada, mostrando os padrbes na
meméria.

2. Prima Epor baixo do icone Seguinte. O icone do cartdo CompactFlash™ é visualizado.

PrimaD, por baixo do icone CF. O ecré CF é visualizado.

4 Utilize as teclas de regulagdo ponto a ponto para se dedocar através das pastas no cartéo
CF para escolher a pasta que contém o padréo.

5. PrimaE, por baixo do icone de contelido do CF paravisualizar o contelido da pasta ou
prima atecla de origem.

Utilize as teclas de regulagdo ponto a ponto para seleccionar um padréo
Prima A, por baixo do icone CF — Transfer éncia da Meméria.
Prima C, por baixo do icone Car acteristicas do Padr&o CF.

Prima D, por baixo do icone Unidade CF. O icone sera rea ¢ado, indicando que o modo
de Unidade CF esta activo.

10. Prima C, por baixo do icone CF. O ecra CF para Memdria serd visualizado.

w

© © N

Operacdes Manuais

OperacgBes manuais sdo acgdes da maguina que podem ser executadas em qual-
quer atura quando a costura € interrompida, antes ou durante o modo de Ih
Accionamento. Os comandos manuais incluem Prender Linha, Appliqué, Alterar e
Condi¢des da Maguina.

Appliqué

Appliqué roda o motor principal, de modo a que o peda de pressdo possa ser premido
manua mente para baixo para posicionar a armacao ou appliqué com precisdo.

Utilizar Appliqué

1. Seestiver acoser, primaatecla PARAR.
Guia do Utilizador da BEDT - 12/01 Costura 3-9

Bandan




2. Primaatecla Menu até aparecer o icone Manual.

"1 i) [X] [
@ wla-nla sl nla-n

3. Prima D, por baixo do icone Manual. E visualizado o menu Manual.

i3] 4 (A1 ™) [5

(AJ(B I CIDJI(E)

4. Prima B, por baixo do icone Appliqué. O seguinte ecra é
visualizado, indicando que deve utilizar atecla INICIAR

paraexecutar. 6560st [ —
5. Primaatecla INICIAR. A davanca de elevaggo da agulha i CH
et desce a0 daag #01 001 coPD H
6. Desloque manual mente o pedal de pressio para mais Lgf F Ig 0 pem

préximo do tecido.

NOTA: O pedal de pressdo apenas pode ser deslocado
uma distancia definida, conforme determinado pelo par a- E
metro 18 de Configuracdo da Maquina, Appliqué. Se for

Ost

preciso mové-lo para mais perto, é possivel alterar este (AICBICTICD) (ED

parametro. T

7. Utilize asteclas de regulacéo ponto a ponto paradeslocar
o0 pantografo, alinhando-o correctamente para o inicio do
padréo ou da posi¢ao de appliqué.

8. Repita os Passos 3-5 para recolocar o pedal de presséo e a alavanca de elevagéo na
posi¢&o normal.

Alterar Armagéo

posicionamento de um appliqué. Este movimento, chamado deslocamento de deslo-

Alterar Armacéo desloca o pantdgrafo para a frente para permitir a armagéo ou o _-iﬂ

camento de armacéo, € automaticamente definido para a altura do padrdo. Uma dis-
téncia de deslocamento da armacéo diferente pode ser definida para cada padréo nos paréa
metros de Programa.

Utilizar Alterar Armacao

1. Seestiver acoser, primaatecla PARAR.
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2. Primaatecla Menu até aparecer o icone Manual

—
P 1] X [T
CAMBICCIDICE )

. 3. Prima D, por baixo do icone Manual. E visualizado o menu Manual.

o] 15 [ = [

AIB I CI(DI(E)

4. Prima C, por baixo do icone Alterar Armagdo. O seguinte -
ecra é visualizado, indicando que deve utilizar atecla 6360st
INICIAR para executar. #01 oo coem

5. Primaatecla INICIAR. O pantografo desloca-se para a TOR F E D'Fpm
frente pela atura do padrdo, a ndo ser que um valor dife- | ¥
rente tenha sido definido nas opc6es do programa.

6. Apds a armagdo ter sido alterada ou o tecido appliqué
colocado, primaatecla INICIAR pararetornar o panto- A (A (B (D) ()
grafo a posicéo original .

Aparar Linha

Aparar Linha acciona manualmente o aparador para eliminar linhas de segui-
mento em qualquer ponto no padrdo. Quando Aparar Linha esta seleccionado, a X

opcao de aparar manua mente apenas a linha da bobina também esta disponi-
vel.

Executar um Aparamento Manual da Linha

1. Se estiver acoser, primaatecla PARAR.

) X [T

(AJ(B{CI{(DI{E)

2. Prima E, por baixo do icone Verificar. O icone Aparar € visualizado.
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3.

3.

4.

visualizado, indicando que deve utilizar atecla INICIAR

* PrimaA, por baixo do icone Aparar Bobina, para execu-

Prima C, por baixo do icone Aparar. O ecrd adireita é

para executar.
Nesta altura, apenas um aparamento de bobina ou um
aparamento de linha superior pode ser executado.

tar um corte manual apenas nas linhas da bobina. O icone

Vaed IS B 3
F01 o cFD )
& e g

€ visualizado com uma caixa mais escura enquanto esta a
ser executado. Depois de utilizar Aparar Bobina, o ecra
aparamento manual continua visualizado, para executar
também um aparamento normal.

Primaatecla INICIAR para executar 0 aparamento.

Contador de Bobina

O Contador de Bobina para a magquina quando um nimero predefinido de pontos for
atingido. Definindo o nimero de pontos onde a bobina se esgota num model o espect =)

fico permite que a bobina sgja substituida, evitando pontos perdidos numa peca de

producdo.

Utilizar o Contador de Bobina

1
2.
3.

3-12 Costura

. Prima D, por baixo do icone Contador de Bobina. O

. Utilize as teclas de menu para se deslocar para o ponto

Primaatecla Memoria. A Listade Padrées é visuadizada

CAB e B (ES

Utilize as teclas de regulagéo ponto a ponto para seleccionar o padrdo desejado.
Prima a Bz10> tecla Accionamento. A |ampada junto a tecla acende-se, indicando que

amaguina esta no modo de Accionamento, pronta para coser.

. Prima D, por baixo do icone Manual . E visualizado o

menu Manual.
ecra do Contador de Bobina é visualizado.

desgjado. O ponto actual é exibido na linha inferior do

e

* BOBEIN COUNTER *

30000 =t [y [ Z0000 1]

* PrimaA, por baixo do icone menos, para se deslocar (oo E

para trasno padréo, 100 pontos de cada vez, a par-
tir do ponto actual.

pontos de cada vez, a partir do ponto actual.

Prima B, por baixo do icone mais, para se deslocar para a frente no padréo, 100

» Parase deslocar rapidamente através dos pontos, um ponto de cada vez, prima
sem soltar ou Aou B para se deslocar na direccéo desejada.

e Prima C em simultdneo com A ou B, para se deslocar paratras ou para afrente em

incrementos de 1.000 pontos.

Baundan
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7. Prima sem soltar E, por baixo do icone Executar, até que a maguina emita um sinal
Sonoro.

8. Primaa tecla Menu para sair do Contador de bobina.

Nota: Quando é atingido o nimero predefinido de pontos, a maquina para e a men-
sagem de erro D36 é visualizada, pedindo-lhe que substitua a bobina. Depois de sub-
stituir a bobina, prima atecla Iniciar para continuar a costura.

Flutuacdo

A flutuagdo avanga o pantdgrafo através de um padrdo sem coser. Isto é il ;«’U
guando a costura tem de comegar dentro de um padréo — e ndo a partir do ponto =
deinicio.

Flutuagédo Manual Utilizada para deslocar o pantografo através do
padrdo sem coser, normal mente quando o nimero
de ponto exacto ndo é conhecido.

Flutuagéo Digital Utilizada para comegar a coser num ponto especi-
fico. O pantografo desloca-se directamente para o
ndmero de ponto sel eccionado.

Flutuacdo de Alteracéo de Cor Utilizada em conjunto com atecla de

Aprendizagem para se deslocar directamente para
0 nimero de ponto de uma fungao de cor.

Utilizar a Flutuacéo Manual

1. Prima atecla Menu até o icone Mem6ria ser visualizado.
2. Prima B por baixo do icone Meméria. A Lista de Padrdes é visuaizada.
3. Utilize asteclas de regulagédo ponto a ponto para seleccionar o padrdo desejado.

4. Prima atecla Accionamento. A |ampada a esquerda da tecla acende-se de forma cons-
tante, indicando que a maquina esta no modo de Accionamento, pronta para Coser.

5. Primaatecla Menu até o icone Flutuacao ser visualizado.
6. Prima D por baixo do icone Flutuagéo.

P [B1) (] (29

tay A (& o CE)
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O menu de Flutuacgo é visualizado. O icone Flutuagdo
acende-se no autémato, indicando que o modo de B580sl e
Flutuacdo esta activo. #01 001 CUPID
7. Primaatecla INICIAR parainiciar aflutuacdo. A medi- | ToP F OFpm
da que o pantégrafo avanga, o visor mostra o nimero de | Mt o
ponto.
8. Quando o pantégrafo atinge o ponto desgjado, prima a . . .

tecla PARAR. O visor reflecte a novalocalizaggo.

* Seamensagem D21 for visualizada, primaatecla D,
iconeVerificar, paravoltar ao ecré de Flutuacso.

9. Para comegar a coser a partir deste ponto, prima atecla
Menu até o icone Flutuagéo ser visualizado (o icone Flutuagdo deve estar escurecido,
indicando gque esta activo).

10 .Prima o icone Flutuagdo para sair de Flutuacdo e voltar ao modo de Accionamento.
11 .PrimaateclaINICIAR parainiciar a costura.

ewla:nlanlenlen]

Utilizar a Flutuacéo Digital

1. Primaatecla Menu até aparecer o icone Memdria.

2. Prima B por baixo do icone Meméria. A Lista de Padrdes € visualizada.

3. Utilize asteclas de regulagéo ponto a ponto para seleccionar o padréo desegjado.
4

. Prima atecla Accionamento. A lampada a esquerda da tecla acende-se, indicando que
améaguina estad no modo de Accionamento, pronta para coser.

Prima atecla Menu até o icone Flutuacéo ser visualizado.
6. Prima D por baixo do icone Flutuagéo.

B (1) loal [24)

o B @) o B

a

O menu Flutuagdo é visualizado. O icone Flutuacdo acende-se no Autémato, indican-
do que 0 modo de Flutuacdo esta activo.

7. Utilize as teclas de menu para se deslocar para o ponto desgjado. A linhainferior no
ecra LCD, imediatamente por cima da linha de icones, mostra a localizagdo actual do
ponto.

* PrimaA, por baixo do icone menos, para se deslocar para tras no padrdo, um ponto
de cada vez, a partir do ponto actual.

* PrimaB, por baixo do icone mais, para se deslocar para a frente no padréo, um
ponto de cada vez, a partir do ponto actual.
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* Para se deslocar rapidamente através dos pontos, um ponto de cada vez, prima sem
soltar A ou B para se deslocar na direccdo desejada.

¢ Prima C em simultdneo com A ou B, para se deslocar para tras ou para a frente em
incrementos de 1.000 pontos.

Apenas 0 niimero de ponto no visor é alterado.

8. Quando o visor apresentar 0 nimero de ponto desegjado, prima E, por baixo do icone
Executar, para deslocar o pantégrafo para o ponto indicado.

9. Quando o pantégrafo estiver na posi¢do correcta e 0 visor mostrar 0 nimero de ponto
desgjado, prima a tecla de menu até o icone Flutuagéo ser visualizado.

10. Prima D por baixo do icone Flutuagéo para sair de Flutuagéo e voltar ao modo de
Accionamento.

11. PrimaateclaINICIAR parainiciar a costura neste ponto.

Utilizar a Flutuacéo de Alteracao de Cor

. Primaatecla Menu até o icone Meméria ser visualizado.
. Prima B por baixo do icone Meméria. A Listade Padrdes é visuaizada.
. Utilize asteclas de regulagdo ponto a ponto para seleccionar o padrdo desejado.

. Prima atecla Accionamento. A lampada por cima da tecla acende-se de forma cons-
tante, indicando que a maguina esta agora no modo de Accionamento, pronta para
coser o padréo seleccionado.

. Primaatecla Menu até o icone Flutuacg&o ser visualizado.
6. Prima D por baixo do icone Flutuagéo.

B (1] [ea) 24

o8 B &0 D O

A WODN P

&)

O icone Flutuagdo acende-se no Autdmato, indicando que o modo de Flutuacdo esta
activo.

7. Primaatecla Menu até o icone Aprendizagem ser visualizado.

8. Prima C, por baixo do icone Aprendizagem. E visualizado o menu de
Aprendizagem. @-’d
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9. Utilize as teclas de menu para se deslocar para 0 ponto —
desejado, utilizando os codigos de alteragéo de cor. 05155{51
* Prima A por baixo do icone Cor Anterior , para se des- #01 oor D

locar paratrés para a alteragéo de cor antes do ponto TOP F F=C0h
actual. i 670st

* Prima B, por baixo do icone Cor Seguinte, para se des-
locar para afrente para a alteragdo de cor depois do E E
ponto actual. o E

10. Quando o visor apresentar 0 nimero de ponto desejado,
prima E, por baixo do icone Executar, para se deslocar para o ponto seleccionado.

11. Prima ateclaM enu até o icone Flutuagéo ser visualizado.

12. Prima D por baixo do icone Flutuagéo para sair de Flutuagéo e voltar ao modo de
Accionamento.

13. Prima C por baixo do icone Aprendizagem para sair do modo de Aprendizagem.
14. Primaatecla INICIAR parainiciar a costura neste ponto. @ a
Aprendizagem

A opcao de Aprendizagem € umaforma de aterar os cédigos de funcéo no padrdo. A Lista
de Funcoes também pode ser utilizada para alterar os codigos de cores num model o; consulte
as instrugoes relativas a Lista de Fungdes.

Ha duas maneiras para Aprendizagem:

M étodo de Visualizagéo Alterar cddigos de funcéo e visualizé-los no visor
antes de coser.
M étodo de Costura Alterar os codigos de funcéo durante a costura.

Uma variacéo deste método permite introduzir
novos cédigos de funcéo no padréo.

Quando Aprendizagem esta seleccionado, é possivel localizar e alterar rapidamente apenas
0s cddigos das cores, ou parar em todos os codigos de fungdo. A tabela seguinte mostra os
codigos de fungdo reconhecidos. E possivel alterar ou introduzir aqueles que forem precisos.

CODIGOSDE FUNCAO
FUNGAO VISUALIZADA COMO
Nenhuma %]
Salto (JP)
Velocidade Lenta (L)
Salto Lento (LI
Alta Veacidade (H)
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CODIGOSDE FUNCAO
FUNCAO VISUALIZADA COMO
Salto a Alta Velocidade (HJ')
Aparamento da Linha Superior (T
Aparamento da Linha Inferior (T2)
Parar (Co)
Agulhal (Cy
Agulha2 (C2
Agulha3 (C3)
Agulha4 (C4)
Agulha5 (C5)
Agulha 6 (Co)
Agulha 7 (C7)
Agulha8 (C8)
Agulha9 (C9)

NOTA: Os cédigos de funcéo originais no padrao sdo alterados & medida que a
sequéncia de cores é alterada. Se o padrdo original ndo dever ser alterado, anote as
alteracfes para o caso de ser necessario voltar as coresoriginais. A melhor medida de
proteccdo consiste em fazer uma cOpia de seguranca do padrao.

Método de Visualizacéo

Utilize o método de visualizacdo para alterar cddigos de fungdo existentes no visor antes de
comegar a coser o padréo.
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Alterar Coresno Visor com Aprendizagem

1. Primaatecla Menu até o icone Meméria ser visualiza-
do.

2. Prima B por baixo do icone Meméria e utilize asteclas
de regulagéo ponto a ponto para se deslocar através da
lista de padrdes para seleccionar o padréo.

3. Primaatecla Menu até o icone Aprendizagem ser
visualizado.

4. Prima C por baixo do icone Aprendizagem para realizar
aAprendizagem apenas de codigos de cores

ou

Prima sem soltar C por baixo do icone Aprendizagem
durante aproximadamente trés segundos, pararealizar a
Aprendizagem de todos os cédigos de funcédo. O ecrd de
Aprendizagem é visualizado.

NOTA: O ecra surge de forma ligeiramente diferente quan-
do o icone Aprendizagem é pressionado para seleccionar
todos os cédigos de funcdo. Séo visualizados os icones F-
e F+, em vez dos icones C- e C+.

5. Prima E, por baixo do icone Executar , para se deslocar
paraaprimeira cor ou codigo de funcéo no padréo. O
ecra de Aprendizagem visualiza o nimero do ponto
onde o cadigo esta localizado e o cédigo de fungdo
actual. O nimero entre parénteses indica o codigo de
cor/nimero de agulha correspondente.

6560st

#01 001

TOP F
NO1

~C| C

EEGF'ID —
F=11(C3)
2503st
o
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#01 001

TOF F

NO1
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6. Utilize as teclas de menu para alterar o codigo conforme desejado.
* Prima A, por baixo do icone Cor Anterior, para seleccionar o cadigo anterior.
¢ PrimaB, por baixo do icone Cor Seguinte, para seleccionar o codigo seguinte.
NOTA: Os cédigos disponiveis correspondem a forma como a Aprendizagem foi

seleccionada. Se Aprendizagem tiver sido mantida premida durante trés segundos,
todos os codigos de fungado estao disponiveis. Se Aprendizagem tiver sido premida

uma vez, apenas estao disponiveis codigos de cor es.

f= T

7. Quando o cédigo desejado for visualizado, prima E, por baixo do icone Executar,
para aceitar a alteracdo e deslocar-se para 0 codigo seguinte no padréo.

8. Repita os Passos 4 e 5 para se deslocar por todos os codigos no padrao.

NOTA: Se néo forem necessarias alter acBes de cddigos adicionais, prima a tecla de
Menu ap6s efectuar a Gltima alteragdo para sair do menu de Aprendizagem. As alte-
racoes feitas em Aprendizagem sdo aceites mesmo que ndo seja atingido o final do

padrao.
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A maguina emite um sinal sonoro quando ndo existirem mais codigos no padréo.

M étodo de Costura

Utilize o método de costura para dterar os codigos de funcdes existentes durante a costura de
um padréo. Quando a aprendizagem esta activada no modo de Accionamento, a méguina cose o
padrdo, parando em cada codigo em vez de 0 executar, para aterar o codigo se necessario.

Alterar Coresao Coser com Aprendizagem

1. Primaatecla Menu até o icone Meméria ser visualizado.

2. Seleccione um padrdo. PrimaB por baixo do iconeMeméria e utilize as teclas de
regulagdo ponto a ponto para se deslocar através da lista de padroes.

3. Primaatecla Menu para fechar alista de padrfes. -

P P 6560st [ & 3
H A ~ L a a

4. Prima atecla Accionamento. A lampada & esquerda #0 1 O T
datecla acende-se, indicando que a méguina esta no
modo de Accionamento, pronta para coser. N2 F CO ’]1 ?120 02

_ - _ st

5. Primaatecla Menu até o icone Aprendizagem ser
visualizado.

C=| |C#| fs107

6. Prima C por baixo do icone Aprendizagem pararea-
lizar a Aprendizagem apenas de codigos de cores. A A 5 = 3] E
lampada junto a A prendizagem pisca, indicando que AH H{ D ILE)
amaquina estéd no modo de Aprendizagem.

7. Primaatecla INICIAR parainiciar a costura. Quando a maquina atinge o primeiro
codigo, para de coser e 0 ecré de Aprendizagem é visualizado.

O ecra de Aprendizagem visualiza o nimero de ponto onde o codigo esta localizado.
O cadigo a esquerda da seta é o cadigo de funcao actual. O codigo intermitente a
direita da seta indica 0 novo cédigo que serd atribuido.

8. Utilize as teclas de menu para aterar o codigo conforme desejado.

* PrimaA, por baixo do icone Cor Anterior, para seleccionar o cédigo anterior.

* PrimaB, por baixo do icone Cor Seguinte, para seleccionar o cddigo seguinte.

¢ PrimaC, por baixo do icone Parar, paraintroduzir um cédigo de paragem (C9).
A cabeca de costura desloca-se imediatamente na direccéo indicada quando um novo
codigo de cor é seleccionado.

9. Primaatecla INICIAR para continuar a coser o padréo. A maquina para a cada codi-
go subsequente no padrdo. Repita os Passos 5 e 6 para aterar os codigos de funcéo ao
longo de todo o padréo.

Guia do Utilizador da BEDT - 12/01 Costura3-19



Inserir um Cdédigo Novo

Ocasionamente, € preciso introduzir um codigo de fungdo adicional. Um novo cédigo pode
ser inserido cosendo normalmente até ao ponto desgjado, parando a maquina e depois selec-
cionando Aprendizagem para introduzir um codigo.

* O novo codigo é executado da préxima vez que o padrdo for cosido.

* Para fazer o novo codigo entrar em vigor na passagem actual do padréo, apés inseri-lo,
execute manual mente um aparamento e substituicéo de agulha. Flutue alguns pontos
para trés e comece a coser novamente. A méaguina executa automaticamente a nova
alteracdo de cor.

* Se 0s numeros de pontos forem conhecidos, os novos codigos podem ser inseridos
com a maquina no modo de Flutuagéo.

Inserir um Novo Cédigo de Funcéo com Aprendizagem Durante a Costura

1. Primaatecla Menu até o icone Memoria ser visualizado.

2. Seleccione um padr&o. PrimaB por baixo do iconeMeméria e utilize as teclas de
regulacdo ponto a ponto para se deslocar.

3. Prima atecla Accionamento. A |ampada a esquerda da tecla acende-se, indicando que
améguina estd no modo de Accionamento, pronta para coser.
4. Primaatecla INICIAR parainiciar acostura.

5. Quando a méaguina atingir o ponto onde o codigo de funcéo deve ser inserido, prima a
tecla PARAR para parar a costura.

6. Prima o icone Verificar marca.
7. Primaatecla Menu até o icone Aprendizagem ser visualizado.

8. Prima C por baixo do icone Aprendizagem durante cerca de trés segundos, até a
maguina emitir um sinal sonoro. O ecra de Aprendizagem é visualizado, indicando o
nimero de ponto actual. Por cima do nimero de ponto actual, o codigo a esguerda da
seta € 0 codigo de funcdo actual. Um zero € visualizado, indicando que uma funcéo
nao esta actualmente atribuida a esse ponto. O codigo intermitente a direita da seta
indica o novo cédigo que sera atribuido.

9. Utilize as teclas de menu para alterar o codigo conforme desejado.

e PrimaA, por baixo do icone Funcdo Anterior, para seleccionar o cédigo anterior
ao codigo intermitente.

* PrimaB, por baixo do icone Fungdo Seguinte, para seleccionar o codigo a seguir
a0 codigo intermitente. Uma caixa escura é visualizada por trés do codigo a direita
da seta, indicando que esta a ser alterado a partir do original.

10. Quando o cadigo desejado for visualizado, prima E, por baixo do icone Executar,
para guardar o novo codigo de fungdo. A maquina emite um sinal sonoro e a caixa
escura deixa de ser visualizada por tras do codigo alterado.
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Capitulo 4 — Aspectos Basicos da M aquina

| nstalagdo da Maquina

Ferramentas Necessarias para a | nstalacéo
¢ Chave de fendas normal de lamina chata
¢ Nivel de bolha de ar
* Martelo
* Pé-de-cabra

Preparacéo do L ocal

A maquinadeve ficar localizada junto a uma tomada el éctrica com ligagéo aterra. A magui-
natem 118 cm de largura por 84 cm de profundidade (46,5 x 33 polegadas). E necesséaria
uma folga de pelo menos 15 cm entre a parte traseira da méquina e as paredes. Também é
necessario um espago de 91,5 cm a frente da maguina para um acesso hormal. A maquina
deve ser colocada sobre uma superficie de trabalho resistente e nivelada.

Requisitos Eléctricos

Necessério para um funcionamento adequado:
* Uma tomada de tipo doméstico dedicada
* CA (corrente aterna) de 110-120 véltios ou CA de 200-240 vdltios (dependendo da

localizagdo)
* Servico de 600 watts

Sefor neqeﬁséria uma extensdo, utilize um cabo normal de 3 condutores, cada um no mini-
mo de calibre 14, com um comprimento ndo superior a 15 metros.

NOTA: Seestiver prevista formacgao sobre a maquina, recomenda-se que a
maquina seja desempacotada antes da for macgao.

ATENCAO! Nao coloque qualquer outro aparelho na mesma linha, tais como frigor i-
ficos, maquinas de lavar, méaquinas de secar, compressores de ar, etc. A maquina deve
funcionar numa linha dedicada para evitar interferéncias de outr o equipamento e
possiveis danos nos circuitos. A utilizacdo de um condicionador delinhas eliminara
picos de corrente.
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Desempacotamento e Preparacao

I ngpeccao de Danos de Envio

Antes de desempacotar a méquina, procure danos de envio externos! Se a grade estiver rachada
ou danificada, contacte imediatamente o transportador! Podera ser necessario seguir procedi-
mentos especificos para reclamar a condicdo da grade quando foi recebida (por ex., poderd ser
necessaria uma fotografia da embalagem). Os danos externos séo cobertos pel o transportador,
pelo que é importante distinguir entre danos internos e externos antes de continuar. A maguina
€ enviada completa num Unico suporte, coberto por uma grade exterior em contraplacado. Ao
ser desempacotada, inspeccione se existem danos internos ou se faltam componentes. Contacte
imediatamente o distribuidor para relatar quaisquer danos internos antes de instalar.

Desempacotar a Maguina

1. Retire os pregos que fixam a parte superior da grade em contraplacado com um martelo.

2. Retire astrés (3) bragadeiras de 5 x 10 cm utilizando o martelo e o pé-de-cabra.

3. Retire o invélucro de pléstico que cobre a maguina.

4. A maguina esti pronta para ser levantada da grade. Para evitar danos na maguina, levan-
te amaguina apenas a partir dos lados. N&o levante a partir da frente e de trés. Esta
méaguina pesa 136 kg (300 libras). Certifique-se de que a maquina € levantada por, pelo

menos, duas pessoas. L evante a maquina na horizontal e parafora da grade, e coloque-a
sobre uma superficie resistente.

5. Retire a caixa que contém os acessorios da grade. Certifique-se de que todos os acesso-
rios encomendados estdo incluidos. A caixatambém deve conter um estojo de ferramen-
tas com varias pegas de substituicao.

Nivelamento

Depois de colocar a maquina sobre a superficie de trabalho, verifique se esta nivelada. Podera
Ser necessario gjustar os pés de nivelamento para evitar que a maguina oscile de um lado para
o outro. Utilizando um nivel de bolha de ar, certifique-se de que a maquina esta bem nivelada,
em todos os lados.

IngrucbesdelLigacdo a Terra

Consulte as Instrugdes de Seguranca mportantes no capitulo Aspectos Gerais. Este produto
tem de ser ligado aterra. Em caso de deficiéncia ou avaria, aligacéo aterra fornece um camin-
ho de menor resisténcia para a corrente eléctrica, afim de reduzir o risco de choque €l éctrico.

Este produto esta equipado com um cabo que possui um condutor de ligagdo aterra do equipa
mento e umaficha de ligago aterra. A fichatem de ser ligada a uma tomada apropriada que
esteja devidamente instalada e ligada & terra de acordo com todos os c6digos e regulamentos
locais.
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PERIGO! Uma ligacgéo incorrecta do condutor de ligacdo a terra do equipamento
pode resultar num risco de choque eléctrico. O condutor com isolamento que tem
uma superficie exterior de cor verde, com ou sem riscas amar elas, é o condutor de
ligacdo a terra do equipamento. Se for necessaria a substituicdo ou reparacdo do
cabo ou da ficha, ndo ligue o condutor de ligacdo a terra do equipamento a um ter-
minal com corrente eléctrica.

Consulte um electricista qualificado se ndo compreender inteiramente as instrugdes de liga-
¢do aterra, ou setiver qualquer davida em relacdo a correcta ligagéo do produto aterra. Nao
modifique a ficha fornecida com o produto. Se esta ndo entrar natomada, pega a um electri-
cista qualificado que proceda ainstalagdo de uma tomada adequada.

Este produto destina-se a ser utilizado num circuito de 120 V de corrente nominal, e tem
uma ficha com ligago a terra que se assemelha a ficha (A) ilustrada na pagina seguinte. Um
adaptador temporario, que se assemelha ao adaptador ilustrado nos desenhos B e C, pode ser
utilizado para ligar esta ficha a um receptaculo de 2 pdlos, conforme mostrado no desenho
B, se ndo houver uma tomada devidamente ligada a terra. O adaptador temporario deve ape-
nas ser utilizado até ser instalada uma tomada devidamente ligada a terra por um electricista
qualificado. A aba rigida de cor verde, a alca, e outros acessorios que saem do adaptador
devem ser ligados permanentemente a terra, como por exemplo a tampa da caixa de uma
tomada devidamente ligada a terra.

Sempre que o adaptador for utilizado, deve ser fixo com um parafuso metdlico.
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Nota: Se estiver em divida em relacdo ao facto de uma tomada de alimentacdo estar
devidamente ligada a terra, consulte um electricista qualificado.
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A ilustracdo acima pode néo corresponder ao tipo de dispositivos de ligagdo na sua instalagéo.
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Componentes da Cabeca de Costura

Existem varios tipos de cabecas de costura Barudan. No entanto, os componentes basicos
s80 0S Mesmos para cada uma.

1 Guiadelinha Mantém alinhano lugar para evitar o emaran-
com tampade hamento
bloco de feltro

2. Pré-tensores  Ajustam atensdo superior dalinha paratodas as
agulhas.
3. Detectores Detectam as quebras de linha para alinha
dequebrade  superior einferior.
linha
4, Tensores Ajustam a tensdo superior dalinha paratodas as
superiores agulhas.
dalinha
5. Detectoresda Ajudam aformar pontos. S3o utilizados pela
mola de méquina para detectar quebras de linha.
elevacao/que-
bra de linha
6. Interruptor de Activa/desactiva a detecgéo de quebra de linha
guebra de em cada cabeca.
linha
7. Botéo de Controla ainversdo do pantografo para efectuar
emenda auto- reparagfes ou pontos de correcgéo.
matica
8. Indicador O indicador luminoso revela um problema da
luminoso linha superior piscando a vermelho, um proble-
de deteccdo de Made linha da bobina piscando a verde e um
linha problema de erro do cursor piscando rapida-
mente a vermelho.
9. Alavancade Puxaalinhaatravés do tecido apds o ponto ter
elevacio sido efectuado. Controla o fluxo de linha duran-
te aformagéo de pontos.
10 Pedal de Mantém o tecido em baixo durante a costura.
pressao
1 Molade fixas  Mantém alinha junto a ranhura comprida da

¢do dalinha agulha, mantendo alinha direita.
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Enfiar a Linha na Cabeca de Costura

A méguina é enviada com todas as agulhas com linha ja enfiada. Para mudar rapidamente a
linha, sopre alinha pelo tubo e ate a ponta a linha que esta enfiada através da unidade de
tensdo com um noé e puxe-a cuidadosamente pela cabega de costura. Repita 0 mesmo passo
para cada uma das agulhas. Para enfiar completamente a linha na cabega de costura, siga
estes passos que correspondem ao diagrama na pagina anterior.

Enfiar a Linha na Cabeca de Costura

Consulte a Fotografia na pagina anterior.

1. Coloque o bloco de feltro circular no suporte da linha antes de colocar 0 novo cone de
linha no respectivo suporte.

2. Puxe alinha do cone através da parte de trés do ilhd no suporte da linha que esta
directamente por cima do cone.

3. Passe alinha pelo ilhé superior do primeiro tensor, depois para a direita do tensor
entre os discos prateados e pelo ilho inferior do tensor. 4. Passe alinha peladireita do
segundo tensor e deixe assentar no recorte entre os dois discos prateados.

5. Passe alinha por cima do disco de nylon branco da direita, e dé volta e meia.

6. Puxe alinha para o lado direito do conjunto de tensdo e enrole-a umavez e meia
entre as rodas prateadas e por cima da mola de el evacao.

NOTA: Para garantir um enfiamento correcto, puxe a linha para baixo e certifique-
se de que a mola de elevacdo oscila para cima e para baixo com o movimento da
linha.

7. Passe alinha através da guia de linha superior.
8. Passe alinha através da guia seguinte.

9. Passe alinha através daterceira guia.

10. Passe alinha para a direita da alavanca de elevagdo e, em seguida, passe-a através da
guia seguinte de tras para a frente.

11. Passe alinha pelo ilhé na alavanca de elevagdo da direita para a esquerda.
12 Passe alinha através da guia de linha seguinte.
13. Passe a linha através da guia de linha seguinte.
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14. Passe alinha pela peguena espiral que circunda a agulha, imediatamente abaixo do
avental. Passe a linha por cima ou passe-a pela pequena abertura no lado
direito da espiral.

15 .Passe a linha pelo buraco da agulha da frente para trés.

17 Passe alinha pelo orificio grande no pedal de pressao.

Controlos da Cabeca de Costura

Quando utilizar a maquina, podera ser necessario compreender como e se as quebras de
linha sdo detectadas.

Unidade de Tensto

Deteccao de quebra de linha

Interruptor de A deteccdo de quebra de linha € feita pel os discos brancos de
guebra de linha nylon. Quando a roda para a costura de agulha ndo gira, a maqui-
superior/inferior na para e indicauma quebra de linha.

Deteccéo de que-

bra delinha O interruptor de quebra de linha activa a detecgdo superior e da

bobina dalinha. Esta situado na parte da frente da cabega de
costura. O interruptor de quebra de linha esta ligado quando o
bot&o estiver posicionado para cima, e desligado quando estiver
para baixo.
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Substituir Bobinas

A maquina é enviada com as bobinas no lugar, prontas a costurar. Siga estes passos a0 sub-
stituir uma bobina. As bobinas estdo fechadas dentro das caixas de bobina, as quais devem
ser retiradas para substituir a bobina.

Retirar a caixa da bobina

1. Certifique-se de que a agulha esta na posi¢ao superior, garantindo que a palavra
"TOP” é visuaizada no ecrd. Se néo estiver, rode a polia principal do motor para que
a agulhafique na posi¢do correcta.

NOTA: E necessario retirar atampa traseira parater acesso a polia principal do
motor.

2. Puxe o fecho da caixa da bobina; a caixa deslizara ESPIRAL
parafora do gancho.

Inserir a caixa da bobina

1. Coloque a bobina dentro da caixa, de formaque a
bobina rode no sentido dos ponteiros do rel6gio
guando puxar a ponta da linha.

2. Oriente alinha para dentro da ranhura no lado da
caixa da bobina.

3. Puxe alinha por baixo da mola de tensdo e enrole-a
através da espiral na frente da caixa da bobina.

4, Deixe alguns centimetros de linha suspensos da caixa da bobina.

MOLA DE

RANHURA TENSAO

Substituir a caixa da bobina

1. Mantenha o fecho da caixa da bobina aberto, posicionando a caixa no veio do gar+
cho, certificando-se de que a bobina permanece no seu lugar.

2. Certifique-se de que a linha que deixou suspensa esta na parte superior.

3. Solte o fecho e prima a caixa da bobina em posi¢éo até ouvir um estalido distinto.
Se ndo ouvir o estalido, retire a caixa da bobina e tente novamente.

ATENCAO! N&o tente forcar a caixa da bobina sobre o gancho. Se sentir resistén-
cia, retire a caixa da bobina, volte a alinhar a caixa com o gancho e volte a inseri-la.
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Teoria de Pontos

Para solucionar problemas que podem ocorrer durante a operacao de costura, € importante
compreender aforma como os pontos sdo formados. A afinacéo é arelagdo entre o gancho
rotativo e a agulha de costura. O gancho e a agulha tém de estar em sincronizag&o perfeita
para a execugdo correcta de pontos.

Anatomia das Agulhas

A anatomia da agulha constitui um factor importante na

~ RANHURA
formac&o dos pontos.

CHANFRO
BURACO DA

Buraco Transporta a linha superior
AGULHA

através do tecido para o
conjunto da bobina.

Chanfro Pequeno entalhe ou recorte, na
parte de trés da agulha, que
proporciona o espago livre
necessario para que a ponta do
gancho passe sem bater na agulha durante a formacéo de pon
tos.

Ranhura Pequena ranhura, ou canal, na parte da frente da agulha que
fornece a linha um local para esta permanecer, protegendo-a
enquanto a agulha atravessa o tecido.

Como sdo formados os pontos
1.A agulha comega no sentido descendente e penetra no tecido.

2. A agulha atinge 0 seu ponto mais baixo e em seguida comega a subir, deixando um
lago de linha atras.

3. A medida que a agulha sobe, o ponto do gancho passa por tras do chanfro, apanhando
o lago de linha que esta atras da agulha.

4. A medida que a agulha continua a subir, o ponto do gancho puxa o lago de linha para
baixo. Isto alarga o lago.

5. A linha superior enrola-se & volta da linha da bobina, formando um no.

6. O no é entdo puxado para dentro do tecido pela alavanca de elevagdo. O n6 é apertado
pelas tensdes superiores e inferiores. A agulha atinge o seu ponto mais alto einiciao
movimento descendente, repetindo todo o processo.
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Teoria de Pontos

BOBINA

PONTO DO
GANCHO

Passo 1 Passo 2 Passo 3

EU V

Passo 4 Passo 5 Passo 6

CondigBes importantes para a formacéo de pontos
* O gancho tem de aproximar-se do laco da linha no momento correcto.
* O gancho tem de passar a uma determinada disténcia da agulha.
A agulhatem de estar a altura certa.

Ajustes de Tensao

A tensdo refere-se a tensdo da linha a medida que os pontos séo formados. Devem ser tidas
em conta duas tensdes ao efectuar gjustes. A linha superior, localizada no suporte de linha, €
controlada através da tensdo superior; e alinha da bobina, localizada na caixa da bobina, é
controlada através datensdo da bobina. Estas tensdes determinam a qualidade do bordado.
Factores como o tipo de material que esta a utilizar, atensdo do tecido no arco, o forro utili-
zado, o tamanho e estilo das inscri¢fes e o tipo de linha utilizada, todos eles influenciam a
definicdo das tensbes correctas.

A tensdo superior e atensdo da bobina trabalham em conjunto para formar pontos, mas séo
gjustadas separadamente. A tensdo devera ser definida de forma a permitir que 33% da linha
da bobina sgja visivel no lado inverso do bordado. Por exemplo, se a linha da bobina for
branca e alinha superior azul, a vista do lado avesso do ponto seré branco no centro, repre-
sentando um terco da érea do ponto, e as margens exteriores serdo azuis, representando dois
tercos da areatotal do ponto.

Uma excelente forma de testar as tensdes € através do teste I.
Guia do Utilizador da BEDT - 12/01 Aspectos Bésicos da Méaquina 4-11

Bandan



Execucéo deum Teste“l”

1. A Barudan fornece um cart&o de teste de costura com cada maguina. Utilizando o
Teste | no cartéo de teste de costura, cosaum “1”, passe para a proxima agulha, cosa
outro “1”, passe para a proxima agulha e assim por diante.

2. Vire aamostra do avesso e observe os pontos. Uma tensdo correcta faz com que apa-
recam dois tergos de cor da linha superior e um terco da linha da bobina.

Tensdo devidamente distribuida

| IJ

Problema de ten&io’o!a bobfifna

Iy

Problema detenséo superior

HERIyany

Tensdo devidament A primeirasériede “1” nailustragdo acima mostra o resultado de

e distribuida uma tensdo correcta. Poderéo ocorrer ligeiras variagdes, em funcdo
do tecido, forro, tipo de linha e tamanho de letra.

Problema de A segunda sériede “1” dailustragéo acima ndo apresenta quase

tensdo da bobina nenhuma linha da bobina. Todas as |etras tém 0 mesmo problema,

por isso tém de ser feitos gjustes ao nivel datensdo da bobina.
Esta, desde que controlada por um mecanismo tensor, serd consis
tente de uma agulha para outra. Neste exemplo, a tensdo deveria
estar mais solta

Problemade A Ultima série de“1” dailustragdo acima mostra letras muito dife

tensdo superior rentes umas das outras. A tensao superior ird variar de agulha para

agulha, uma vez que a tensdo superior é controlada por trés dife-
rentes pontos de tensdo. Asletras 1, 2 e 7 mostram demasiada
linha de bobing; as letras 3, 4 e 9 ndo mostram quase nenhuma
linha da bobina e as letras 5, 6 e 8 mostram o resultado de uma
tensdo devidamente gjustada.
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Quando surgem problemas diferentes com letras diferentes, o problema esta nas tensdes
superiores. Paraasletras 1, 2 e 7, atensdo superior deveria estar mais solta, de formaa que a
bobina possa puxar mais a linha superior paratras. No caso das letras 3, 4 € 9, atensdo
superior deveria ser apertada, porque ha demasiada linha superior a ser puxada para tras.

Ajustar a Tensdo Superior

Existe um pré-tensor para cada agulha. Os pré-tensores controlam o fluxo de linha a partir
do cone até aos tensores superiores. Os pré-tensores sdo regulados consoante o tipo de linha
utilizada, de forma a permitir um fluxo suave de linha até aos tensores superiores. Os pré-
tensores deverdo apenas necessitar de gjuste quando substitui uma linha leve por uma linha
mais pesada, ou vice-versa.

Ajustar os pré-tensores

1. Sealinhanéo fluir livremente, alivie a pressdo na mola que segura o disco rodando a
porca de orelhas no sentido inverso aos ponteiros do reldgio.

2. Sealinhafluir de forma demasiado livre, aumente a pressdo na mola que segura o
disco rodando a porca de orelhas no sentido dos ponteiros do rel égio.

Os tensores superiores controlam a tensdo da linha superior. Se a tensdo superior estiver
demasiado apertada, a bobina ndo podera puxar convenientemente a linha superior paraa
parte de trés do bordado. Se a tensao superior estiver demasiado apertada, poder&o ocorrer
guebras de linha, agulhas partidas ou tecido franzido. Se a tensfo estiver muito frouxa, a
bobina puxa demasiada linha superior para a parte de tras do bordado, fazendo com que a
linha se enrole ou no lado superior ou no lado de trés do monograma, possivelmente nos
dois. O monograma terd um aspecto grosseiro e ndo assentard de forma suave no tecido. A
tensdo da bobina na parte de tras do monograma terd um aspecto muito estreito.
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Podera ser necessario gjustar a tensdo superior para compensar as variagcdes no material ou
nalinha. Em geral, quando utiliza um material mais espesso (por ex., casacos pesados) ou
linhas mais espessas, a tensao superior devera estar mais solta.

Ajustar a tensdo superior

1. A roda de pléstico no conjunto de tensdo superior tem 0s sinais + e -, com uma seta
entre eles. Rode o disco de tensdo superior no sentido dos ponteiros do relégio, na
direccdo do sinal + , para apertar atensdo dalinha superior.

2. Rode o disco de tensdo superior no sentido contrario ao dos ponteiros do rel6gio, ha
direccdo do sinal -, para afrouxar atensdo dalinha superior.

Verificar atensdo superior

1. Certifique-se de que a alavanca de elevagdo esta na posi¢ao superior, garantindo que a
palavra” TOP" é visualizada no ecrd. Se ndo estiver, rode a polia principal do motor
para que a alavanca de elevacao figue na posicao correcta.

2. Puxe alinha lentamente, da frente paratras. Devera sentir alguma resisténcia, mas
ndo como se alinha fosse partir.

Ajustar a Tensdo da Bobina

A tensdo da bobina é definida através da regulacdo do grande parafuso no fundo da caixa da
bobina. Paratestar a tensdo, insira uma bobina na caixa e puxe lentamente a extremidade da
linha. A linha devera desenrolar-se suave e lentamente para fora da caixa da bobina, produ-
zindo uma ligeira resisténcia. Com a experiéncia, serd capaz de determinar o grau adequado
de tensdo.

A tensdo é predefinida em todas as caixas de bobinas novas, por isso ndo é necessario regjus-
tar a tensdo da bobina muitas vezes. Recomenda-se a utilizagdo de uma linha com nucleo em
poliéster ou revestida a fibra de algod&o na bobina; no entanto, também pode utilizar outros
tipos de linha

ATENCAO! Depois de uma utilizacéo prolongada, produz-se uma acumulacio de
cotdo ou delinha por baixo da mola tensora da linha na caixa da bobina, que pode
afastar a mola da linha, reduzindo a tensdo. ANTES DE EFECTUAR QUALQUER
AJUSTE NA CAIXA DA BOBINA, certifique-se de que ndo ha acumulagao de cotéo
ou delinha. Se esta verificacdo ndo for efectuada, o ajuste da tensdo da bobina realiza-
do pelo operador néo tera qualquer utilidade. Aumentar em demasia a tensao da bobi-
na dobrara o topo da mola tensora e a caixa da bobina tera de ser substituida.
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Ajustar a tensao da bobina
1. Rode o parafuso na caixa da bobina no sentido dos pontei- ., Fa

rosdo relégio para apertar atensdo da bobina. N g

TR B =
2. Rode o parafuso na caixa da bobina no sentido contrério ao *LI::‘T 1\
dos ponteiros do rel 6gio para afrouxar a tensdo da bobina. s }: N

Depois das tensdes terem sido gjustadas para o tipo de linha em _
utilizagdo, apenas serdo necessarias pequenas ateragcdes a medida
gue o tecido, o tamanho da letra e o estilo de alfabeto mudarem.

Ajuste da Mola de Elevacéo

Atrés de cada disco de tensdo superior em plastico, estd uma mola de gancho chamada mola
de elevacdo de tensdo. A mola de elevagéo de tensdo reduz a folga existente da linha durante
o funcionamento da maquina. Isto é particularmente importante quando a maquina esta a
costurar letras pequenas. Pode ser necessério gjustar a mola de elevacdo de tensdo por duas
razdes.

Alteracdo de tecido Pode ser necessério regular a mola de elevagéo da tensdo
guando estiver a bordar em tecidos muito finos ou muito
espessos. Para coser em tecidos mais finos, diminua aten
s80 ha mola de elevacdo. Para coser em tecidos mais
espessos, aumente a tensdo. Siga 0s passos abaixo indica-
dos para gjustar a tensdo da mola de elevacéo.

Falsas quebras de linha Por vezes, pode acontecer que a maquina esteja a detectar
frequentes quebras de linhafalsas. A maquina estd sempre
aparar, apesar da linha ndo estar partida. 1sto acontece
pacgque amola de elevagdo da tensdo esta demasiado aper-
tada.

"
.

Ajustar a mola de elevacéo

1. Para afrouxar atensdo, introduza uma chave de
parafusos no orificio e rode no sentido contrario
ao dos ponteiros do relégio, ndo mais de 1/8 de
volta. Cosa uma amostra para verificar a tensao.
Repita o procedimento, se necessario.

2. Para apertar atensdo, introduza uma chave de
parafusos no orificio e rode no sentido dos pontei-
ros do relégio, ndo mais de 1/8 de volta. Cosa uma
amostra para verificar atensdo. Se for necessério,
repita o procedimento.
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Preparacao da Costura

Utilizar o arco de dimensdes adequadas quando borda produtos acabados garante os melhores
resultados. Antes de colocar o arco, utilize a Flutuacdo, os valores H e VV ou o Delineamento de
Perimetro para determinar o tamanho do padr&o e escolher um arco um pouco mais largo do
gue o padrdo. E aconselhado deixar pelo menos um espago livre de 1,25 cm a volta do padréo.
O arco deve ser colocado a direito e bem encaixado na pega de vestuario de forma a que o bor-
dado fique direito. E melhor utilizar um sistema de paingl de armagao que mantém o arco esta
vel de forma a que possa usar as duas méaos quando endireitar e alisar o tecido.

Directrizes de Posicionamento de Bordados

A localizacdo de um modelo sobre uma peca de vestuério depende de vérios factores, tais
como as preferéncias do cliente, o tamanho e o estilo da peca de vestuario, o tamanho e o estilo
do modelo e o grau de dificuldade do trabalho sobre a peca de vestuério. Compilamos algumas
directrizes para a colocagdo de model os sobre algumas pegas muito populares. Estas medidas
s80 gproximadas e sempre em relagdo ao ponto central da totalidade do modelo.

NOTA: Monogramas e nomes dever 8o ser colocados na frente a esquer da, excepto se
indicado em contrario. Para vestuario de crianca, estas medidas devem ser reduzidas a
escala.

DIRECTRIZES DE POSICIONAMENTO DE BORDADOS

PANOS DE LAVAGEM 3,75 cm acima da bainha ou 2,5 cm acima da margem

TOALHAS PARA AS MAOS | 7,5 cm acima da bainha ou 3,75 cm acima da margem

TOALHAS DE BANHO 10 cm acima da bainha ou 5 cm acima da margem

LENCOIS A parte inferior do monograma devera estar centrada cerca de 5 cm acima da

linha larga de bainha na parte superior do lencol.

FRONHAS O monograma devera estar centrado entre a bainha da extremidade aberta e os
pontos da bainha ou da margem do padrao.

BOLSOS DAS CAMISAS 0,6 a 1,25 cm abaixo da bainha do bolso e centrado entre costuras
PUNHOS DAS CAMISAS 3,5 cm no sentido da casa do botdo (a partir do centro) e 0,6 cm acima dos pontos
superiores da bainha

GRAVATAS 5a6,5 cm paracimaa partir da parte mais alta ou 23 a 28 cm para cima a partir
da parte mais alta quando vestidas com um colete

CAMISOLAS DE GOLFE, 19 a 23 cm abaixo da costura do ombro esquerdo e 10 a 15 cm a partir do centro
CAMISAS

CAMISOLAS DE SENHORA| 9 a 11 cm abaixo da gola e centrado na parte da frente

ROUPOES, BLUSAS 10 a 15 cm abaixo da costura do ombro esquerdo e 7,5 a 12,5 cm a partir do centro

CASACOS DE CETIM Area esquerda do peito: 9 a 10 cm a partir da extremidade central e 15 a 20 cm
para baixo a partir da costura do ombro — Costas do casaco: a localizagdo depen-
de do tamanho do padrdo/tamanho do casaco, mas pode ser centrado em qualquer
sitio entre 15 e 22 cm abaixo da costura da gola.

CASACOS DE PELE Forro: lado direito ao nivel dacintura
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A tabela abaixo ajudé-lo-a4 a converter polegadas fraccionérias em milimetros.

POLEGADA EQUIVALENTE EM
FRACCIONARIA MILIMETROS
14 6,3500
3/8 9,525
12 12,700
5/8 15,875
3/4 19,050
1 25,400

Forro

A utilizagdo de materiais de forro e/ou revestimento realcara o seu bordado. O tipo de forro
necessario € determinado pelo tipo de tecido a bordar. Na maioria dos casos, o forro é neces-
sario para evitar que os pontos puxem ou deformem a peca. Os materiais de forro fortalecem
os tecidos instaveis (malhas) e melhoram o aspecto dos tecidos (menor franzido e malhas
puxadas).

Os tecidos englobam-se em trés categorias gerais:

Tecidos Materiais ndo elasticos, como casacos de cetim, toalhas, sarja e lona.
Malhas Materiais elasticos, como camisolas, puléveres, camisolas de |a e T-shirts.
Especial Materiais ndo tecidos e ndo malhas, como feltro, cabedal ou camurga.

Utilizam-se forros com todas as mal has e tecidos el asticos, assim como com amaioria dos
tecidos finos aitransparentes.

Directrizesdeforros

E possivel bordar um tecido de malhas abertas, mas se no for seleccionada a densidade cor-
recta de ponto ou o forro, a peca pode ficar demasiado esticada e até rasgar. O operador deve
impedir que os tecidos estiquem, franzam ou rasguem entre 0s pontos durante a costura. Em
geral, as pecas mais finas necessitam de um forro mais estavel. Os forros variam entre teci-
dos tearaway muito leves e tecidos cutaway pesados, de aplicaveis com ferro de engomar a
ndo adesivos., Todos tém finalidades diferentes. Os forros mais utilizados séo do tipo teara-
way ou cutaway de peso médio.
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Demasiado forro é tdo mau como forro insuficiente. Regra geral, utiliza-se uma peca de
forro de peso médio ou duas pegas de forro leve. Os tecidos mais pesados séo em geral mais
faceis de tecer e por isso necessitam de menos forro.

O forro deve ser cortado de forma a encaixar-se perfeitamente no arco, ndo apenas como
uma faixa que atravessa o centro do arco. Quando trabalhar com um tecido de malha aberta
gue ndo deve mover-se ou engelhar, a utilizagcdo de um adesivo em aerossol no forro ajudara
amanté-los juntos, tornando o conjunto mais estavel.

Softouch

Tearaway

O softouch é um material de forro tecido 100% poliéster que ndo
encolhe. O forro softouch é utilizado com varias malhas e tecidos
elasticos. Estes materiais ndo podem ser esticados num aro por si
proprios, porque perderdo aforma. O softouch € utilizado para dar
estabilidade a peca de vestuario enquanto esta esta a ser cosida.
Sem o forro Softouch, as malhas n&o aguentam os pontos e podem
mesmo ficar presas no orificio da chapa de garganta.

Para utilizar o forro Softouch, corte uma pega um pouco mais
larga do que 0 arco que esta a utilizar e coloque-a por debaixo da
zona da peca onde o monograma vai ser aplicado. Coloque o arco
normalmente na pega utilizando o forro como se fizesse parte da
peca. Certifique-se de que a peca esté to esticada e lisa quanto
possivel dentro do arco. Para maior estabilidade utilize um adesivo
de ligagdo em aerossol para manter o forro na peca.

Corte 0 excedente do forro apos o bordado, deixando uma peque-

na margem avolta dele. N&o corte o forro entre letras e modelos.

Deixa-lo confere maior estabilidade ao bordado apds alavagem. O

softouch também pode ser utilizado com tecidos mais finos para

g% mais clareza e mais pormenor a model os intrincadamente bor-
0s.

O tearaway € um material ndo tecido que oferece alguma da estabili-
dade do softouch, mas que se pode rasgar como papel. E utilizado
com tecidos ndo elésticos. E colocado no arco da mesma maneira do
gue o softouch, mas ndo é resistente que chegue para ser utilizado
com malhas mais pesadas ou materiais elasticos. O tearaway da corpo
amateriais finos e é perfeito para casacos em nylon, blusas, lencéis,
etc. c? mesmo ajuda a reduzir os franzidos e as malhas puxadas nestes
tecidos.
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Cutaway Osforros cutaway incluem uma vasta gama de tecidos. de n&o teci-
dos pesados a tela rigida de algodéo tecida, de crinolinaa poliéster e
nylon flexiveis tecidos. Um forro cutaway é um produto de base e
oferece mais suporte do que um forro tearaway. Os forros cutaway
s80 geralmente mais dispendiosos, mas mais populares junto dos
operadores experientes.

No-show Forro transparente utilizado para malhas de cores claras e tecidos
el&gticos.

Revestimento

solivel em &gua Plastico sollvel em agua € utilizado como revestimento para evitar
gue os pontos se percam nas mahas, segurar os elos de felpa e per-
mitir elaborar pormenoresintrincados de forma mais clara.

Utilizar um revestimento solUvel em &gua
1. Cologue o revestimento solGvel em agua sobre o tecido e o arco.

2. Depois de concluir o processo de bordado, retire do modelo o revestimento solGvel em
agua

3. Borrife muito ligeiramente com &gua quente para dissolver o revestimento solGvel em
agua.

4. Pode utilizar uma escova de cerdas macias pararemover as particul as restantes do
revestimento sollvel em &gua. Passe levemente a escova por cima do bordado para
levantar o revestimento. O bordado ndo deve ficar molhado nem himido mais do que
alguns minutos.

Tiposde Agulhas

O tipo de agulha utilizado é determinado pelo tipo de tecido a ser bordado.

Ponta normal As agulhas de ponta norma perfuram ou separam as linhas do tecido sem as
cortar. Utilizar agulhas de ponta normal resulta no ponto mais limpo possivel.

Pontaesférica  Asagulhas de ponta esférica desviam-se e dedlizam entre as linhas do tecido.
As agulhas de ponta esférica sdo mais adequadas as mal has e tecidos finos que
tém tendéncia a escorregar.

Pontaem cunha  As agulhas de ponta afiada tém uma extremidade cortante para penetrar nos
materiais ndo tecidos. As agulhas de ponta afiada sdo utilizadas apenas para
cabedal e materiais semelhantes.

I nser¢cdo da Agulha

Quando a maquina é recebida, todas as agulhas devem estar colocadas. No entanto, de vez em
quando, podera ser necessario mudar uma agulha.
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Substituir uma agulha

1. Dedligue a alimentacdo principal da méquina.

2. Certifique-se de que a barra de agulhas esta na posi¢éo superior, garantindo que a
palavra” TOP’ é visualizada no ecra. Se ndo estiver, rode a polia do motor principal
para que a barra de agulhas fique na posi¢éo correcta.

3. Desaperte o parafuso de fixagdo da agulha situado na parte inferior da barra de agul-
has e retire a agulha.

4. Introduza a nova agulha o mais em cima possivel. Certifique-se de que a ranhura na
agulha esta virada para a frente da cabega de costura. Uma agulha incorrectamente
colocada ndo sd nao costurarg, como também pode danificar o gancho. .

5. Aperte o parafuso de fixag8o da agulha para fix&la

Tabelade Agulhas/Forros

A tabela seguinte foi retirada da revista Stitches. Utilize-a como umareferéncia rapida para o

material abrangido neste capitulo.

TABELA DE AGULHASFORROS

TAMANHO/ REVESTI-
TECIDO AT PG FORRO | MENTO COMENTARIOS
Lona 80/12SP ou NP T N&o Prenda bem ao arco para evitar que alona
deslize no arco.
MTecido Revestido/ | 80/12SP ou BP, T N&o TTecidos pesados podem n&o necessitar de
Impermeavel Teflon qual quer forro.

Bombazina 80/12SP ou NP 1T Sim Uma maior densidade de pontos, assim
como revestimento, podem ser necessarios
para evitar que os pontos se afundem na
malha.

Lengodis de 70/10 a 1T N&o PedirGes de dlta densidade ou muito detalhedos

Algodao 80/12SP ou NP podem necessitar demaisforro. .
Sarja 80/12SP ou NP 1T Opcional Reduza a velocidade se a agulha comecar a

aquecer ou se ocorrerem quebras de linha.

Vestido de botdes | 70/10 a 80/12BP 1T Opcional Revestimento recomendado para padrées

(Tecido) muito detalhados ou malhas piqué.

Camisa de Golfe 70710 a 80/12BP 1C Opcional Revestimento recomendado opcional para

(Maha de padres muito detalhados ou malhas piqué.

Algodéo/Poliéster)

Camisa de Golfe 70/10 a80/12BP | 2Cou 3T Opcional Revestimento recomendado opcional para

(100% Algodéo) padrdes muito detalhados ou malhas piqué.

Cabedal 70/10 a 80/12SP N&o Opciona Reduza a velocidade de costura. Utilize a
menor agulha possivel para o peso do cabe-
dal de forma a evitar aformagao de grandes
orificios que poderiam fazer com que o bor-
dado se separasse da pega de vestuério. Os
cabedais leves podem necessitar de mais
forro.
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Capitulo 5 — Conservacéo da Maquina

Limpar a Maquina

E importante limpar a méquina antes de a lubrificar. Mantenha todas as éreas da maquina
limpas de acumulacdes de cotéo e po.

* Deve dispor de escovas de cerdas macias e rigidas e de um aspirador de oficina paraa
limpeza de rotina.

* Um compressor de ar € Util para limpar areas de dificil acesso.

* Um produto de limpeza suave em aerossol pode ser utilizado sobre a superficie da
mesa para limpar 0 excesso de 6leo que pode ser espa har-se quando a maquina é
[ubrificada.

Recomenda-se a conservagdo de um registo de manutencgdo, fixo a méquina. Mantenha um
quadro das operacdes de manutencao didrias, semanais e quinzenais realizadas na maquina.

L ubrificacdo da M aquina

Pecas diferentes da méquina exigem tipos de lubrificantes diferentes e frequéncias de lubrifi-
cacdo diferentes. Os diagramas e quadros nas paginas seguintes constituem um guia parao
programa de lubrificacdo necessario para manter a maquina a funcionar devidamente.

A maguina deve ser sempre desligada antes de ser lubrificada. Os procedimentos de |ubri-
ficagdo baseiam-se num dia de trabalho de 8 horas.

Nota: Fixe o autocolante de L ubrificacio da Cabeca de Costura na pagina seguinte
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Fixe o Autocolante de L ubrificacdo da Cabeca de Costura
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Manutencdo da Caixa da Bobina

Num ambiente de producdo normal, a caixa da bobina deve ser limpa de quatro em quatro
horas. Com uma escova, limpe todo o cotéo e pd da caixa da bobina. O insucesso em manter
a caixa da bobina limpa resultara em problemas de tensdo. Se atensdo for gjustada sem pri-
meiro remover o cotao e o pd, a mola de tensdo na caixa da bobina pode ser dobrada em
demasia e a caixa teré de ser substituida

Limpar a caixa da bobina

1. Quando a caixa € retirada para efeitos de limpeza, verifique o veio em relagéo a des-
gaste.

2. Remova cotéo e pd da caixa com uma escova peguena de cerdas macias.

3. Volte acolocar a bobina na caixa e verifique a tensio.

Manutencdo do Gancho

O gancho deve ser limpo de quatro em quatro horas quando a maquina é utilizada num
ambiente de producdo normal. O gancho deve ser lubrificado todas as 8 a 10 horas

Limpar o gancho

1. Retire a caixa da bobina do gancho.

2. Com uma escova pequena de cerdas rigidas, retire todo o cotdo ou p6 do gancho. Se
ndo conseguir retirar todo o cot&o/pd com uma escova, utilize ar comprimido para
limpar o gancho. E melhor lubrificar a maquina no final do dia, quando a maguina
esta parada, para que o excesso de 6leo escorra do conjunto.

L ubrificacdo do gancho

1. Depois de removido todo o cotéo e pé do gancho, coloque uma gota de 6leo limpo de
maquina de costura, na calha. A melhor forma de lubrificar passa pela utilizaggo de
uma seringa hipodérmica de lubrificagdo, porque a mesma oferece um controlo super-
ior sobre a quantidade de 6leo que é distribuida.

2. Faga a maquina funcionar sobre um tecido experimental para evitar manchas de 6leo
em artigos de producéo.
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Substituicdo do Fusivel ZN

O fusivel est4 localizado no lado direito da maquina junto ao interruptor de alimentag&o.

ATENCAO! Para protecgdo continua contra o risco de incéndio e de choque eléctri-
co, substitua por fusiveis do mesmo tipo e da mesma poténcia. Desligue a alimenta-
¢ao antes de prestar assisténcia a maquina.

UTILIZE OS FUSIVEIS DE SUBSTITUICAO
RECOMENDADOS OU EQUIVALENTES UL

DESCRICAO

POTENCIA EM AMPERES] TIPO DE SUBSTITUICAO

Entrada de Alimentagdo F1

A

AGC - 7 Buss

5-4 Conservagdo da Méquina
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Registo de Manutencéo

DATA

INICIAIS

LIMPO

PECA
LUBRIFICA-
DA

TIPO DE

LUBRIF-

ICANTE

PROBLEMAS
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Capitulo 6 — Resolucao de Problemas
Repar acbes Rapidas

Existem alguns problemas que podem ocorrer durante a costura e que podem ser reparados

de forma simples.

RESOLUCAO DE PROBLEMAS

PROBLEMA

CAUSA

SOLUCAO

A méguina ndo liga

A méaquina foi parada utilizando o inter-
ruptor de PARAGEM DE
EMERGENCIA ou um fusivel rebentou.

Rode o interruptor de PARAGEM DE EMERGENCIA
no sentido dos ponteiros do rel6gio e solte-o. A seguir,
tenteligar de novo amaguina aalimentagéo eléctrica
Verifique o fusivel.

Franzido do tecido

Peca em arco demasiado solta

Volte a colocar a pega em arco, certificando-se de
que fica esticada.

Sem forro

O forro gjuda a estabilizar amaior parte dos tecidos —
utilize o forro adequado para a aplicagéo.

Utilizag&o inadequada da proteccéo

A protecco deve ser disposta em arco ao mesmo
tempo que a pega de roupa. Se for necessaria mais
estabilidade, a protecgéo ou a cobertura devem ser
coladas a peca.

Tenséo inadequada

Ajuste as tensdes de modo que a linha de uma tercei-
ra bobina apareca no avesso do bordado.

A méqguina péra, linha nédo partida

A cabega de costura desligou-se, mas o
interruptor de indicagao de quebra de
linha esta ligado.

Quando as cabegas n&do estiverem a ser utilizadas,
certifique-se de que o interruptor de indicagéo de
quebra de linha esta desligado.

Enfiamento de linha inadequado

Certifique-se de que alinha esta total mente enfiada.

Molade elevagdo avariada

Certifique-se de que a mola de elevac&o se desloca
livremente. Se o problema persistir, substitua-a.

Interruptor Ligado/Desligado avariado

Chame o técnico.

Placa PCB avariada (Placaindicadora de
quebra de linha)

Chame o técnico.

A agulha parte-se— OBSERVACAO:
Sempre que partir uma linha, certifique-
se de que encontrou todos os bocados
dela antes de continuar a coser. Uma
ponta de agulha que fique alojada no
gancho da méaquina pode provocar uma
obstrugdo da mesma e fazé-la parar,
tendo possivelmente como resultado
danos graves. Verifique também se ha
rebarbas no gancho e se ha bocados da
agulha sob a chapa de garganta.

Agulhaincorrectamente inserida

Certifique-se de que a agulha esta inserida durante todo
0 percurso no veio da barra de agulhas e que aranhura

comprida esta virada para a frente. Certifique-se de que
o parafuso de fixagdo da agulha esta apertado.

Enfiamento de linha inadequado

Verifique a tensdo superior puxando alinha através
do buraco da agulha. Se estiver excessivamente aper-
tada, verifique todos os pontos de passagem da linha
para ter a certeza de que a linha n@o fica presa em
nenhum lado.

Agulha demasiado perto do arco

O gancho tem de ser afinado de novo.

A agulha bate no arco

Certifique-se de que o arco € suficientemente grande
para o trabalho arealizar.

A agulha esta dobrada

Substitua a agulha.

Guia do Utilizador da BEDT - 12/01
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RESOLUCAO DE PROBLEMAS

PROBLEMA

CAUSA

SOLUCAO

N&o se formam pontos

A bobinaestavazia

Substitua por uma bobina completa.

Né&o halinha suficiente a sair da caixa da
bobina

Deve haver pelo menos 7,5 cm de linha a sair da
bobina quando a caixa da bobina for substituida.

Agulhaincorrectamente inserida

Certifique-se de que a agulha esté inserida a0 longo de
todo o percurso no veio da barra de agulhas e de que a
ranhura comprida est virada para a frente. Certifique-se
de que o parafuso da barra de agulhas esta apertado.

A afinagdo esta desactivada

Afine de novo o gancho.

Ponta do gancho partida

Substitua 0 gancho na totalidade.

A linha ndo passou através da alavanca
de elevagéo.

Verifique todos os pontos de passagem da linha para
ter a certeza de que ndo falhou nenhum.

N6s dalinha sob a zona da chapa de gar-
ganta

Enfiamento de linha inadequado

Verifique todos os pontos de passagem da linha para
ter a certeza de que nao falhou nenhum.

Preso mas pouco apertado

O tecido deve ser preso com seguranca, com o forro
adequado.

Auséncia de lubrificacdo do gancho.
Mesmo que lubrifique a méquina todos os
dias, isso pode acontecer quando colocaa
méqguina a trabalhar, em particular durante
muito tempo e em tecidos fortes.

Coloque uma gota de 6leo no ponto de lubrificacéo
do gancho.

A utilizar um ponto cheio em zonas
muito pequenas

Mude para um ponto de cetim.

Problemas de tenséo

Regule a tensdo. Retire a caixa da bobina e verifique
atensdo.

Mola de elevagéo avariada

Substitua a mola de elevagéo

Agulha romba

Substitua a agulha.

A agulha é demasiado grande e faz um
buraco no tecido

Substitua por uma agulha mais pequena.

Quebras de linha

O trajecto da linha superior esta obstrui-
do

Verifique a tensdo superior: se for demasiado ata, veri-
fique se alinha ficou presa nos discos de tenso, no
cavalete dalinha ou no carreto dalinha e certifique-se
de que ndo esta enrolada & volta da mola de elevaggo.

A méguina esta atrabalhar com demasia-
da velocidade para a aplicagéo especifica

Reduza a velocidade.

Rebarbas na caixa da bobina

Efectue o polimento das rebarbas com uma lixa e um
pano com perdxido de ferro (& venda nas lojas de ferra-
gens) ou substitua a caixa da bobina.

Rebarbas ou desgaste excessivo do gar
cho

Os ganchos nédo sdo sempre passiveis de reparacéo e
o polimento do gancho pode alterar a afinagéo.
Substitua o gancho na totalidade.

Riscos, marcas de agulha ou rebarbas na
parte superior da chapa de garganta, no
orificio e na parte inferior

Efectue o polimentodas superficies planas com lixafinag, a
seguir, um pano com peréxido de ferro. Efectue o polimento
do furo com lixa ou com um cordéo com peréxido de ferro.

Rebarbas na aresta dianteira do gancho

Efectue o polimento com lixae um pano com peréxido
de ferro. Limpe depois do polimento e lubrifique de novo.
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RESOLUCAO DE PROBLEMAS

PROBLEMA

CAUSA

SOLUCAO

Quebras de linha ndo detectadas

Os sensores ndo estdo a detectar as que-
bras de linha.

Verifique se os contactos estéo sujos. Por outro lado, a
méquina pode estar configurada para um dispositivo de
perfuracéo do Pardmetro 1 de Configuragdo daMéguina.
Certifique-se de que 0 parametro da pua estaem 0.

A zona de quebra da linha esta puida

Rebarbas no buraco da agulha

Substitua a agulha.

O buraco da agulha fica gasto (em parti-
cular, quando utiliza fio metélico)

Substitua a agulha. Experimente uma agulha maior
com fio metélico.

As guias de linha de marfim est&o gastas
ou com rebarbas (em particular, quando
utilizafio metdlico)

Efectue um polimento ligeiro das guias com um cordéo
com peréxido de ferro ou substitua-as se estiverem
muito gastas. Como solucdo temporéria, aplique um ver-
niz de unhas transparente sobre a marca de desgaste.

Buraco da agulha demasiado pequeno

Substitua por uma agulha maior. Quando coser com
linha de seda de peso 40, recomenda-se a utilizacéo
de uma agulha de dimenséo 11/75 ou 10/70.

Linha puida e partida

Marca fraca ou nés na linha (isto apare-
cerd como puimento ou quebra)

I sto aparecerd como uma quebra néo frequente e, se
assim for, substitua a linha.

Noés dalinha

O gjuste da mola de elevagao estaincor -
recto.

Aumente ligeiramente a tensdo da mola de elevacéo
para eliminar os nés no direito do bordado

Guia do Utilizador da BEDT - 12/01
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Caodigos de Erro e Mensagens no Visor

A tabela que se segue descreve as varias mensagens apresentadas durante o funcionamento e
a accdo regquerida. Os codigos de erro da méaguina sdo também descritos, bem como os pas-
SOS hecessarios para corrigir anomalias da maguina.

CODIGOS DE ERRO

VISUALIZADO SIGNIFICADO ACGAO NECESSARIA

= 7] A02  N&o pode fun- Os p{:rémet[os de f Pare a maguina com a barra Iniciar/Parar
I I ﬁ Configuragdo da Mé&guina

cionar durantea -t e, aseguir, aceda a Configuracdo da
costura ndo podem ser dterados éqsl?i%a_ gure
durante a costura.

AO05 Errodecodigo  Cadigo seleccionado Verifique o cédigo dafita que deve ser

ﬂﬂ ? defita errado ou fita carrega-  utilizado e utilize as teclas de menu para
daincorrectamente no  seleccionar o codigo correcto.
leitor.

'ﬂ
-

Certifique-se de que a fita foi correcta-
mente carregada no leitor. Consulte o
manual do dispositivo.

]
]
3

AO07 Errodeseguran- Erro de seguranca Introduza um cddigo de seguranga dife-
ca invéida rente.
A08 Disco cheio, N3o existem suficien- ~ Copie 0(s) padrao(Ges) para disquete e,
escritaterminada  tes pontos disponiveis & Seguir, elimine damemoria para deixar
namemdéria. €spaco para 0 NUMero Necessario

de pontos.

All A COM naoesta Indicaqueaporta hi%gg %di Sﬁgs'gic\)’& p(\e/rgrié][ii Cgqu?i esta
ligada COM estadesligada. 9 PO ' q 920
COM parater a certeza de que o cabo ndo
esta solto.

A20 Sem modelo Foi escolhidaumaposi- - verifique o nimero de posicio na

nestamemédria ~ $20 dememdriavazia  meméria do padréo a ser furado.
para quando utilizar a

puncéo de cartdes.
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no 16 SF = Ligado, com 0 dO %el_i neamento dg Perimet;pl_o:d aTecla
Delineamento de Perimetro € Origem néo podem ser utilizados com

VISUALIZADO SIGNIFICADO ACCAO NECESSARIA
A21 Memobria total- Nada armazenado na Deve ser carregado um padréo na memo-
‘g mente vazia meméria da maquina ria para poder coser.
A24 Né&o é possivel Foi atingido o Gltimo Nenhuma. Consulte o Guia de
? | localizar aalte  codigo de alteracio Funcionamento para informagdes sobre
ragdo de cor de cor no padro. como aterar as cores.
seguinte
. A26 Semmovimento A origem parao segun- Utilize as teclas de regulaggo ponto a
paracoser pel-  do padrdo aser cosido  ponto para definir a origem do segundo
gas na armagdo ndo foi defi- padrdo. Consulte 0 Guia Mecanico para
nida antes da barra instrugdes.
Iniciar/Parar ter sido
deslocada para comegar
acoser.
A27 Néo é possivel Foi atingido o Ultimo ~ Nenhuma. Consulte o Guia de
i localizar afun- codigo de fungdo no Funcionamento para mais informagdes
Func; ¢30 seguinte padrao. sobre como alterar os cédigos de fungéo.
— A28 A cdcular. Osistemaestaaredi-  Nenhuma
x Aguarde. zar os célculos neces-
== sarios para executar
um comando.
Y A29 O nlmerode Todas as posi¢oes da Elimine padrdes da meméria para arranjar
AL padrdo na memoria estdo espaco para mais.
— memodria esta ocupadas.
cheio.
A34 O modelo contém mais ~ N&o é possivel adicionar ou eliminar alte-
EFE'IE de 400 alteractes de racOes de cores no Autémato. O modelo
COres. deve ser modificado num sistema de edi-
¢&o elou digitalizagdo.
E A35  SE activado Configuragdo daMaguina

ou aTeda de Origem sdlec- aopc¢do Armagao de Viseiraligada.
cionado/a.

5

A36 Appliqué
activado

Quando coser com Appliqué A Tecla de Origem néo pode ser utilizada
em Funcionamento Manual  quando utilizar Appliquée em
eaTecladeOrigegmesta  Funcionamento Manual.

seleccionada.
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VISUALIZADO SIGNIFICADO ACCAO NECESSARIA
A37 Memoria CF N30 ha mais espaco Elimine os padrdes do cartéo CF de modo
no cartdo aconseguir algum espago.
- CompactFlash™
+ A38 Memoria CF N3Zo existe nenhum Introduza um cartdo CF na ranhuraa
5 cartdo CE naranhura direita do Automato BEDS e, a seguir,
CompactFlash™. volte a executar 0 comando.
A39 Memoria CF Erro de leitura/escrita  Tente reinserir o cartdo CF na unidade e
E porque o cartdio CFndo  volte aexecutar o comando. Se o proble-
foi introduzido correc- ~ mapersistir, chame o seu técnico.
tamente ou a unidade
esta danificada.
A40 Rede Erro de transferéncia Tente voltar a executar o comando de
E de dados darede. transferéncia a partir da rede.
A4l Rede Erro de leitura dos Tente ler o ficheiro do modelo. Se o pro-
dados do modelo. blema persistir, os dados do modelo
H podem estar corrompidos.
~ D01 Barradeagulhas A barrade agulhas Desloque manua mente a alteragéo de cor

néo travada

ndo esta bloqueada.

para posicionar a barra de agulhas.

R

barra de agulhas

localizar a agulha
seguinte durante a alte
racéo de cor.

D02 Funcionamento Enquanto estiver nosparé&  saia da Configurago da Méguinae, a
EI manual me,trgisnde gr?wnﬂ%%jrr\ggr?goda seguir, prima o bot&o Iniciar verde para
cog. 4 ama comegar a Coser.
—~ D03 Bloqueio da A barra de agulhas Deslogue manual mente a alteragéo de cor
“'\t barrade agulhas  ndo est4 conveniente para posicionar a barra de agulhas.
mente engatada.
D04 Posicionadorda A méaquinando pode Provavelmente, um erro na placa de alte-

ragdo de cor. Chame o técnico.
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VISUALIZADO

SIGNIFICADO

ACCAO NECESSARIA

D05 Nao é possivel

A méguinando é

Ou os solendides de manutencgo da linha
estdo bloqueados, ou 0 solendide de ponto de

superior

linha superior.

m aterar acor capaz de dterar a cor. Salto A0 engata, ou 0 volante nZ0 eana
r—x posicéo correcta de modo a permitir a atera-
¢&o de cor.
A06 Disparo do FlutuacBes de energia  Arranque com o botéo Iniciar verde
@ motor principal  daunidade motriz.
007 Sovecagado O moto devenaris  Del0es e dees YEE
@ motor principal - s30 principdl foi SUjel- o principal. Verifigue se exite demesiar
to a sobrecarga. dalinha por trés do gancho de costura
P 5 i Reposicione no ponto de inicio do padréo
D08 Limitedaarma- O pantografo atingiu St por
p il a coser dentro dos limites informéti cos.
; G0 um doslimitesinfor- - Em dtamativa, volte adefinir oslimites
maticos. informéticos paraum campo de costuramais
dargado.
D09 Errodointerrup- O interruptor de para=  Verifique para ver se o interruptor de
z Z tor de paragem  gemdeaccionamento  paragem esta bloqueado. Se o erro persis-
1 esté blogueado ou tir, chame um técnico da assisténcia.
com defeito.
: D12 Cursor do apara- Cursor no trgjecto da Volte a colocar o cursor na posi¢ao
\éé/ dor agulha ou ndo na correcta.
posicdo correcta.
D13 Né&oépossivel  Umaalteragdodecor  Nenhuma Desloque a barra Iniciar com o
= recoser ou o inicio do padréo bot&o Iniciar verde para executar 0
atingido durante a comando.
emenda automatica.
D14 Arranquecoma O botéoIniciar verde Desloque o bot&o Iniciar verde paraa
teclaIniciar tem de ser utilizado para.  esuerda para executar 0 comando.
executar o funcionamen-
to manual seleccionado.
D15 Quebradelinha Indicaumaquebrade  Volteaenfiar alinhanaagulhae, a

seguir, prima o bot&o Iniciar verde para
recomegar a Coser.
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VISUALIZADO

SIGNIFICADO

ACCAO NECESSARIA

D16 Quebradelinha

Nas méaguinas equipa-

Substitua a bobina e, a seguir, desloque o

linha.

@;‘” dabobina das com 0 sensor bot&o Iniciar verde para continuar a coser.
) UTSM, indicauma
quebra de linhada
bobina ou que alinha
se esgotou na bobina.
D17 Parado pela Visualizado quando se  Nenhum
é Aprendizagem  Utiliza Aprendizagem
paraintroduzir novos
cadigos de fungo.
D19 Parado pela Visualizado com os Nenhum
W marca de para- codigos de funcéo
gem durante a aprendiza-
gem com o método de
COSer.
[~ D20 Fimdaemenda A Maguinaacabou a Prima o bot&o Iniciar verde para continuar
automética emenda automatica, acoser o padréo.
atingindo o ponto no
local onde o ponto de
retrocesso Comegou.
D21 Parado pelo A costura parou com Prima o bot&o Iniciar verde para continuar
| [ interruptor de 0 botdo Parar vermel-  acoser o padréo.
barra ho.
| HTRP |
D22 Errodomotor de Erro de aparamento da  VerifiquesehaobstrugSes no caminho des|ami-
Xﬁ aparamento bobina. nas do aparador dabobina. Se o erro semantiver,
dedligue 0 Autémato e a unidade motriz, espere 5-
10 segundos antes de ligar de novo.
g D23 Parado por A rpéquina parou e Prenda o appliqué e desloque abarra
%&' APPLIQUE esta preparada para Iniciar/Parar para a esquerda para conti-
(Marcade prender um Appliqué.  nuar a coser o padréo.
paragem)
D25 Quebradalinha Indicaumaquebrade  Verifique abobina ou volte a enfiar a

agulha e, a seguir, prima o botdo Iniciar
verde para continuar a coser.
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VISUALIZADO SIGNIFICADO ACGCAO NECESSARIA
D26 A ventoinhaestd O motor de acciona- gﬁg“g acil:mc?gbae‘fgg gedg'a;eaavr;ﬁ%?in%%
&, em movimento? mento do pantografo g ; :
esté a aquecer em ea utnldade motriz funcionam correcta-
- €XCEess0 OU esta em mente.
g estado de Certifique-se de que ndo existe nenhum
% sobrecorrente. objecto a bloquear a ventilago da ven-
toinha. Se o erro voltar a verificar-se,
contacte um técnico da assisténcia
D28 N&o épossivel A maguinango pode Execute um aparamento manual. A seguir,
%\ﬂ(ﬂ_ retroceder para  continuar aretroceder continue aretroceder para o ponto preten
I adém dadterar  démdadtaraciodecor  dido.
¢ao de cor ando s que e execute
um gparamento manua.
D29 Origemdapro- E visuaizado quando Prima o icone Executar a esquerda da ori -
cura amaquina é ligada. gem de procura da maquina.
D30 Erro naplaca Ocorreu um erro na Contacte um técnico da assisténcia.
de controlo da placa de controlo da
cabega cabeca.
D31 Erro daunidade  Erro de comunicagdes Vifique seo cabo de 25 pinos entre o Automato
motriz entre o Autémato ea € @unidade motriz esta correctamente assente
; : sobre as duas extremidades. Se o erro voltar a
unidade motriz. L > e
verificar-se, contacte um técnico da assisténcia.
D33 Errodointerrup- A aimentagdo da Desligue o Autémato e efectue um novo
tor deaimenta  maguinafoi tempora- arranque.
¢ao riamente interrompida
D34 Errodacortina A mao, alingueta ou Remova a obstrugéo da Cortina de Luz
deluz outro objecto estd a antes de efectuar o arranque da méaguina.
obstruir a Cortina de Se a maquina ndo arrancar, verifique o
Luz. alinhamento da Cortina de Luz.
D36 Contador de A maguina atingiu a Execute um aparamento manual da bobi-
bobina contagem de pontos na e, a seguir, substitua as bobinas antes

predefinida para sub-
stituir as bobinas.

de efectuar o arranque da méguina.
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Substituicdo da M ola de Elevacéo

Apdbs muitos gjustes, a mola de elevacdo pode comecar a evidenciar desgaste. O gjuste da
mola de elevacédo pode ndo corrigir problemas de tensionamento. Nesse caso, a mola de ele-
vagado terd de ser substituida.

Substituir a mola de elevacdo

1.

2.
3.
4.

5.

Retire 0 botdo de tensionamento exterior rodando-o no sentido inverso ao dos pontei-
ros do relégio até que ele saia do conjunto tensor.

Retire a anilha da mola tensora da coluna do conjunto tensor.
Retire o botéo de tensionamento interior, incluindo a mola que existe no seu interior.

Retire o primeiro disco da linha (com discos de feltro brancos) e, a seguir, o disco de
feltro verde.

Retire a chapa de plastico branco (plana). Pode ter de a empurrar pela parte anterior
com alamina de uma chave de parafusos plana. Observe a posi¢éo da mola de eleva
¢do relativamente a porta do conjunto. Existe uma ranhura na parte de tras onde a
mola fica bloqueada no lugar.

6. Substitua a mola de elevagdo gasta.

9.

. Insira uma mola nova, colocando-a na mesma posicao da antiga. Certifique-se de que

a mola nova assenta na coluna de lat3o.

. Substitua o disco de pléastico branco com o lado plano virado para si. Certifique-se de

que ele esta assente com firmeza na coluna de latéo (cobrira parcialmente a coluna)
de modo que a mola de elevacdo ndo possa envolver a coluna. O disco de pléastico
branco retém a mola no lugar.

Substitua o disco de feltro verde.

10. Substitua o disco da linha com os discos de feltro brancos.
11. Substitua o bot&o de tensionamento interior, incluindo a mola e a anilha que existe

no seu interior.

12. Substitua o botdo de tensionamento exterior, rodando-0 no sentido dos ponteir os do

relégio até que ele fique fixo, mas ndo demasiado apertado, ao conjunto tensor.

13. Ajuste a hova mola de elevacdo como descrito anteriormente no manual.
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Parafusos de gjuste

Afinacao do Gancho (o terceiro parafuso

ndo estailustrado)

A afinacdo do gancho é provavelmente o aspecto
mais mal compreendido da mecénica da maguina
de bordar. N&o tem nada a ver com o tipo de teci-
do ou atensdo nalinha.

A afinacdo do gancho é a posi¢éo adequada do
gancho em relagdo a agulha de modo a formar um
ponto. O gancho esta directamente acoplado ao
veio de accionamento, eliminando a necessidade
de nova afinagdo por rotina. A re-afinagdo do gan- Gancho
cho apenas se torna necessaria devido a factores

externos.

* Um qualquer objecto fica preso no gancho.
» O tamanho da agulha é alterado em mais de um tamanho.

* Uma acumulacdo de linha por detras do gancho empurra o gancho para fora do alinha
mento.

A indicagdo mais comum de que a afinacdo do gancho precisa de gjuste € quando a méaguina
deixa de formar e concluir um ponto.

Verificar a afinacdo do gancho

1. Deixe a agulha e a bobina com alinha presa e retire
a chapa de garganta.

2. Configure a méquina paraa agulhan. 9.

3. Retire atampa central traseira.

Polia principa

4. Rode apolia principal para onde o indicador aponta
para 24 graus. A ponta do gancho deve estar directamente por tras da agulha. Caso
contrario, o gancho precisa de ser gjustado em conformidade.

5. Verifique o espaco entre o gancho e a agulha. Deve haver aproximadamente um espa-
¢o de meia a uma largura de linha entre a ponta do gancho e a parte de tras da agulha.
Um gjuste inadequado faria com que a ponta do gancho ndo acertasse na pequena
argola e criasse um ponto falhado.

6. Volte a colocar a chapa de garganta.
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Ajustar a afinacdo do gancho

1. Limpe os restos de linha ou cot&o da zona do gancho
com ar comprimido.

2. Desaperte os trés parafusos na parte de tras do gancho.
Isso permitira fazer avancar ou recuar o gancho.

3. Retire atampa central traseira.

4. Rode a polia do motor principal para onde o indicador :
apontar 24 graus. A ponta do gancho deve estar directa- Polia principa
mente por detras da agulha. Caso contrério, o gancho
precisa de ser gjustado em conformidade.

5. Verifigue 0 espaco entre o gancho e a agulha. Deve
haver aproximadamente um espago de meia a uma s Yy Ponta do
largura de linha entre a ponta do gancho e a parte de gancho
tras da agulha. Um ajuste inadequado faria com que
a ponta do gancho néo acertasse na pequena argola e

criasse um ponto falhado. / I
: . . R Chanfro I
6. Logo que a posicao correctativer sido atingida, —

aperte os trés parafusos do gancho.
7. Volte acolocar a chapa de garganta.

8. Utilizando um sistema de edic&o ou de digitalizagéo, crie um teste HOX como se
segue:
* Utilizando um alfabeto de mailsculas, programe “H O X” em letras mailsculas, com
20 mm de altura, na maquina. S8o utilizadas estas letras pois as mesmas envolvem
todas as direcgdes do pantégrafo.

* Cosaas letras.

* Verifique se hairregularidade durante a costura. Se a maquina ndo estiver conve-
nientemente afinada, havera pontos falhados.

Ajuste da Lingueta de Posicionamento

A lingueta de posicionamento gjustavel esta montada na parte da frente do gancho para pren-
der o copo do gancho no lugar e equilibrar a linha da bobina em baixo no centro do bordado.
A

lingueta de posicionamento é gjustavel em duas direccles, da esquerda para a direita e da
frente paratras. E necessario o gjuste da lingueta de posicionamento se a linha da bobina
estiver a passar a esquerda ou a direita do centro ou se a lingueta de posicionamento tiver
sido removida durante a substitui¢éo do gancho.

Por vezes, alingueta desloca-se para fora do guste. Quando correcto, o nariz da lingueta de
posicionamento, a peca saliente, fica ainhado de forma centrada com o veio do gancho.
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Ajustar alingueta de posicionamento
1. Retire a chapa de garganta.
2. Rode o volante até a agulha atingir a posi¢do mais baixa, a base do seu curso.

Folgade1 mm

Copo

Nariz da lingueta —JFE
de posionamento

3. Desaperte ligeiramente o parafuso, tendo o cuidado de utilizar a chave de parafusos
com o tamanho adequado, j& que o parafuso € muito plano e f&cil de abrir bocas.

Lingueta de posicionamento

4. Deslogue com cuidado a lingueta de posicionamento, centrando o nariz com a agulha.
Para se certificar de que esta aolhar a direito para a agulha, utilize o orificio de lubri-
ficag8o, por detrés da chapa de garganta, como referéncia. Alinhe visualmente a agul-
ha com este orificio e, a seguir, gjuste a lingueta de posicionamento.

E extremamente importante que exista uma folga entre o nariz e o gancho. Esta folga
deve ser de aproximadamente 0,5 — 0,75 mm, de modo a permitir que a bobina e a
linha superior passem através desta folga. Uma folga demasiado pequena provocara
nos e quebras de linha.

5. Volte a apertar o parafuso com cuidado.

Verificar manualmente o comprimento de inserc¢do da agulha
1. Certifique-se de que a cabega de costura esta na agulhan.® 1.
2. Dedligue a maquina.
3. Abra a caixa da bobina
4. Retire a tampa central traseira para obter acesso a roda de graus da polia principal .

5. Rode a polia principal de modo que a agulha fique na sua posi¢do mais baixa. O indi-
cador da polia deve estar a 0 graus.
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6. Certifigue-se de que %2 do buraco da agulha pode ser visto por baixo do copo do gan-
cho. Consulte ailustracdo abaixo.

Copo do gancho

1¥2 do buraco da agulha

Observacdo: Se necessario, utilize um pequeno foco luminoso para ver o buraco da
agulha.

Se 0 buraco da agulha n&o estiver gjustado, gjuste o comprimento de insercéo da agulha;
consulte Ajuste do Comprimento de Inser¢éo da Agulha

Verificar o comprimento deinsercdo da agulha e a afinacdo do gancho
com o calibrador (opcional)

As instrucfes que se seguem requerem um calibrador de compri-
mento de inser¢do da agulha opcional, parte n.° HB220040. A afina
¢do do gancho e o comprimento de inser¢do da agulha podem ser
verificados em simulténeo utilizando o calibrador de comprimento
de insercdo da agulha.

1. Certifique-se de que a cabeca de costura esta na agulhan.© 1.
2. Dedligue a maguina.

3. Retire a chapa de garganta, quando verificar a afinagdo do gancho.
4. Retire a caixa da bobina.

5. Retire atampa central traseira para obter acesso aroda de graus da polia principal.
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6. Rode a polia principal de modo a que o indicador aponte para 24 graus. Esta é a posi¢éo
de afinacdo do gancho.

Observacgado: A ponta do gancho deve estar directamente por tras da agulha. Caso
contrério, consulte “ Ajustar a afinacdo do gancho” na pégina 6-15.

7. Introduza o calibrador de comprimento de insercdo da
agulha quando a caixa da bobina estiver inserida. O dia
metro grande aparece primeiro. NAO FORCE O CALI-
BRADOR! O cdlibrador deve deslizar para dentro com
facilidade. Rode o calibrador com suavidade com um
movimento para cima, se for necessario. A ponta da agul-
ha deve rogar ligeiramente na parte superior do calibrador
se 0 comprimento de insercéo estiver convenientemente
regulado.

Verifique o seguinte:
* Certifique-se de que a polia principal esta regulada para 24 graus.

O comprimento de inser¢do da agulha é demasiado pegueno se o calibrador ndo
entrar com facilidade e bater na ponta da agulha.

» O comprimento de inser¢do da agulha ndo é suficiente se a ponta da agulha néo tocar
na parte superior do calibrador, mesmo com um pequeno movimento para cima do
calibrador.

Observacéo: Se o comprimento de inser¢do da agulha precisar de ser ajustado,
consulte as instrucdes que se seguem.
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Ajustar o comprimento de inser ¢ao da agulha

Observacdo: Siga as instrucdes de verificagdo do comprimento de inser¢do antes de
seguir estas instrucoes.

1. Retire a guia intermédia da linha e a tampa frontal da cabeca de costura.
Observacgdo: A guia intermédia da linha mantém no lugar a tampa frontal.

2. Desaperte os (2) os parafusos de ajuste da base de fixagdo do controlador da barra de
agulhas; consulte a fotografia.

3. Ajuste a base de fixagdo da barra de agulhas respectivamente para cima ou para baixo
para atingir o comprimento de inser¢do da agulha adequado. Aperte os parafusos de
gjuste assim que o comprimento de inser¢do adequado estiver definido. Comprimento
de insercdo adequado:

* 14 do buraco da agulha deve ficar visivel no copo do gancho quando a polia principal
estiver a0 graus.

* Quando se utilizar o calibrador opcional do comprimento de insercéo da agulha, a
ponta da agulha deve rocar ligeiramente a parte superior do calibrador quando a
polia principal estiver a 24 graus.

Observacao: Se o comprimento de insercao da agulha ndo puder ser correctamente
definido, o controlador da barra de agulhas deve ser retirado e inspeccionado. Se o
controlador da barra de agulhas estiver rachado ou dobrado, pode ndo ser possivel
definir o comprimento de inser¢do da agulha adequado. Consulte “ Substituicédo do
controlador da barrade agulhas’.

Cuidado: Quando o controlador da barra de agulhas estiver rachado ou dobrado,
0 mesmo deve ser retirado e substituido.
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Substituicdo do controlador da barra de agulhas

O controlador da barra de agulhas pode ficar danificado e requerer a substituicdo se a magui-
na coser para dentro do arco ou de outro obstéculo. Se o controlador da barra de agulhas
estiver rachado ou dobrado, ele deve ser substituido.

As instrucdes que se seguem descrevem aremocao do controlador da barra de agulhas para
substitui¢do ou inspeccao.

1. Retire a guia intermédia da linha e a tampa frontal da cabega de costura para poder
aceder a0 conjunto do controlador da barra de agulhas.

Observacdo: A guia intermédia da linha mantém no lugar a tampa frontal.

2. Retire o controlador da barra de agulhas retirando os (2) parafusos de gjuste como se
mostra na fotografia.
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3. Desaperte os (2) parafusos de gjuste que mantém no lugar o pino do controlador da
barra de agulhas.

4. Retire o pino do controlador da barra de agulhas e o controlador da barra de
agulhas.

5. Substitua o controlador da barra de agulhas.

Certifique-se de que o que se segue é verificado quando voltar a montar o controla-
dor da barradeagulhas.

* Certifique-se de que a mola de retorno esta correctamente inserida no controlador
da barra de agulhas.

O pino do controlador da barra de agulhas deve ser rodado de modo que o parafuso
inferior de gjuste fique ainhado com a marca plana do pino do controlador da barra

de agulhas.

» O pino deve ser empurrado contra a base do controlador da barra de agulhas de
modo a ndo ficar nenhuma folga; contudo, o controlador da barra de agulhas dever
rodar livremente e voltar atras com a mola de retorno.

* Lubrifique ligeiramente o pino e o controlador a partir de cima antes de voltar a
instal &10s.

6. Volteainstaar o controlador da barra de agulhas na cabeca de costura. A seguir, siga
as instrucdes para gjustar o comprimento de inser¢do da barra de agul has.
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Capitulo 7 — Parametros da Maqguina

Condicbes da Maquina

As Condicbes da Maguina sao parametros que podem ser definidos de modo a garantir a
mais alta produtividade possivel, de acordo com as caracteristicas de cada padrao. Os par&
metros de Condic¢fes da Maquina afectam o modo como cada padréo é cosido, ao contrario
dos parametros de Programa, que séo especificos dos padrdes. A tabela de Condicles da
Maquina descreve afungéo, a defini¢do e o intervalo normais dos val ores correspondentes a
cada parémetro.

INTERVALO VALOR

PARAMETRO DE PREDE- FUNCAO/ACCAO
VALORES FINIDO
1 Pua 0-15 0 Desliga o detector de quebra de linha de uma
V agulha equipada com uma pua. Introduza o
-~ ndmero da agulha que inclui a pua. Definido

como 0 se a pua ndo estiver a ser utilizada.

ﬁ\ I 2 Sdtosde 0-9 2 Controla o nimero de pontos de salto acima

> Aparamento dos quais o aparador de linha cortard a linha.
Se definido como 3, quando a maguina ler trés
ou mais pontos de salto consecutivos, parae
cortaalinha Se definida como 0, alinha n&o
sera cortada em nenhum ponto de salto.

9. 3 13 1 Ao iniciar depois de um aparamento, a magui-
| = Pesponto ‘131 13 na executa pespontos pel0s seguintes métodos:
' ] 1,11 = Ponto de divisdo - divide o primeiro

ponto em dois pontos
2,12 = Tridngulo pequeno - cose um pequeno
tridngulo
3,13 = Ponto de retrocesso - divide o primeiro
ponto em dois pontos e retrocede sobre os mes-
mos dois pontos. Devem ser utilizadas as
Configuragdes 11-13 se forem necessarios pon-
tos inferiores a 0,5 mm no inicio da costura.
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INTERVALO VALOR

PARAMETRO DE PREDE-
VALORES FINIDO

FUNCAO/ACCAO

Tipo de

4 Grampo

1-3 1

1 = Acgdo de grampo duplo (recomendada para
tecidos espessos): O grampo abre-se no primei-
ro ponto antes da agulha penetrar na pega e
fecha-se no ponto morto inferior. A seguir,
abre-se no segundo ponto antes da agulha
penetrar na peca.

2 = Accdo de grampo Unico (recomendada para
tecidos finos): O grampo abre-se no segundo
ponto quando a costuratem inicio. 3 = Acgdo
do grampo e do garfo (recomendada quando
for necesséria uma cauda mais curta no inicio
da costura): O grampo abre-se no primeiro
ponto antes da agul ha penetrar na pega.

5 Controlodo 0-1 1
Salto

s 6 Tipo de 0-9 1
! % ) Aparamento
*,

7-2 Par@metros daMaguina

Baundan

Determina como a maguina inicia a costura de
pontos de salto consecutivos, no comego de um
modelo e a seguir a um aparamento. Este para-
metro ndo tem efeito depois da maquinainiciar
acostura.

0 = Ignora todos os pontos imediatamente
seguidos por pontos de salto. A méguina deve
ver, pelo menos, dois (2) ou mais pontos conse:
cutivos (ndo saltos) para fazer sair uma agulha
einiciar a costura.

1 = Normal, améquina inicia a costura no pri-
meiro ponto que encontra.

0 = Aparadores dedligados

1 = O pantdgrafo desloca-se 0,4 mm paraa
esquerda antes da agulha penetrar e da linha ser
cortada.

2 = O pantégrafo desloca-se paratrés e, a
seguir, aagulha penetra e alinha é cortada

3 = Como em 1, mas o suporte da cabeca puxa
alinha antes de corté-la
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VALOR
PREDE-
FINIDO

FUNCAO/ACCAO

INTERVALO
PARAMETRO DE
VALORES
o 7 Direccdode 0-1
t w\‘é Aparamento
v
8 Vectorde  0-50
Aparamento
— 9 Velocidade 200 rpm
Baixa para velo-
STy cidade
an._ 197 max.

15

450 rpm

Define a direccdo de deslocagdo do pantégrafo
a seguir a um aparamento de linha. 0, desloca-
se nadireccéo H para a origem da méguina,
paraevitar ainterferéncia entre aarmagéo e a
méguina..

1 dedloca-se na direc¢do V para a origem da
magquina.

Determina a distancia em mm de deslocacdo do
pantografo antes de um aparamento.

Selecciona a velocidade a que funcionara a fun-
¢80 de Velocidade Baixa Determina a velocida
de lenta para pontos precisos, tais como borda-
do em appliqué. O codigo da funcgéo de veloci-
dade baixa deve ser introduzido nos dados do
padrdo, para activar este parémetro. * A maqui -
na cose a uma velocidade lenta depois de ter
lido o codigo da funcdo de velocidade baixa.
Deve-se introduzir um cédigo de funcdo de

vel ocidade alta nos dados do padrdo para voltar
avelocidade de costura normal.
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INTERVALO VALOR

PARAMETRO DE PREDE-
VALORES FINIDO

FUNCAO/ACCAO

L’Pm 10  Dividir 30-127 127
Salto (3,0-12,7 (12,7 mm)

mm @
em incre-
mentos de
0,1 mm)

11 Recoser 0-7 4

7-4 Parémetros daMaguina

Baundan

Selecciona o comprimento maximo do ponto
gue a méquina cose numa rotacéo da cabeca
simples. Um ponto mais comprido do que o
valor programado é dividido em dois pontos.
Por exemplo, se definido como 80 (8 mm),
guando a maguina encontrar um ponto de 10
mm de comprimento, este sera dividido em
dois pontos.

* Podem ocorrer desvios quando as méquinas
com 15, 20 cabegas cosem pontos compridos,
como em bonés com armagoes, devido ao peso
das armagbes. Nesse caso, 0 problema pode ser
corrigido baixando o valor. (Para 40-70)

* Se umamaquina/ tecido / modelo diferente
efectuar varios comprimentos de pontos,
inesperadamente, devido a alteragdo da veloci-
dade durante a costura, este valor tera de ser
aterado para resolver o problema.(Para 40-70)
* A quebra da agulha durante a costura de teci-
do forte ou de uma sobreposi¢do com pontos
compridos, pode ser corrigida baixando o
valor.(Para 40-70)

Controla 0 nimero de pontos que a maguina
recuperara automati camente quando uma linha
partir. Com 0, a fungéo esté desligada, a méqui-
na ndo retrocedera numa quebra de linha. Caso
contrario, a maquina retrocede o nimero de
pontos inseridos neste parémetro. Por exemplo,
colocada em 4, a maquina retrocede automati-
Far;:ente quatro pontos apds uma quebra de
inha.
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INTERVALO VALOR

PARAMETRO DE PREDE- FUNCAO/ACCAO
VALORES FINIDO

\ 12  Sobreposica 0-7 4 Designa o nimero de pontos a sobrepor na

U 0 emenda automética. Quando se borda na direc-
— ¢&o do ponto de inversdo, as outras cabegas
comegam atrabalhar alguns pontos antes do
ponto de inversao.

* Se 0 inicio da costura, apds a emenda auto-
mética dos pontos (sem aparamento), mostrar a
bobina no lado de cima, estes pontos extra
poderdo cobri-la.

* Se a cabeca falhar alguns pontos, depois de
emendar automaticamente os pontos (com apa-
ramento), estes pontos extra poderdo cobrir o
espaco vazio.

* Quando o valor do Arrangue Automatico de
Configuracdo da MaquinaN.° 13 for 0, a
magquina nao para depois de ter feito a emenda
automatica dos pontos. Portanto, esta fungéo
ndo serd activada.

STOP v 13 Inicio 0-3 1 Se estiver ligada, durante uma emenda automa-
— Automético tica, améaguina inicializa automaticamente
N todas as cabegas sem o operador deslocar a

barra Iniciar/Parar, quando tiver cosido o
numero total de pontos que devem ser corrigi-
dos. Utilize Com Cuidado!!

0 =Ligado Arranca automaticamente somente
depois da Emenda Automética

1 = Dedligado

2 = Arranca automaticamente depois da
Emenda Automatica e Appliqué (O Appliqué
deve ser ligado no Programa)

3 = Arranca automaticamente somente depois
de Appliqué (O Appliqué deve ser ligado no
Programa)

* A méguina para sempre depois da emenda
automética se 0 aparamento manual tiver sido
executado antes da emenda automética, inde-
pendentemente da configuragéo.
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INTERVALO VALOR

PARAMETRO DE PREDE-
VALORES FINIDO

FUNCAO/ACCAO

&—p| 14 Oscilagdo -5+5 0

A distancia em décimas de milimetros que é
adicionada ou subtraida ao comprimento de
um ponto. Este comprimento adicionado ou
subtraido s € aplicado a pontos que sofram
uma ateracdo de direccdo, a partir do ponto
anterior. Portanto, este pardmetro tem o efeito
de aumentar/diminuir alargura de um ponto de
cetim, como a colocagdo de letras tipicas, mas
nado produz efeito nos pontos tatami. Se alar-
gura do ponto for diferente da esperada, este
parametro podera gjustélo.

* NUmeros positivos maiores criam pontos
mais largos. NUmeros negativos maiores criam
pontos mais estreitos.

\.} 15 Arranqueda 45°-135° 70°
/ Armagdo
/ —

Determina quando o pantégrafo comega a des
locar—se em relagéo a agulha (configuragéo da
roda de graus).

* AlteracOes nos pardmetros poderdo melhorar
0s problemas de linhas partidas e a qualidade
dos pontos.

16 Armagdo de 0-2 0
Viseira
SF

Coloca a maquina para cima, para uma arma-
¢80 de viseira, permitindo-lhe executar os
movimentos do pantégrafo exactamente como
programados

0— Dedligado 1 —A maquina desloca-se a0
longo do movimento programado do pantogra-
fo. O delineamento de perimetro e ateclade
origem ndo funcionardo. 2 - A maquina deslo-
ca-se ao longo do movimento programado do
pantégrafo. O delineamento de perimetro e a
tecla de origem funcionar &o.

17 Agulhaem 0-1 1
VIV Beho

Determina se a agulha € baixada depois da
linha partir, para um enfiamento mais fécil.

7-6 Par@metros daMaguina
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INTERVALO

PARAMETRO DE
VALORES

VALOR
PREDE-
FINIDO

FUNCAO/ACCAO

18 Appliqué 60°- 90°
40 - 90

80°

Define a atura da patilha de pressdo quando o
comando Appliqué for executado. O parametro
€ definido em graus, referindo-se a altura da
patilha de pressdo, conforme mostra a roda de
graus. * Este método pode ser utilizado para
verificar aposicdo inicial.

Y gum| 19 Quebraem 19
} T

A maquinafoi concebida para parar automati-
camente quando a linha de cima partir. O valor
normal é 2 e significa que a maguina requer a
deteccdo de duas quebras de linha consecutivas
antes de parar.

* Se a maguina ndo parar, mesmo que ocorra
uma quebra de linha,

a alteragdo do vaor para 1 podera corrigir o
problema. Mas na maioria dos casos, melhorar
0 contacto entre a mola de retengéo e o termi-
nal corrige o problema.

* Se amaquina parar sem uma quebra de linha,
pode-se corrigir o problema alterando o valor
para 3. Se amolade retencdo for gjustada
muito apertada ou se a méquina saltar pontos,
poderd ocorrer 0 mesmo problema.

[ S—

20 AdmitirO  0-9

I \II

Determina o nimero de pontos de dados O per-
mitidos, quando o padr&o for lido na memaria.
0 eliminatodos os dados 0, ndo deixando nen-
hum no padréo da memoria. A configuracdo em
1 permite um ponto de dado O, etc., até 9.

21 Combinar 0-9
Dados

Determina o comprimento de ponto mais
pequeno permitido quando o padrdo for lido na
memdria. Os pontos mais pequenos do que o
comprimento permitido sdo combinados em
pontos maiores. Por exemplo:

1 = pontos com 0,1 mm e mais pequenos sao
combinados em pontos maiores. 2 = pontos
com 0,2 mm e mais pequenos sdo combinados
em pontos maiores.
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TNTERVALO - VALOR

PARAMETRO DE PREDE- FUNCAO/ACCAO
VALORES FINIDO
- Define o limite informatico da direita -
22 Limiteda 0-3200 150mm  gigtancia permitida segundo a qual o
— ? Dirata ~ mm pantografo pode deslocar-se para a
direita da origem mecénica.
23 Limiteda 0-3200 150 mm Define o limite informético da esquerda
‘ e Esquerda mm - distancia permitida segundo a qual o
pantégrafo pode deslocar-se paraa
esquerda da origem mecanica.
24  Limite 0-3200 150 mm Define o limite informatico traseiro -
“}j Traseiro  mm distancia permitida segundo a qual o
pantografo se pode deslocar para a parte
dafrente da origem mecanica.
25 Limite 0-3200 150 mm Define o limite informatico dianteiro -
’ ? Dianteiro mm distancia permitida segundo aqual o
pantografo se pode deslocar para a parte
de trés da origem mecénica.
26 Mododo 03 0 Define o modo de cor do visor LCD. 0 =
LCD W-W = Branco e Branco, 1 = W-B =
— Branco e Azul, 2=B-W = Azul e
Branco, 3=B-B =Azul e Azul
] 27 Brilhodo 13 2 Define o nivel de brilho do visor LCD. 1
@— LCD = mais escuro, 2 = normal, 3 = brilhante
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Alterar as Condicdes da Maquina £k MCCHANGE %% %

[ o oomcr a |
THis JANFES -

1. Prima D, por baixo do icone Manual. E visualizado 1
0 menu Manual.

LOCHE TITC i

BEFR

CLAW TY PR
i PO TR

2. Prima D, por baixo do icone Seguinte, para se des- w T
locar para o nivel seguinte do menu.
3. Prima A, por baixo do icone de Configuracdo da — -|— E

Méguina. E visualizada a lista de par&metros de
Condic¢bes da Maguina.

4. Utilize as teclas de regulacdo ponto a ponto para se deslocar ao longo da lista, até ser
seleccionado o parametro que pretende alterar. E visualizada uma caixa a volta do
paréametro sel eccionado.

5. Altere o valor conforme desgjar. Consulte a tabela das paginas anteriores para uma
descricdo de cada pardmetro e respectivo intervalo de valores.

* Prima A, por baixo do icone Menos, para diminuir o valor.
* Prima B, por baixo do icone Mais, para aumentar o valor.

6. Quando as alteragdes aos parémetros de Configuracdo da Maguina estiverem conclui-
das, prima a tecla Menu para guardar as ateragdes e fechar alista. Aguarde alguns
segundos até aparecer o0 ecra basico, antes de executar outros comandos.

Velocidade da Maquina

A velocidade méxima da maquina é de 1.000 pontos por minuto, mas nem todos os pontos ou
pecas de roupa podem ser cosidos a esta vel ocidade. Quando a maquina estiver a coser, deve-se
esperar que a agulha saia do tecido e que o pantégrafo se desloque e pare novamente, antes da
agulha voltar a entrar no tecido. Quanto maior for a velocidade de costura, maior a aceleracdo
necesséria e menos tempo o pantografo terd de dedocar-se. Se a armagao e as pegas forem pesa-
das e avelocidade de costura adta, a agulha ndo executara o ponto no loca correcto, realizando
uma costura de fraca qualidade.

A prevencgdo Gbvia paraisto é diminuir a velocidade da maquina. No entanto, os pontos mais
pequenos que ndo exigem mais tempo diminuirdo também a velocidade, reduzindo a produtivi-
dade. A méguinatem dois métodos para minimizar a distor¢cdo dos pontos. baixando automati -
camente a vel ocidade da maqguina para os pontos compridos e dividindo os pontos compridos
em pontos mai s pequenos e curtos.

Reduzir a velocidade com base no comprimento do ponto: A méaguina prevé os pontos que vao
chegar e, se previr pontos com determinado comprimento, abrandara para uma percentagem da
configuracdo do controlo da velocidade. A méguina gjusta automaticamente a velocidade ao
comprimento do ponto, com base em certos parametros da magquina.

Pontos compridos divididos em pontos de salto:
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O outro método que a méquinatem para evitar pontos compridos a velocidades altas é divi-
di-los em pontos de salto mais pequenos. O valor definido em Dividir Saltos, parametro 10
de Configuracdo da Maquina, determina o comprimento em que o ponto sera dividido. Neste
caso, ainércia € reduzida porque a méguina tem duas rotacbes para efectuar 0 movimento.
Certos padrbes podem ter maioritariamente pontos curtos, com alguns pontos compridos iso-
lados como, por ex., uma flor pequena ligada por pontos compridos a outras flores. Neste
caso, sera bastante mais produtivo dividir os pontos compridos em pontos mais pequenos do
gue baixar a velocidade da maquina, sempre que se encontrar um ponto comprido. Dividir
Saltos proporciona um limiar programavel que dividira pontos compridos em pontos de
salto.

Quando se costura flores utilizadas como exemplo, a maquina cosera sempre a velocidade
maxima, mas 0s pontos compridos ocasionais entre as flores serdo convertidos em dois pon-
tos de salto, que ndo afectardo os resultados finais da costura.

Dividir Saltos é programavel entre 3,0 mm e 12,7 mm. Visto que 12,7 mm é o ponto mais
comprido que a maquina pode coser, se configurar Dividir Saltos como 127, a configurago
predefinida, esta funcéo é desligada.

Limites I nfor maticos

Os limites informaticos sdo limites de campos definidos no software que protegem a magui-
na, impedindo que o arco ou a armagdo do pantdgrafo se desloque na direccdo da agulha O
movimento demasiado proximo da armagdo pode ser causado por um posicionamento incor-
recto do pantégrafo no inicio do padréo, calculando mal o tamanho do padréo ou por a
méquina ter saido fora do padréo.

Os limites informaticos podem ser definidos conjuntamente com os limites dos campos
mecanicos normais. Se a armagao se deslocar muito perto do limite de campo, a maquina
desligard. Se a armacao se deslocar muito perto do limite informético, a maguina para e apa-
rece uma mensagem de erro. 1sso da-lhe a oportunidade de reposicionar 0 pantdgrafo dentro
dos limites, sem os problemas provocados pelo desligamento da maquina. Consulte as
instrucdes sobre a ateracdo dos limites de campos mecénicos.

Os limites informaticos proporcionam uma maneira rapida e féacil de alterar o tamanho do
campo de costura. Apesar de ndo ser necessario alterar os limites informaticos para coser
dentro de um arco de dimens&o menor, tornar 0 campo de costura mais pequeno pode evitar
ir contra o arco. Como regra geral, defina os limites informéticos pelo menos dez milimetros
mais pequenos do gque o diémetro interior dos arcos que serdo utilizados.

Os parametros de Configuracdo da Méquina 23, 22, 24 e 25 definem os limites informaticos.
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ABC - Modo de Accionamento ABC ....1-8

ABC -Utilizar o Modo de

ABS .. 1-14, 3-1
Accionamento - Sair do Modode ....... 36
Accionamento ............. ... 34
AccionamentoABC .................. 38
Actuaizaco do Software do Sistema . .1-16
ActudlizaGd0 . ... 1-15
Actualizages do Software. . . 1-7, 1-15, 1-16
ActudlizaroSstema................. 1-15

Actualizar o Software do Sistema . . 1-7, 1-16

Adicionar ... 2-15
Adicionar Multiplos Padrbes ......... 2-15
Afinagcdo do Gancho - Ajudtar ......... 6-12
Afinacdo do Gancho - Verificar ....... 6-11
Afinagdo ........... ... ... 6-11
AfinaroGancho ............... 6-11,6-12
Agulha- Anatomia ................. 4-10
Agulha-Bico...................... 4-10
Agulha-Buraco .................... 4-10
Agulha-Insercdo ................... 4-19
Agulha-Quebras.................... 6-1
Agulha- Ranhura .................. 4-10
Agulha- Taebelade Forros . ........... 4-20
Agulha-Tipos .......ccovviiinnn.. 4-19
Agulha ... 32
Agulhade Pontaem Cunha ........... 4-19
Agulhade Ponta Esféica ............ 4-19
Agulhade PontaNormal ............. 4-19
AgulhaDirecta .................. 1-8,3-3
Ajustar .-.Afinagdo do Gancho ........ 6-12

Ajustar .-.Lingueta de Posicionamento . .6-13
Ajustar .-.Lingueta de Posicionamento . . 6-12
Ajustar .-.Molade Elevacdo
Ajustar .-.Pré-tensores
Ajustar .-.Profundidade da Agulha . . ... 6-16

Ajustar - TeNsB0 .......ooviiiii 411
Ajustar .- Tensdo daBobina ..... 4-14, 4-15
Ajustar .-.Tensdo Superior ............ 4-14

Ajustar .-.Tensores Superiores da Linha. 4-13

Ajuste daMolade Elevacdo -
AlteracdodeTecido ................. 4-15
AjustedaTensBo daBobina .......... 411
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Ajuste da Tensdo Superior............ 411
Ajustesde Tensdo - Bobina............ 4-14
Ajustesde Tensdo - Testel ........... 4-12
Ajustes de Tensdo - Unidade de Tenséo ..4-8
AlavancadeElevagdo................. 4-5
Alimentacdo daMaquina ............. 1-12
Alimentacdo deEnergia ......... 1-11, 1-12
Alteracdo deVeocidade . .............. 18
Alterar-Agulha ..................... 33
Alterar - Condigdes daMé&quina ........ 79
Alterar - Origem ...t 37

Alterar - Sequénciade Agulhas. ........ 2-5
Alterar - Sequénciade Cor a0 Coser .. .3-19
Alterar - Sequéncia de Cor de um Padrdo 3-18

Alterar - Velocidade deCodtura . . . . . . .. 32
AlteraraArmagdo .................. 3-10
Alterar Armagéo -Utilizar a Fungéo 3-10
Alterar o TamanhodoPadréo .......... 18

Apagar Todos os Padrdes naMemdéria . .1-17
Aparador deLinha ................... 18
Aparamento
Aparar Linha . ...................... 31
ApGs uma Paragem de Emergéncia .. .. 1-13
Aprendizagem - Método de Visuaizacdo 3-17
Aprendizagem - Inserir Novos Cédigos .3-20
Aprendizagem - Méodo de Costura . . . .3-19

Aprendizagem ................... . 3-16
Armacdo deBONE ................. 2-10
Aspectos Bésicos da Méaguina 4-1

Aspectos GeraisdeMenu ............ 1-12
Aspectos GErais ..o 1-1
AENGED ... 1-1, 49

Aviso - Etiquetade Aviso daCorrela.. .. . . . 1-4
Aviso - Etiquetade Aviso de AltaTensdo  1-5
Aviso - Etiqueta de Aviso de Cabelo ... . .. 1-5
Aviso - Etiqueta de Aviso de Perigo com a
Agulha ... ... ... 15
Aviso - Etiquetade Aviso do Gancho . . . . 1-4
Aviso - Etiquetas de Adverténcia

AfixadasnaMéaguina ................. 13
AVISO ..o 1-1, 1-3
Avisos de Segurancano Manud ........ 11
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BarradeAgulhas ................... 4-20
2 oo 4-10
Bobinas- Ajustesde Tensdo .......... 4-14
Bobinas- Alterar aOrigem ........... 1-13
Bobinas- InserirnaCaixa ............. 4-9
Bobinas- RetiraraCaixa .............. 49
Bobinas - SubstituiraCaixa............ 49
Bordado de Qualidade ............... 4-11
Bot&o Vermelho —Emergéncia ........ 1
Buraco ................. 4-10
C

Cabega de Costura - Componentes ........ 4-5

Cabeca de Costura - Enfiamento da Linha 4-7

Cabedais,Camur¢as  ................ 4-17
CaixadaBaobina- Limpar ............. 53
CaixadaUnidadeMotriz ............ 1-12
Caixade Bobina- Manutengdo ......... 53
CaxadeBobina................. 4-9,5-3
CapacidadedaMeméria .............. 17
Caracteristicas ...o.vvvveeviiiiinnn.. 17
Caracteristicasdos Padrées ............ 2-4
Cartéo CF - Copiar Actualizagbes

doSstema..............coiiiiiin. 1-16

Cartdo CF - Criar uma Pasta de
Cartdo CF - Instalar Software a Partir de 1-16
Cartao CF - ler

Condi¢Bes daMaquina - AgulhaBaixada 7-6
Condigdes daMé&quina - Admissao O ...7-7
CondicBes daMéaquina - Sobreposicéo ..7-5
CondigBes daMé&guina - Limite da Direita 7-8
Condi¢des daMaquina - Aparamento

Ligado/Dedligado .................... 7-2
Condi¢besdaMaguina - Appliqué ..... 7-7
Condigbes daMaqguina -

ArmagéodeVisaraSF................ 7-6

Condi¢bes daMaquina - Brilhodo LCD 7-8

Condicbes daMéaguina - ConectorJ ....7-2
Condicfes daMaqguina - Dividir Sdto ... ...
Condi¢des daMéaquina - 7-4

Condigbes daMaquina - Inicio Automatico 7-5
Condicbes daMéaquina -

IniciodaArmagédo ................... 7-6

CondigBes daMaquina - Limite da Frente 7-8
CondicOes daMaguina - Limitede Trés .7-8
Condicdes daMaquina - Pua
COﬂdI(}OGS daM aqm na - MododoLCD 7- 8
Condigdes daMaquina -

LimitedaEsquerda .................. 7-8
Condi¢Bes daM équi na - Oscilagdo ..... 7-6
Condicles daMaguina - Quebraem T .. 7-7
Condictes daMéguina - Direccdo de

Aparamento ..., 7-3
Condigbes daMéquina - Recoser ...... 7-4

Condigbes da Maquina - Grampo de Ponto 7-1
Condicbes daMéaquina -

o Sdtosde Aparamento ......... ... 7-1
CatadoCF-Ranhura ................. 19 Condigdes daMéaquina - Vector de
Cartéo CF - Visudlizar o Conteldo ... 21 Aparamento . .......ooeiiiiiiiiiil] 7-3
Cartao CompactHash Condicdes daMaquina -
Cartéo CompactFlash ................ 111 velocidade Baixa .................... 7-3
Cartdes CompactFlash ............... 117 condigdesdaMaguina ............... 7-1
CFpaaCF .......... [ EEER 38 Conservacdo daM é]l'" na ... 51
Chapa de Garganta - Danificada ... ... 62 Controlos da Cabecade Codura . . ... . . . . 48
Chapa de Garganta Danificada. ... .. .. 6-2 Copia de Seguranca daMeméria
CQd!gO ........................... 2-20 Cépi ade Seguranca dePilha........... 1-7
ng! gosdeErro ...l 64 Cor- Alteracio de Cor ............... 32
CodigosdeFita .................... 219 cor-FH utuacio de Alteracio de Cor 3-13, 3-15
CodigosdeFitadePapel ............. 219 Cor - Sequénciade Cor Totdl . ... ... .. 1-15
Codigosde Funcoes .................. 25 Cor - SequénciadeCor........... 2-5, 3-17
COM - EspecificagbesdaPorta ... ... . .. 120 Costura- COMrolOS ... 31
ggmg:)nnaén fgg%&égbéga de CosturazQ) .. 44 Costura - Delineamento de Perimetro .. .3-5
Componentesdo Autémato . . .. ....... .0 COSUrA- FIUUAED oo 313
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Costura - Modo de Accionamento
Costura - Posicionamento do Pantografo .3-1
Costura - Preparacéo
Costura - Recoser
Costura - Reparacdes Rgpidas .......... 6-1

Costura - Reparar Pontosem Falta . . . .. 321
Costura- Seleccdo daAgulha .......... 32
Costura- Veocidade . . ................ 3-2
Cosduraligada ............ ... ... ... 38
Costura . ......ocoviieenn . 3-1,34,35
Criar umaMatriz ................... 2-18
D

Definir umaPalavrapasse ........... 2-21
Delineamento de Perimetro ........ 1-7,35
Desempacotamento e Preparagéo . . . .. . .. 4-2
Desempacotar aMaquina ............. 4-2
Dedigar .....cooviiiiiii 1-13
DesvioHA. ........................ 2-9
DesvioV.A. ..o 2-10
Dir.Inicio ..., 211

Directrizes de Posicionamento
Dispositivos Periféricos - Ler aPartir de .2-3

Guardarpara ...........ooviininn... 2-20
E
EcrdBasico ....................... 1-14

Ecra do Modo de Accionamento - NC . .1-15
Ecra do Modo de Accionamento - R. Time

(TempoRestante) ................... 1-15
Ecrda do Modo de Accionamento - TCF .1-15
Ecrd do Modo de Accionamento ...... 1-15
ECrAaLCD ... 1-9
Efectuar Copias de Seguranca de Padrdes 1-7
Electricidade - Informagdes ........... 4-3
Electricidade - Requisitos ......... 4-1,4-4
Eliminar - PadréesnaMeméria ....... 2-12

Eliminar - Todos os Padrdes naMembria 1-17
Eliminar Todos os Padroes naMemobria .1-17

EmEspera...................... 1-7,3-7
EmendaAutomética ............. 1-8,3-21
EnfiamentodalLinha ................. 45
Enfiamento de LinhaInadequado . . . .. .. 6-2
Enlacar ............. .. ... ... 6-3
ExcdaV. ... 2-8
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EspacoH. ... 2-11
EspacoV. ... 2-11
EspecificagbesdaPortaCOM  ........ 1-20
Especificagbes de Hardware . ........ .. 19
EdatiticasdeCostura . .. ............. 17
EstatisticasdeProdugdo .............. 2-14
Etiquetade AvisodeCabelo .......... I.1-5
F

FasasQuebrasdelinha ............. 4-15

Ferramentas Necessdrias para a Instalacdo 4-1

Arco - Posicionamento .............. 4-16
Flutuacdo - AlteracdodeCor  ......... 3-15
Flutuecdo - Digital.  ................. 3-14
Flutuagdo - Quando Utilizar .......... 3-21
Flutuacdo Digital .............. 3-13, 3-14
Flutuacdo ..................... 1-7, 3-13
Formacdo dos Pontos. ............... 4-10
Formatosde Pastas- FDR . ........... 1-18
Formatosde Pastas- MEM ........... 1-18
FormatosdePastas-PRJ ............ 1-18
Forro - Informacéo sobre Forros .. .. ... 4-20

Forro - Materiais
Forro - MateriaisCutaway ............ 4-19

Forro - Materiais Directrizes ......... 4-17
Forro - MateriaisMahas............. 4-17
Forro - MateriaisNo-Show .......... 4-19

Forro - Materiais Softouch (toque suave) 4-18
4-

Forro - MateriaisTabda ............. 20
Forro - Materiais Tearaway .......... 4-18
Forro - Materiais Tecidos ............ 4-17
Forro ... 4-17
FranzidodoTecido .................. 6-1
Fundir Padrdes com Movimento ...... 2-16
FundirPadrbes ...................... 1-8
G

Gancho-Limpeza ................... 5-3
Gancho - Lubrificagdo . ............... 53
Gancho-Manutengdo ................ 53
Gancho . ..o 53
Guardar - para Cartdo CompactFHash . . .2-20
Guardar Padroes . . ...ttt 2-19
Guardar um Padrdo Utilizando

aPortaCOM ...................... 2-20
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INC ... 1-14, 31
Iniciar aMaguina

IniciaraMaquina ................... 1-13
Iniciar/Parar aCostura ................ 34
InseriraAgulha .................... 4-19
Inserir Codigosde FungBes ........... 320
InserirNOVO .........ccoiiiaiinn. 320
Inserir umaNovaFungéo ............ 320
Inspeccdo de Danosde Envio .......... 4-2
Instalagdo ............ ... 4-1
Instalar ActualizagBes de Software .. . .. 1-16
InstrucbesdeLigacdoaTerra .......... 4-2
Instrucbesde Seguranga . .......... 1-1, 13
Interruptor de Emenda Automédtica. . . . .. 45
Interruptor de Paragem de

Emergéncia ................ 1-11, 3-5,6-1
Interruptor de Quebrade Linha ... .. 4-5, 4-8
Introdugdo ......................... 1-1
L

Lampadade Deteccdo delLinha ........ 45
LCD-EcrdBésico ................. 1-14

LCD - Ecrado Modo de Accionamento 1-14,
1-15

LCD . 1-10
Ler-daCOM ..., 2-3
Ler - Regulacdo Ponto aPonto ........ 2-16
0 2-1
Ligacdo COM - Ler Padrbes ........... 2-3
Ligacdo COM - Guardar Padrdes .. ... 2-20
LigagBes ... 1-20
LigaraMéquina .................... 1-20
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Limites Informaticos ................ 7-10
Limites Informéticos Autométicos . . . ... 18
Limpar .....cooiiiiii 2-14
Limpar aCaixadaBobina ............ 53
Limpar aMéguina ................... 51
Limpar Tudo ...................... 2-14

Lingueta de Posicionamento - Ajustar .. 6-12
Linha

iv

Linha-Quebras ..................... 6-2
Linhade Tempode Padrdes ........... 1-7
Linhaspuidas ......................\ 6-3
Linha- Aparamento Manual .......... 311

Linha - Detectores de Quebrade Linha. . 4-5

LisadeFungdes ................. 1-7, 2-5
LisadeFungbes .................... 2-5
LigadeFungbes-P1 ................ 2-4
LisadeFungdes-P2 ................ 2-5
Lisade FungBes- PASSO ............ 2-4
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Listade Fungbes- Tamanho ........... 2-4
Lista oo 25
Lubrificagdo - Gancho ................ 53
Lubrificagdo ...............ccoooi.... 51
Lubrificagdo .............ccouvii.... 51
Lubrificagdo daMagquina ............. 51
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Manual - AlteraraArmagdo .......... 3-10
Manud - Aparar Linha .............. 311
Manual - Flutuagdo Manua .......... 313
Manud ........... ... 39
Manutencdo - Registo ................. 5
Manutencdo - CaixadeBobina ......... 5-3
Manutencdo - Limpar ................ 51
Manutencdo - Subgtituicdo de Fusivels . .54
Manutengdo - Gancho ................ 53
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Materiais de Forro Softouch .......... 4-18
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Memérialnterna .................... 2-3
Mensagensno Visor ................. 6-4
Menu de Accionamento ............... 34
Menusdelcones ..................... 1-7

Método de Aprendizagem de Costura .. 3-16
Método de Aprendizagem no Visor . ... 3-16
Molade Elevacéo - Ajuste
Mola de Elevago - Subgtituicdo
Molade Elevacso - Substituir aMolade

BlevagB0o ...t 6-10
MoladeElevagdo ................... 45
Molade Sustentacdo daLinha ......... 45

Motor de Accionamento daArmagéo . . . . 1-9

Motordelmpulso ................... 19
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