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Teclasde Menu

Ve ocidade, abre 0 menu de controlo de velocidade,
para aumentar/diminuir a vel ocidade de costura.

Agulha, abre o menu para seleccionar a agulha que
iniciara a costura.

Corte, executa um aparamento manua dalinha

Manual, abre 0 menu para executar fungdes especifi-
cas da méquina, tais como Grampo, Corte, €tc.

Rede, ligaméguinas a partir de um computador cern+
tral: exporta e importa padrfes, bem como controlaa
produco.

Transferéncia paraa Memoria, abre menus para

transferir padrBes paraa Memoaria através daligacdo
COM.

Memodria, abre a Lista de Padrdes e o menu de
Memodria, acesso aos padrdes na memoria.

Aprendizagem, localiza e altera codigos de funcéo
exigentes num padréo.

Flutuacdo, movimenta a maquina através do padréo
sem codurar.

Accionamento, coloca a maquina pronta para coser
no modo de Accionamento.

Pagina, dternaentre os ecras de modo de base e de
accionamento. Pode ser premidaem qualquer dtura

M enu, fecha comandos especificos e acede ateclas

"%" de menu adicionais.
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Ligue aalimentacdo de energiaparaa posicaéo In. A
maquina emite um sinal sonoro prolongado, indicando
que foi ligada. Prima o icone Executar ; a méaquina pro-
curara a origem e o ecra béasico sera visualizado.
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Visualizar um Padr&o a partir deum Cartéo CF
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Prima a tecla Menu se o icone Meméria néo for
visualizado.

Prima B, Memoria, seleccione o padrdo utilizando as
teclas de regulacéo ponto a ponto, prima E, Seguinte,
prima D, Cartao CF, primaatecla Origem nasteclas
de regulagéo ponto a ponto paraver o padréo.
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Carregar um Padr&o a partir deum Cartdo CF
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Seleccione um padréo.
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Prima a tecla Menu até o icone Memodria ser visualizado.
PrimaB, Memoria, prima E, Seguinte, depois D, Cartéo
CF. Utilize as teclas de regulacéo ponto a ponto para se des-
locar através das pastas no cartdo e atecla de origem paraver
o contelido. Prima A, CF paraMemoria, depois E, Executar
para carregar 0 padréo para a memaria da maguina
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Desenhar um Padréo no Ecra
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Prima a tecla Menu até o icone Memoria
ser visualizado.

Prima B, Memdria, seleccione o padréo utilizando as
teclas de regulacdo ponto a ponto, primaD, Desenhar

para visualizar o padréo no ecréa.
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Alterar a Cor utilizando a Lista de Funcdes
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Prima atecla Memoria, seleccione o padréo utilizando
as teclas de regulagdo ponto a ponto, prima B, Caract.
Pad., primaD, LigaF., utilize as teclasde regulagdo
ponto a ponto para escolher a funcéo, altere o codigo
de cor utilizando as teclas mais (B) e menos (A), prima
B, Memoria outeclaMenu parasair e aceitar as
alteracoes.
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Rodar o Padr&o 180°
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Prima a tecla Menu até o icone Memdria ser visualizado.
PrimaB, Memdria, sleccione o padréo utilizando asteclas
de regulacéo ponto a ponto, prima B, Programa, utilize as
teclas de regulacéo ponto a ponto para aceder a#3 padréo
ROT, apartir dalista de paréametros utilize asteclas mais
(B) emenos (A) para dterar a definicdo de Rotacdo; prima
C, Memdriaou ateclaMenu parasar e

guardar as dteragoes.
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Seleccionar a agulha parainiciar a costura
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Prima a tecla Menu até o icone Memodria ser visualizado.
PrimaB Agulha, sdleccione Para a primeira agulha (A),
Para a ultima agulha (B) ou Seleccionar agulha (C ou
D). Utilize osicones N- (C) eN+ (D) para sdeccionar a
agulha correcta, prima E, tecla Executar.
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Coser 0 Padréo a partir da Memoria
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Delineamento de Perimetro
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Prima o botao Iniciar verde
para iniciar a costura.

Prima a tecla Menu até o icone Memoria ser visualizado.
PrimaB, Memoria, seleccione 0 padréo utilizando asteclas
de regulacéo ponto a ponto. Prima a tecla Acciona-
mento. Prima atecla Menu aé o icone Delineamento de
Perimetro ser visudizado. Prima E, Delineamento de peri-
metro para verificar se o padrdo esta correctamente posicio-
nado dentro da armagéo e napega. Inicie a maguina com o

botdo Iniciar verde parainiciar a costura.
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Costurar um padrao directamente a partir de
um cartao CF
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Prima o botéo Iniciar
verde para iniciar a
costura.

Prima a tecla Menu até o icone Meméria ser visualizado.

Prima B, Memdria, primaE, Seguinte, depoisD, Cartéao CF. Utilize
as teclas de regulagdo ponto a ponto para se deslocar através das pastas
no cartdo, prima E, Ver Padrdes para ver o contelido, depois as teclas
de regulagéo ponto a ponto para seleccionar o padrdo. Prima A, CF
para Memdria, depois C, Caract. Padr&o CF, prima D, Unidade CF,
o icone serd realcado. Prima C, Cartéo CF depois E, Executar para
carregar o padrdo paraamemariada méguina. Primaa tecla
Accionamento, primaa tecla Menu, prima E, Delineamento de
Perimetro, para se certificar de que o padrdo esta correctamente posi-

cionado no arco, prima o botdo Iniciar verde parainiciar a costura
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Eliminar um Padrao da Memoéria
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Deslocar para
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Prima a tecla Menu até o icone Meméria ser visualizado.
Prima B, Memoria, utilize as teclas de regulagéo
ponto a ponto para seleccionar o padréo a eliminar,
prima E, Seguinte, prima A, Eliminar, prima D, tecla
Simpara eiminar. O padrdo sera eliminado da memoria.
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Dedligue a alimentacdo de energia para a posi¢ao
13 Off” .

Nota: Prima sem soltar atecla Accionamento, até a
mé&quina emitir um sinal sonoro para sair do modo de
Accionamento, antes de desligar a maquina.
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FLUTUACAO

Menos Mais Por 1.000 Executar

Em_h Chamar
= Operador Pausa Operador Trocar
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