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Teclas do Painel

Descricdo das teclas em icones.

2)

3)

4)

5)

6)

7

8)

Tecla de Velocidade

Varia a velocidade da maquina.

Tecla para Troca de Agulha

Troca manualmente as agulhas (cores).

Tecla de Corte

Executa manualmente um corte de linha.

Tecla Manual

Mostras as operacfes manuais e icones para ajuste de parametros.

Tecla para Disquete

Usada para ler os bordados do disquete ou outra midia.

Tecla de Memoria

Mostra os bordados contidos na meméria da maquina. Chama os bordados mostra o
estado da maquina.

Tecla de Cores

Mostra os cédigos de troca de cor na memoéria do bordado e permite alteracéo.

Tecla Float (Flutuar/Avancar)

Move o pantdgrafo sem bordar. (Avancga o bordado)



9) Tecla de Rede

10) Tecla Drive

Aciona e aborta a maquina.

Troca informagdes com um servidor e transfere bordados.

1°- Gravar um Bordado a partir do Disquete

1. Aperte a tecla de Disquete '

2. Assim que os arquivos do disquete aparecerem na tela, selecione o bordado com as

setas do pantégrafo.

3. Aperte atecla E (executar) para gravar o bordado na meméria da maquina.

Caso deseje gravar mais bordados de uma so vez, antes de apertar a tecla E

(executar), selecione cada bordado e aperte a tecla de Origem e depois confirme com a

tecla E (executar).

2°- Gravar um Bordado a partir do CF Card (compact

flash
4. Aperte a tecla memoria
5. Aperte atecla E (NEXT = proxima pagina)
6. Aperte atecla D (CF)
7. Escolha a pasta desejada com as setas
8. Aperte atecla E (para abrir a pasta)
9. Escolha o bordado desejado com as setas

10. Aperte a tecla A (CF para Memoria )
11. Confirme com a tecla E_(executar).
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3°- Caracteristicas do Bordado

1. Aperte a tecla memoria

4
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2. Aperte atecla B (barquinho com?) =*=

Pass Distancia entre o ponto de inicio (origem) e o ponto final do desenho,
mostrado na altura (H) e largura (V).

Size Tamanho do desenho (H=altura V=largura)

P1 Distancia entre o ponto de inicio e o canto inferior esquerdo do desenho.

P2 Distancia entre o ponto de inicio e o canto superior direito do desenho.

Free St | Capacidade da memdria livre (pontos livres).

*A unidade de medida para os itens: PASS, SIZE, P1 e P2 é 1/10mm (décimos de
MM).

* A tela mostrara “------ “ quando a memodria estiver vazia.

4°- Programar as Cores do Bordado (F-list)

3. Aperte a tecla memoria (D o N iias
. Ll J‘ ool /j@r;wnw g’m’E
4. Aperte a tecla B (barquinho com?) == = — L
a .l
5. Aperte atecla D ( F-list) &
6. V& com as setas no start "i’”l
Menos ais Desiocar paracims  Lista de Fungdes
7. Aperte e segura origin pr MI 2 s e, [FUIST
8. Fazer a selecdo de cores e e
9. Aperte o fcone memoria para sair. @E
Obs:
C00 =STOP

C01~C15 = cores ou agulha
JP = Jump/Salto



5°- Chamar o bordado da meméria, fazer contorno e
iniciar

1. Aperte a tecla de meméria = e i =t
2. Escolha o bordado com as sta 33 G%L
3. Aperte Drive Led aceso/Tela Verde = Drive acionado ___ —_
Led piscando?Tela Azul = Drive desligado r'
4. Aperte E (contorno) j‘

Obs.: Acione a “barra” ou “start” quando quiser parar a maquina

para verificacdo do bordado no bastidor.



6°- Programa

Escala, Rotacdo, Angulo, Troca Rapida.

Mover o pantografo quando tiver aplique.

Mover o pantdgrafo quando termina o bordado (off-set).

1. Aperte a tecla memoéria §

MEMORIA

2. Aperte atecla C (Programa) NI

3. Escolha com as setas o0 que pretende mudar:
3.1. Escala do Bordado (largura)
3.2. Escala do Bordado (altura)

3.3. Rotacg&o em 90 graus

3.4. Rotacdo em angulo

3.5. Ndio alterar = ek
3.6. Troca Rapida (0 =n&o e 1~3 =sim) éé”
3.7. Aplique (0 =néo e 1 =sim) sair para colocar o aplique

3.8.  Movimento do pantografo para frente para colocar o aplique

3.9. Movimento do pantografo lateral para colocar o aplique

3.10. Frame/Off-set (0 = ndo e 1 = sim) sair quando termina o bordado
3.11. Movimento do pantégrafo para frente no final do bordado

3.12. Movimento do pantografo lateral no final do bordado

3.13. Nao mexer

3.14. Nao mexer

3.15. Repeticdo

3.16. Matriz (0 =nédo e 1 =-sim)

3.17. Quantidade de repeticdes na largura

3.18. Quantidade de repeticdes na altura

3.19. Espaco entre as repeticdes

3.20. Espaco entre as repeticdes em outro sentido

3.21. Inicio da dire¢&o da repeticéo (se for utilizar, usar 1)

3.22. Nao mexer

4. Aperte o icone memoaria para sair.



7°- Apagar os bordados da memoaria

1. Aperte a tecla de memodria UJ ol

2. Aperte a tecla E (NEXT = préxima pagina) = ‘
3. Aperte a tecla A (apagar memoria ) | T’
4. Escolha a memoria desejada com as setas ‘%ﬁi
5. Aperte atecla D (para apagar s6 aquela memoria) Y';S
6. Aperte atecla C e a D (para apagar todas as memodrias).

8°-Producao

Aperte a tecla de memoria &
Aperte a tecla B (barquinho com?).

Aperte a tecla A (camisa)

P 0w NP

Aperte o icone memdéria para sair.

Apagar uma producao

1. Aperte e segure a tecla D.
2. Aperte a tecla memoria para sair.

Apagar todas as producdes

1. Aperte e segure atecla E
2. Aperte a tecla memoaria para sair.

9°- Verificacao da configuracao de cores

1 . Apertar a tecla de aprendizagem (luz acessa)
2 . A maquina para em cada troca de cor , para verificacdo

3. Havendo alguma selecao errada basta trocar de cor, utilizando as teclas A e B.



10°- Adiantar ou Atrasar Ponto a Ponto

2 . Escolha a pontuacéo necesséaria com as teclas A e B

1. Apertar a tecla de flutuar (luz acessa)

Pressionando C + A = (-1.000 pontos) ou C + B = ( +1.000pontos)

3. Confirme com a tecla E (executar)

11°- Adiantar ou Atrasar Cor a Cor

. Apertar a tecla de flutuar (luz acessa)

1

2 . Apertar a tecla de aprendizagem (luz acessa)

3 . Escolha a cor certa com as teclas A e B (- ou +)
4

. Confirme com a tecla E (executar)

12°- Inserir Funcoes no Bordado

1 . Apertar a tecla de flutuar (luz acessa) Q
2 . Selecione com as teclas A (-) e B (+) o nimero do ponto onde a fungéo sera inserida.
3 . Confirme a selecdo com a tecla E (executar). O pantografo movera até o ponto

selecionado.

4 . Apertar e segurar a tecla de aprendizagem (luz acessa)

5. Selecione com as teclas A (F-) e B (F+) a funcéo desejada.
Ex: C00 = STOP; C01~C15 = cores/agulha; JP = Jump/Salto; T2 = corte linha; etc...
6. Confirme a selecdo com a tecla E (executar).

7 . Aperte as teclas flutuar e de aprendizagem para sair.



13°- Rede

1. Aperte a tecla de rede

Esta funcdo somente funcionara caso a rede esteja legada e configurada.

14°- Velocidade

1. Apertar a tecla de velocidade (luz acessa)
2 . Escolha a velocidade desejada com as teclas Ae B
Pressionando C + A = ( -50rpm) ou C + B = ( +50rpm)

15°- Troca de aqulha

1 . Apertar a tecla da agulha (luz acessa) @
2 . Escolha a agulha desejada com as teclas Ae B (1 em 1). 3
C e D —troca direta para agulha selecionada

3. Confirme com a tecla E (executar)

16°- Corte de linha

1 . Aperte a tecla do corte

2 . Acione a “barra” ou “start”.



18°- Lubrificacao

Este capitulo contém as seguintes informacoes.

1. Lubrificacdo Manual - Y9 — Cabecote Rotativo com 9 Agulhas.

2. Lubrificagdo Manual - Z5, 79, Z12, Z15 — Cabecote Linear com 5, 9, 12 ou 15
Agulhas.



1. Y9 - Cabecote Rotativo com 9 Agulhas
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TABELA DE LUBRIFICACAO PARA O CABECOTE Y9 - 9 agulhas

Identificacao Ref. Lubrificante Frequéncia Quantidade
Lancadeira Al | KF220780 | 6leo fino a cada 8 horas 1 gota no berco
Eixo principal do cab. B1 | HT230540 | 6leo fino 1 vez por semana | 2~3 gotas
Feltros de dleo A I —
Barras de agulha B3 | HT230190 | 6leo fino 1 vez por semana | 1 gota
Biela da b. da agulha B4 | HT230200
Bielas do calcador B4 | HT230490 | 6leo grosso 1 vez por més 1 gota

HT230480
Biela do bloco excéntrico C1 | HB230020 | éleo grosso 1 vez por semana | 4~5 gotas
Alavanca do estica fio D1 | HT230210 | 6leo grosso 1 vez por més 2~3 gotas
Alavanca da b. da agulha D2 | HB230241 1 gota
Estica fio E1 | HT230170
Excéntrico do estica fio (Cam E2 | HB230062
H6/J1B)
Excéntrico do calcador (Cam K2) | E3 | HT230310 | graxa branca a base de a cada 6 meses camada fina
“Lithium” (tubo ou spray)
Guia do suporte do calcador E4 | HT230420
Engrenagem da langadeira F1 | HP220712 | graxa branca a base de a cada 6 meses encher o local
HP321082 | “Lithium” (tubo)

Trilhos do pantégrafo G1 | HP482910 | 6leo grosso a cada 6 meses camada grossa

1. A lubrificacdo somente podera ser feita quando a maquina estiver parada.

2. Os pontos B1, C1 e D1 poderdo ser lubrificados através dos trés furos da capa superior.

3. E aconselhavel que a lubrificago seja feita sempre no inicio da semana

4. Esta tabela esta prevista para um turno de 8 horas. Caso a maquina trabalhe 2 ou 3 turnos, passe a lubrificar o
ponto Al uma vez por turno.




Z5, 79, Z12, Z15 — Cabecote Linear com 5, 9, 12 ou 15 agulhas

2.

BEVT-Z1501C Oiling Diagram



TABELA DE LUBRIFICACAO PARA MAQUINA BEVT-Z1501C

Identificacdo Ref. Lubrificante Freguéncia Quantidade
Lancadeira Al KF220710 a cada 4~6 horas 1 gota no bergo
Eixo vertical do cab. Bl SG230170
Buchas do eixo inferior B2 é;%i%ﬂ; oleo fino 1 vez por semana 2~3 gotas

20010

Barras de agulha B3 RD230480 1 vez por més 1 gota
Biela do bloco excéntrico C1l RH230280 4~5 gotas
Alavanca do estica fio C2 RH230311 2~3 gotas
Biela da b. de agulha C3 RR230080 | 6leo grosso 1 vez por semana 4~5 gotas
Bielas do calcador C4 HT230491 1 gota

HT230480
XXXXXXXXXXXXXKX C5 XXXXXXXX | XXXXXXXX XXXXXXXXXXK XXXXXXXX
Estica fio El KX230152
Excéntrico do estica fio (Cam E2 SG230340
H6RN) graxa branca a
Excéntrico do calcador (Cam E3 SG230210 ‘k‘)isiteh?im” a cada 6 meses camada fina
K3)
Trilhos e guias do pantografo E4 | MM480180S (Spray)

C480010
Engrenagens do eixo inferior F1 KF220240 | graxa para a cada 6 meses encher o local

KF220230 | engrenagens e

HS220010 | rolamentos




