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icone Nome Descricéo
d0sE usB Entrada e Saida de bordados a partir de uma memaria USB — Pen
\ Imp./EXp. Drive.
——ll Memoaria Acesso as 100 posicbes de memdria.
@ g Configurac0es diversas.
@ Edicéo Edita e copia os bordado na memédria e outras configuracdes.
Importa bordados a partir de um servidor juntamente com outras opgoes
O Rede
Friei de rede.
C 5
— (Maguina necessita estar conectada a um software da Barudan)
Manual Acesso a vérias operagBes manuais, como corte de linha, aplique,
clamp, lubrificacdo e outros..
K Config. Configuraces diversas.
"‘ | ’ Enter Confirma uma tarefa, ex. salva um bordado na memdria.
l“ ’ F-List Lista de funces para alteragéo rapida das cores do bordado.
Programa Acesso aos parametros de cada bordado para prepara-lo corretamente.

e

Ex. Girar 0 bordado, programar troca rapida e etc.




icone Nome Descricéo

Drive Quando a luz no painel do Drive esta piscando a maquina ndo

a esta em modo Drive e ndo pode bordar Ao pressionar esta tecla,
a maquina estara pronta para bordar.

Acesso ao menu de perimetro para verificar se 0 bordado cabe

{. ); Perimetro na areas estabelecida.

Memoria Pressione para acessar as memorias diretamente

f01)

Tov: 8 It D Sub-Limites Pressione para acessar 0s sub-limites diretamente

1°- Gravar Bordados a partir do Pen Drive (USB)

1. Insira o Pen Drive na porta USB localizada do lado esquerdo ou do lado direito do painel.

2. Pressione a icone USB.

3. Escolha a pasta que contenha o bordado desejado no lado esquerdo do quadro.
4, Escolha o bordado desejado no lado direito do quadro.
5. Pressione o icone IMPORTAR ‘ ‘_.'para executar a operagao.

Nota:

E possivel ter dois pen drives inseridos simultaneamente no painel. Ao pressionar o icone USB
Wé possivel alternar entre as duas portas USB

Ao pressionar o icone MEMORIA wé possivel seleciona outra posi¢cdo de memaria na maquina.

Ao pressionar o icone INFO ué possivel verificar as caracteristicas do bordado antes de
importa-lo



2°- Gravar um Bordado do Painel para o Pen Drive (USB)

1. Insira o Pen Drive na porta USB localizada do lado esquerdo ou do lado direito do painel.

2. Pressione a icone USB. Z

3. Pressione o icone EXPORTAR. w

4, Selecione uma pasta na lista do lado direito da tela para onde deseja exportar o bordado.
5. Selecione um bordado para exportar na lista do lado esquerdo da tela.

6. Pressione o icone EXPORTAR Vpara confirmar a operacéo.

Nota:

E possivel ter dois pen drives inseridos simultaneamente no painel. Ao pressionar o icone USB

Wé possivel alternar entre as duas portas USB



3°- Programacao Rapida da seqUéncia das cores do

Bordado (F-LIST)

1. Pressione o icone EDICAO. @

2. Selecione um bordado a partir da lista do lado esquerdo da tela.

3. Pressione o icone F LIST épara apresentar a lista de fungdes.

4. Pressione e mantenha em cima de START, para criar a primeira troca de cor do bordado.

5. Em seguida altere a sequéncia das préximas trocas de cor, selecionando as agulhas do lado

direito do painel oi com os icones MENOSU ou MAISU.
@
6. Pressione o icone VOLTAR ¢ ouoicone EDICAO

7. Pressione o icone SIM wpara confirmar as alteraces.

Nota.

&,
Pressione o icone VISUALIZAR W para verificar as novas alteracdes



4°- Caracteristicas do Bordado

Verificar as dimensdes do bordado e outras informacdes.

@
1. Pressione o icone MEMORIA )

2. Selecione um bordado na lista de memdria do lado esquerdo da tela

3. Pressione o icone INFO. W

SIZE Dimensdes gerais do bordado (medida em décimos de milimetros).
Distancia entre os pontos de inicio e de fim, visualizada como valores horizontais e
PASS verticais, medida em décimos de milimetros.
Distancia entre o ponto de inicio e o canto inferior esquerdo do bordado, medida em
i décimos de milimetros.
Distancia entre o ponto de inicio e o canto superior direito do padréo, medida em
i décimos de milimetros.
V scale “Escala V” das Configuragbes de Programa.
H scale “Escala H” das Configuragdes de Programa.
Angle “Angulo” das Configuragdes de Programa.
- Apresenta um dos icones visualizados abaixo, para indicar condi¢cdes especiais do

bordado.




5°- Escolher um Bordado da Memoaria, fazer o Contorno

ou Perimetro e Iniciar

@
1. Pressione o icone MEMORIA )

2. Selecione um bordado na lista de memdria do lado esquerdo da tela

3. Pressione o icone DRIVE. w

i. Led aceso/Tela Verde = Modo Drive acionado

ii. Led piscando/Tela Azul = Modo Drive abortado
4. Com as Teclas Setas posicione o bordado dentro do bastidor adequado.

E possivel utilizar a opcéo de bastidores na tela para facilitar ainda mais a operacao.

4

5. Pressione o icone PERIMETROu).

QY

CONTORNOw executar o contorno do bordado.

7. A maquina iniciard o tracado do bordado. Verifique se 0 mesmo esta corretamente posicionado
dentro do bastidor.

8. Se estiver ok, inicie o bordado.



6°- Programa

Escala, Rotacdo, Angulo, Troca Rapida.

Mover o pantdégrafo quando tiver aplique.

Mover o pantografo quando termina o bordado (off-set).

[\
1. Pressione o icone EDIQAO@

2. Selecione um bordado na lista de memaria do lado esquerdo da tela

3. Pressione o icone PROGRAMAW

4. Escolha a opcdo desejada e altere os valores com os icone MENOSV ou MAISU.

Também é possivel alterar o valor através do quadro do lado direito da tela.

1.1. Escala do Bordado na largura

1.2. Escala do Bordado na altura

1.3. Rotacdo em 90 graus

1.4. Rotacao em angulo

1.5. Né&o alterar

1.6. Troca Répida (0 = ndo e 1~3 = sim)

1.7. Aplique (0 = ndo e 1 = sim) (sair para colocar o aplique)
1.8. Distancia do pantégrafo para frente para colocar o aplique
1.9. Distancia do pantégrafo lateral para colocar o aplique
1.10. Frame/Off-set (0 = ndo e 1 = sim) (sair quando termina o bordado)
1.11. Distancia do pantografo para frente no final do bordado
1.12. Distancia do pantégrafo lateral no final do bordado

1.13. Para maquinas com bastidor de bonés

1.14. Né&o alterar

1.15. Nao alterar



1.16. Matriz/Repeticdo (0 = ndo e 1 = sim)

1.17. NUmero de repeticdes na largura
1.18. Numero de repeticbes na altura

1.19. Espaco entre as repeticdes na largura
1.20. Espaco entre as repeticdes na altura
1.21. Inicio da direcdo da repeticdo

1.22. N&o alterar

5. Pressione o icone VISUALIZAR para verificar as alteracoes.
i ]
@

6. Pressione o icone VOLTAR ¢ ou EDICAO

7. Pressione o icone SIM wpara confirmar as alteracgfes.

Nota

N&o ha compensacdo de pontos na alteracdo da escala do bordado, ou seja, aumentando ou
diminuindo o bordado, 0 mesmo continuara com a mesma quantidade de pontos.
Para alterar o bordado com compensacao de pontos utilize a op¢cao “DSP”.



7°- Troca Rapida

A
1. Pressione o icone EDIQAO@

2. Selecione um bordado na lista de memdria do lado esquerdo da tela

3. Pressione o icone PROGRAMAW
4. Escolha a opcdo desejada e altere os valores com os icones MENOSU ou MAISU.

Também é possivel alterar o valor através do quadro do lado direito da tela.

5. Escolha a opcdo 06 socks e altere o valor como abaixo:

0 - Troca rapida desligada
1 - Troca rapida com bordados no mesmo sentido.

2 - Troca rapida com bordados espelhados

3 - Troca rapida com bordados rotacionados em 180°

6. Pressione o icone VISUALIZAR para verificar as alteragées.
B ]
@

7. Pressione o icone VOLTAR ¢ ou EDICAO

8. Pressione o icone SIM Wpara confirmar as alteracdes.

9. Siga as instrugfes do 6° passo mais abaixo para encontrar a origem do primeiro bordado na parte da
frente.

10. Em seguida, mova o pantégrafo para segunda origem na parte de tras.

11. Acione a Barra para iniciar o bordado. A partir deste momento a maquina ira trocar automaticamente
entre as duas origens programadas, sem parar.

NOTA: Se néo for indicada o local da segunda origem ird aparecer a mensagem de erro A26 ao

acionar a Barra.



8°- Apagar os Bordados da Memoéria

1. Pressione o icone MEMORIA

2. Pressione o icone APAGAR. 'W

3. Selecione um bordado a partir da lista de meméria no lado esquerdo da tela.

Faca um duplo clique para marcar o bordado e deixa-lo marcado. Repita esta operagdo em outros

bordados que deseja também apagar.

4. Pressione e mantenha o icone SIM w para eliminar o(s) bordado(s) selecionado(s).

9°- Verificacao da Configuracao de Cores

Opcéo 1.

[\
1. Pressione a o icone EDIQAO@.

2. Pressione o icone ?CORES? w Atela mostrara a primeira troca de cor do bordado.
@
3. Havendo alguma selecao errada, basta trocar de cor, utilizando os icones MENOS ou
"/
MAIS . Também é possivel escolher diretamente a cor desejada no quadro do lado direito
4. Pressione o icone PROXIMO para seguir para a proxima troca de cor. Altere se necessario.

5. Ao final aparecera o ERRO A24 indicando que néo existem mais trocas de cor.

6. Pressione o icone FECHAR.



Opcéo 2.

1. Pressione a o icone EDIQAO@.

9
2. Pressione o icone F SIMPLES@. Atela mostrara todas as trocas de cor em sequencia.

3. Caso alguma troca de cor esteja errada, altere a mesma com os icones MENOS@ ou
MAIS“.

4. Pressione o icone VISUALIZAR para verificar as altera¢des no bordado.

10°- Flutuacao por Alteracao de Pontos

Adiantar ou atrasar o Bordado de Ponto em Ponto
Esta opcéo somente pode ser utilizada quando a maquina estiver com o Drive Acionado. Veja item 4°.

1. Pressione, na tela, no centro da area do ndmero de pontos (entre as setas) para apresentar a

tela de Flutuac&o.

< 0.

2. Caso necessario pressione o0 icone PROXIMOU para alternar entre as telas de

Flutuacao por alteracédo de Cor ou Flutuacdo por Alteracédo de Pontos

@.. @
3. Pressione o icone -1 WOU +1 para voltar ou avancar de ponto em ponto.
4. Pressione o icone -1000@ ou +1000@ para voltar ou avancar de mil em mil pontos



5. Pressione o icone TECLADO ‘sas para inserir um numero de pontos diretamente
6. Pressione o icone ENTERU para o que pantdgrafo se movimente até o ponto desejado.

7. Pressione o icone VOLTARE’ para voltar a tela principal.
8. Confirme com o icone FLUTUAR para permanecer flutuando ou o icone DRIVE para sair do

modo de flutuagao.

11°- Flutuacao por Alteracao de Cores

Adiantar ou atrasar o Bordado de Cor em Cor
Esta opcéo somente pode ser utilizada quando a maquina estiver com o Drive Acionado. Veja item 4°.

1. Pressione, na tela, no centro da area do ndmero de pontos (entre as setas) para apresentar a

tela de Flutuacéo.

< 0.

2. Caso necessario pressione o icone PROXIMOU para alternar entre as telas de

Flutuacao por Alteracdo de Cor ou Flutuacao por Alteracao de Pontos
3. Pressione o icone C-w ou C+w para voltar ou avangar uma troca de cor
| & | |
4. Pressione o icone ENTER para o que pantdgrafo se movimente até o ponto desejado.

5. Pressione o icone VOLTARE’ para voltar a tela principal.
6. Confirme com o icone FLUTUAR para permanecer flutuando ou o icone DRIVE para sair do

modo de flutuagao.



12°- Producao

@
1. Pressione o icone MEMORIA .

. -
2. Pressione o icone PRODU(;AOU. Na lista de producéo apresentada € possivel verificar a

producéo de todos os bordados da memdéria da maquina.

L
3. Pressione e mantenha o icone APAGARw para zerar as informacdes do bordado

selecionado.

\
4. Pressione e mantenha o icone APGR. TUDOw para zerar as informacdes de todos os

bordados da meméria da maquina.

13°- Velocidade

Opcéo 1.

1. Pressione, natela, o icone de Seta Esquerda para reduzir a velocidade da maquina ou o icone

de Seta Direita para aumentar a velocidade.

@l;_l pm



Opcéo 2.

1. Pressione, na tela, no centro da area de velocidade (entre as setas) para apresentar a tela de

velocidade.
‘ H
rpm

2. Pressione o icone -10@ ou +10@ para diminuir ou aumentes a velocidade em

10rpm

3. Pressione o icone —50@ ou +50@ para diminuir ou aumentar a velocidade em

50rpm

4. O teclado do lado direito também pode ser utilizado para definir uma velocidade especifica

diretamente.

r"
5. Pressione o icone SAIRU para voltar a tela principal.

14°- Troca de Agulhas

Opcéo 1.

1. Pressione, natela, o icone de Seta Esquerda para reduzir o numero da agulha ou o icone de

Seta Direita para aumentar o numero da agulha.

4\\N91




Opcéo 2.

1. Pressione, na tela, no centro da area de agulha (entre as setas) para apresentar a tela de troca

agulhas.

{ I;'lﬂl'll

2. Pressione o icone <-W ou <+w para reduzir ou aumentar o numero da agulha de

uma em uma

-
|-
|

3. Pressione o icone SAIR para voltar a tela principal.

Opcéo 3.

1. Pressione o icone TECLADO ‘s para iniciar a troca de cor.

2. Selecione a agulha desejada pelo teclado.

3. Pressione o icone ENTER. para iniciar a troca de cor.

-
|-
|

4. Pressione o icone SAIR para voltar a tela principal.

15°- Corte de Linha

Opcéo 1.

1. Pressione o icone MANUAL.@

¥

H I's W H “ ” = H
2. Pressione o icone CORTE” e acione a “barra” ou o botéo “start” para cortar a linha.




Opcéo 2.

1. Dirija-se a uma dos cabecotes da maquina.
2. Desligue e ligue o interruptor Liga/Desliga do cabecote.
3. O LED’s dos cabegotes piscarao 5 vezes. Enquanto estiverem piscando acione a “barra” ou o botéo

“start” para cortar a linha.

16°- Atalhos

Atalhos séo corta caminhos para ter acesso a fungdes e operagdes diretamente. Desta forma os

procedimentos sdo muito mais ageis e faceis.

Para configurar os atalhos, verifique o capitulo 11, item 8 do manual completo para fazer as

configuracodes.

17°- Bastidores

E possivel ter na tela o desenho de todos os tamanhos de bastidor que acompanham a méaquina. Este

recurso ajuda muito na centralizagéo dos bordados e evita acidentes.

Para configurar os bastidores, verifigue o capitulo 11, item 15 do manual completo para fazer as

configurages.



