Capitulo 10. Programa
Este capitulo contem instru¢des sobre os parametros de programacéo.
1. Mudando os Parametros
2. Criando Sub-Limites no Pantégrafo

3. Repeticdo do Bordado (Matrix)

4. Lista dos Pardmetros do Desenho (Programa)
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1. Mudando os Parametros

Dentro dos par@metros de programacao podem ser alterados: escala, rotagao, off-set, aplique, troca
rapida, repeticdes do desenho, etc.

Os parémetros de programacgao ndo podem ser mudados com a maquina acionada em “DRIVE”.

Enquanto a maquina estiver em “DRIVE” os parametros poderdo somente ser visualizados.

1) Veja o capitulo “Selecionando Desenhos” e encontre a lista.

*A lista de parametrosn a0 sera exibida enquanto a maquina estiver em “DRIVE”.

2) Pressione a tecla “C”.
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3) A lista dos parametros de programacgao sera exibida.

Use as teclas “JOG” para selecionar o parametro desejado.

*** PROGRAM  *xkxk

Bl1:l =cale laax
B2ZiH =cale laax

/I:h\ BEIROT Pattern 1
E a B4ifAnale a-
BS:0rigin 1
BE:Socks 5]

default:? 188

—|+ @

(Tecla A) (TeclaB) (TeclaC) (TeclaD) (TeclaE)
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*Operagdes basicas

ORIGIN Cursor p/ cima

Pagina
seguinte

Pagina anterior

Cursor p/ baixo

4) Pressione a tecla “A” ou “B” para mudar o valor.

=k

(Tecla A) (TeclaB) (TeclaC) (TeclaD) (TeclaE)

Pressione a tecla “C” para voltar ao menu anterior.
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2. Criando Sub-Limites no Pantografo

A maquina pode memorizar 3 areas menores e limitar o campo de movimento do pantografo.
Esta fungédo se chama Sub-Limite

E preciso registrar as areas partindo de 2 pontos: canto inferior esquerdo (P1) e canto
superior direito (P2). A maquina criara um retangulo a partir destes 2 pontos.

*Estes 2 pontos s&o registrados movendo o pantégrafo com as teclas “JOG”.

*As areas do Sub-Limite ndo serdo maiores do que as registradas nos parametros de limites
do pantégrafo dentro do MC.

1) Veja o capitulo “Mudando os Pardmetros” e encontre a lista de pardmetros.
2) Mova o cursor com as teclas “JOG” até o pardmetro 14 “Frame type”.

3) Escolha um valor entre 1 e 3.

*0 (zero) deixara o Sub-Limite desativado. 1, 2 e 3 definira as 3 areas diferentes.

4) Pressione a tecla “Origem” para encontrar a tela abaixo.

*A tela abaixo é para o valor 1 (Sub-Limite 1).

Frame type = 1
zﬁ 3]
’£ P2: u= -2a48
P2
M.AES
= E]
H= 5] F1
F1: U= 1460
H= 2338

G| &7 <

(Tecla A) (TeclaB) (TeclaC) (TeclaD) (TeclaE)

Pressione e segure a tecla “Origem” até soar 2 bipes entdo o “Sub-Limite” sera
desligado. Os valores do Soft-Limit mostrados agora serédo os ajustados no MC.
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5) Mova o pantégrafo com as teclas “JOG” até o canto inferior esquerdo da area a ser criada.

*Verifique se P1 e V, H estao cercados por um retangulo. (P1 est4 selecionado.)

6) Pressione a tecla “E” para registrar a posicao P1.

Na tela sera selecionado P2 automaticamente, para que possa ser ajustado.
(P2 and V, H devera estar cercado por um retangulo)

G| 17 i

(TeclaA) (TeclaB) (TeclaC) (TeclaD) (TeclaE)

7) Registre a posi¢do P2 (canto superior direito da area a ser marcada).

Mova o pantografo até a posi¢cao desejada.

8) Pressione a tecla “E” para registrar a posigao.

G2) &7 ¢

(TeclaA) (TeclaB) (TeclaC) (TeclaD) (TeclaE)

9) Pressione a tecla “B” e a maquina ira tragar a area.

G| &7 &

(TeclaA) (TeclaB) (TeclaC) (TeclaD) (TeclaE)

10) Pressione a tecla “A” para alternar entre a posi¢do P1 e P2.

= o

(TeclaA) (TeclaB) (TeclaC) (TeclaD) (TeclaE)

ATENCAO:
Apesar de este recurso ser programadao dentro do Programa de desenhos, estes sub-limites, uma vez criados,
poderao ser ativados em qualquer outro desenho gravado na maquina, bastando escolher um dos 3 limites.
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3. Repeticdo do Bordado (Matrix)

3-1. Repeticdes do Bordado
Esta fungéo repete o bordado na area pré-determinada.
O lay-out é calculado a partir do centro do bordado e a distancia ajustada.
* Este ajuste reseta os paramentros #06 : Socks e #15 : Repeat.

1) Veja o capitulo “Mudando os Pardmetros” e encontre a lista de pardmetros.
2) Use as teclas “JOG”, selecione o parametro #16.

3) Mude o valor para “1”.

4) Aperte e segure a tecla “Origem” e encontre a tela abaixo.

5) Pressione a tecla “D”.

**%*% PROGRAM  *®x:x

132CAP frame &
14'Frame tore a

A FI 15t ReFreat
A 5x3! 162 Matrix L L
AAAAA 17! rerpecat 1
128:H rereat 1
default: a

g
[A]-[4]

(TeclaA) (TeclaB) (TeclaC) (TeclaD) (TeclaE)

1
L

1
1
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6) O menu de ajustes sera exibido.
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7) Escolha a coluna com as teclas “JOG” entdo pressione as teclas “A” ou “B” para mudar os

=| | 2| B &

(Tecla A) (TeclaB) (Tecla.C) (TeclaD) (TeclaE)

8) Pressione a tecla “C” pararedesenhar e verificar a disposicéo.

—| |2 5] &

(Tecla A) (TeclaB) (Tecla.C) (TeclaD) (TeclaE)

9) Pressione a tecla “D” para voltar a lista de parametros.

—| 4| 2| 5|

(Tecla A) (TeclaB) (Tecla C) (TeclaD) (TeclaE)
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10) Pressione a tecla “E” para mudar automaticamente os seguintes parametros referentes aos

ajustes da repeticao.

Parametros do MC #17 : V repeat
#18 : H repeat
#19 : V space
#20 : H space

=| | 2| B &

(Tecla A) (TeclaB) (Tecla.C) (TeclaD) (TeclaE)

ltem Function Range Default
Area util para fazer as repeticdes na Lgmbre-se dos
Cloth \Y largura (V) em mm ajustes do Soft 100
° 9 : Limite
; ; - - Lembre-se dos
T
(Tecido) H ?ﬁ?zgt%ﬁra fazer as repeticdes na altura ajustes do Soft 100
' Limite
A . Lembre-se dos
_ Vv leta[10|a entre orlgensf,do desenho na ajustes do Soft 0
Pitch direcdo V(largura) em milimetros. Limi
imite
Cex A . Lembre-se dos
(Distancia) y | Distancia entre origens do desenho na ajustes do Soft 0
direcao H(altura) em milimetros. -
Limite
Vv Numero de Repeticbes na diregao 1 -400 0
Repeat V(largura).
(Repeticdo) | Numero de Repeticdes na diregéo 1-400 0
H(altura).
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do

3-2. Ajuste Automatico de Repeticdes do Bordado

Esta fungao faz automaticamente a repeticdo dos bordados levando em conta a area e o tamanho
bordado.

*Este ajuste reseta os parametros #06 : Socks and #15 : Repeat.
1) Veja o capitulo “Mudando os Pardmetros” e encontre a lista de pardmetros.

2) Mova o cursor com as teclas “JOG” até o parametro #16.

3) Mude o valor para “1”.
4) Aperte e segura a tecla “Origem” para encontrar o menu abaixo.

5) Pressione a tecla “E”.

***% PROGRAM  *xkxk

13iCAP frame a
14:Frame tore a

[ = J— ﬂ 15:Reresat
A 5x3 16t Matrin I
ARAARA 175U repeat 1
12fH rereat 1
default: 5}

i
[4]-[3]

(TeclaA) (TeclaB) (TeclaC) (TeclaD) (TeclaE)

i
i

i
i
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6) O menu de ajustes sera exibido.

! V Frame !
¢ >
1 1
|Repeal't L 2 H ! 3 | Frame Cmm?2
L i L TEG
H Fie
SFPace Cmm?l
u 28
H Frame H 25
=k Marain
y = u 1@
_____________ H 18
zE
|
_.IJ'

7) Escolha a coluna com as teclas “JOG” entédo pressione as teclas “A” ou “B” para mudar os

valores.
—‘ +‘ WARSEIRC]

(Tecla A) (TeclaB) (Tecla.C) (TeclaD) (TeclaE)

8) Pressione a tecla “C” para redesenhar e verificar a disposigéo.

= || D) &5

(Tecla A) (TeclaB) (Tecla.C) (TeclaD) (TeclaE)

9) Pressione a tecla “E” para voltar a lista de parametros.

=| 7] D) 55

(Tecla A) (TeclaB) (Tecla.C) (TeclaD) (TeclaE)
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10) Pressione a tecla “E” para mudar automaticamente os seguintes par@metros referentes aos
ajustes da repeticao

MC Parameter #17 : V repeat (repeticdo em “V”).
#18 : H repeat (repeticdo em “H”).
#19 : V space (espagamento em “V”).
#20 : H space (espagamento em “H”).

SEIEE

(TeclaA)  (TeclaB) (TeclaC) (TeclaD) (TeclaE)
ltem Fungao Limite Padrao
; A Lembre-se dos Lembre-se dos
Area de bordado da maquina na ) )
Frame direcéo V(largura) em mm q ajustes do Soft ajustes do Soft
' Limite Limite
. 0 Lo Lembre-se dos Lembre-se dos
P f
(Pantografo) g\irriaéoda (atljtﬁzg?iﬂw md; Mmaquina  na ajustes do Soft ajustes do Soft
¢ ' Limite Limite
Vv E_spagamento entre os desenhos na 1000 to 1000 0
Space direcao V(largura) em mm.
(Espaco) H Espacamento entre os desenhos na -1000 to 1000 0
direcdo H(altura) em mm.
N osonhos na ireqdo V{largura) om | embre-se dos
\Y mm ¢ 9 ajustes do Soft 10
Margin ' Limite
(Margem) Margem entre o paNntégrafo € 0S| | cmbre-se dos
H dmerf]enhos na diregdo H(altura) em ajustes do Soft 10
' Limite
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4. Lista de Parametros do Desenho (Programa)

No. e icone

ltem

Funcao Limite Padrao
1 V Scale
A Largura
«— Esquerda / Direita A & & individual
escala é individual para B o o
cada desenho. 50 -200 % 100%
2 H Scale
I A Altura
3 ROT(Rotation) o
Pattern Rotagdo em 90° e Deszrg%g? 0
imagens espelhadas. 33 180°
1 Rotacdo do desenho 4 270°
(Girar) nE Imagem espelhada 1
F I I d I I Desenho 5> 0°
1 - - 4 6-> 90°
7-> 180°
H il h IT. 8> 270°
4 Angle
F Rotaciona de grau em 0 — 89 graus 0
L Angulo grau.
+
5 Origin A maquina ira retornar 1 - Ativo
l Ori automaticamente a ’
rigem ; 1
origem quando esta for 0 : Inativo
ORG diferente do final. )
6 Socks A maquina pode repetir o 0 : Inativo
) desenho em direcdes 1' - Ativo
d]d]| | TrRocARAPIDA diferentes. '
«—>
A distancia entre os dois (ﬂ (ﬂ
desenhos é ajustada —>
usando as teclas “JOG” 2: Espelho
quando acionada em - =SP
“DRIVE”. (ﬂ & 0
E possivel criar uma —
imagem espelhada e 3 - Rotacio
rotacionada. ’ ¢
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No.e icone

ltem

Funcao

Limite

Padrao

7

43

Appliqué

Aplique

Quando a maquina
encontrar um codigo de
parada - STOP, ela
automaticamente ira se
mover até a parte mais
alta do bordado ou
conforme os 2 préximos
parametros. Os valores
variam de acordo com o
tipo de maquina:
Cab. Normal
Cab. CL (chenille)
Cab. HL (Bailarina)

Cab. | Valor

Normal

—_

Chenille

Bailarina

[« )

A. H. Offset

Movimento p/ frente

A. V. Offset

Movimento p/ direita

Quando o parametro 7
(Aplique) estiver ativado,
0 pantografo ira se mover

nas diregcoes “H” e “V”

conforme os valores
ajustados.

Se os valores estiverem
ajustados em 0(zero) o
pantégrafo move-se para
frente até a parte mais
alta do desenho.

-3000 to 3000mm

Omm

Frame
Pantografo

OFFSET

Movimento do pantografo
no final do bordado,
independente de appliqué
Oou nao.

1 : Ativo

0 : Inativo

1

F. H. Offset

Movimento p/ frente

F. V. Offset

Movimento p/ direita

Quando o parametro 10
(Movimento do
pantografo) estiver
ativado, ao final do
bordado o pantdgrafo ira
se movimentar nas
diregoes “H” e “V”
conforme os valores
ajustados.

-3000 a 3000mm

Omm

1

O BN Al M

CAP Frame

Bastidor p/ bonés

Ajuste para o bastidor de
bonés. Quando ativado,
automaticamente sera
ajustada a velocidade e o
desenho sera rotacionada
em 180°.

0 : standard

1-3 : Cap Frame
(Bastidor p/ bones)
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No.e icone ltem Funcéao Limite Padrao
14 Frame Type Selecionar o sub-limit.
0(zero) para desativar.
T Tipo de pantégrafo
1@13.-' 0-3 0
15 Repeat Este parametro ajusta a
quantidade de
M N°. de Repetigdes repeticdes do 1-201 y
i desenho 201 para infinito
16 Matrix Ativa o Lay-out . .
s 0 : Inativo
automatico. 1 Ativo
FI .............. FI Lay_out de Repetigaes . 0
A 5x3
AARARA
7 V(X) Repeat Ajusta a repeticdo do
[~ J— A irecoes “V”
. Repeticdes em V(X) desenho na§ c!llregoes \%
] e “H".
A.. 7 Total de repeticdes 1
V+H)=4
18 H(Y) Repeat ( ) =400
A .
'? 5x?§ Repeticdes em H(Y)
Ao A
19 V Space Ajusta o espagcamento
Width Direction J pag
mm entre os desenhos nas
aME E diregdes “V” e “H”.
A A. spacamento na
direcéo (V)
20 H Space -1000 to 1000mm Omm
av Depth Direction
AT mm Espagamento na

direcdo (H)
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No.e icone Item Funcao Limite Padrao
21 Start Dir. Ajusta a direcéo que seréo
bordados os desenhos.
tD*D-'D Direcao de inicio
14040 D+0+0[ 140400« 0¢]
1|+ T
B+0+0|0+0+0{ 00N 0.7
0 1 2
O«0«N0|07 Oy O{NpOp0 O retangulo preto 0
— TLTLT lrlri representa o 1° bordado a
O«0«0/M%0%0[0° 0" 0| ser costurado (bordado)
5

3 4

0000909l

TJTJH'[fp

ododn| T 15 1
6

7
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No.e icone ltem Funcao Limite Padrao

22 Swing Type Ajusta a direcao na qual o
¢ , tamanho do ponto sofrera O:VeH
Variagao do tamanho variagoes. 1:V(X) Somente 0
g do ponto O tamanho da variagao 2 : H(Y) Somente

sera ajustado nos
parametros do “MC”

O desenho abaixo mostra a diregdo na qual os bordados serao executados quando os parametros
de repeticao (Matrix) estiver ativado e ajustado.

Examplo. 3 desenhos na largura e 2 desenhos na altura.

Start Dir. 0 Start Dir. 1 Start Dir. 2 Start Dir. 3

Start Dir. 4 Start Dir.

1« Lo uuu

Start Dir.

E

[~
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