Capitulo 9. Memoria

Este capitulo contém as seguintes informacdes sobre as fungdes da memoria.

1. Selecionando Desenhos

2. Informagdes do Desenho

3. Imagem do Desenho

4. Producao

5. Mudando o Nome do Desenho

6. Codigo de Funcéo de Troca de Cor (F-List)

7. Consumo de Linha

8. Apagando Desenhos da Meméria da Maquina
9. CF Direct Drive (Bordando direto do CF Card)

10. Processador de Pontos (DSP) Design Stitch Processor

A capacidade da memdéria € de 10 milhdes de pontos.

A memoria tem 30 posicbes de memdria (30 desenhos podem ser gravados na memodria da
méaquina)
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1. Selecionando Desenhos

Selecione um desenho da maméria.

Os desenhos nao poderédo ser selecionados se a maquina estiver em “DRIVE” (acionada).

1) Pressione a tecla “Meméria”

2) Sera exibida a lista de desenhos nha memoria, sua posi¢cdo, nome e quantidade de pontos.

As memorias vazias serdo mostradas desta forma:  “----- "

30377st |1uc 3 “Ha

RES 5] 5]

ESHICE JBIYF=t

F BRAABAZA S57BA96=+t

i-,(_?.’l BRARUDAHN SE59=1

g g HIMAWARI 9549=+1

T R—"
= free =ti =t

(Tecla A) (TeclaB) (tecla C) (Tecla D) (Tecla E)

3) Use as teclas “JOG” para selecionar o desenho.

Pressione a tecla “Origem” para mover o pantografo para o inicio/origem do bordado. *1

QRIGIN Cursar para

Paaina seauinte Paaina anterior

Cursor para baixo

*1 Veja o capitulo “11-1 Ponto de Inicio”.
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2. Informacdes do Desenho

Visualizando as informag¢des do desenho

A tela de informacdes do desenho contem os seguintes itens.

Design No. N° da memoria.
Stitch Count  : Quantidade de pontos.
Pass : Distancia entre o ponto de inicio (origem) e o ponto final do desenho,
mostrado na altura (H) e largura (V).
Size : Tamanho do desenho (H=altura V=largura)
P1 : Distancia entre o ponto de inicio e o canto inferior esquerdo do
desenho.
P2 : Distancia entre o ponto de inicio e o canto superior direito do
desenho.
Free St : Capacidade da memoéria livre (pontos livres).

*A unidade de medida para os itens: PASS, SIZE, P1 e P2 é 1/10mm (décimos de MM).

* A tela mostrara “------ “ quando a memoaria estiver vazia.

1) Pressione a tecla de memoria.

2) Pressione a tecla “B”.

By B B 2|

(Tecla A) (Tecla B) (tecla C) (Tecla D) (Tecla E)
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3) Atela das informag6es do desenho sera exibida.

30377s+t

: | -y~ -H-

W FASS B @
égiﬁf'ﬁ"" SI1ZE 2598 2112
Py | P2 1295 2112

' Pz -13@83 a

free =sti =t

I_I_‘i‘l_IIJ ﬂ ABE FList ma
4|J h—d ply DEF | ——
(Tecla A) (Tecla B) (tecla C) (Tecla D) (Tecla E)

Pressione a tecla “B” para voltar a tela anterior.
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3. Imagem do Desenho

Instrucdes de como visualizar a imagem do desenho

1) Pressione a tecla de memoria.

2) Pressione a tecla “D” para visualizar a imagem do desenho escolhido.
Esta imagem mostrara todas as alteracdes feitas, tais como: (rotacdo, escala, etc.)

b ek
@Iu‘ B <

T

v a

(TeclaA) (Tecla B) (tecla C)

3) Aimagem serd exibida.

(Tecla D) (Tecla E)

Esta € a imagem do desenho ja com as mudancas feitas nos parametros.

e

e

b

&

{

il o)

w2
's__l;"l

(Tecla A) (Tecla B) (tecla C) (Tecla D)

(Tecla E)

Pressione a tecla “A”, “B”, “C” ou “D” para retornar a tela anterior.
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4) Pressione a tecla “E” para visualizar a imagem original do desenho.

Esta funcdo somente ser4 exibida se o desenho estiver modificado.

Imagem original do desenho

(Tecla A) (Tecla B) (tecla C) (Tecla D) (Tecla E)

Pressione a tecla “A”, “B”, “C” ou “D” para voltar a tela anterior.

Pressione a tecla “E” para voltar a tela anterior.
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4. Producéo
Instrucdes de como visualizar e zerar (resetar) as estatisticas da producédo
1) Veja o capitulo “Informag¢6es do Desenho”.
2) Pressione a tecla “A”.

) el s = O

(Tecla A) (Tecla B) (tecla C) (Tecla D) (Tecla E)

-
-
r
{10 ]
i

3) As estatisticas de produgdo mostram quantas vezes cada desenho foi bordado, quantidade de
pontos bordados de cada desenho .

Pressione a tecla “D” até ouvir um bipe longo para zerar (resetar) as estatisticas de
producédo do desenho selecionado.

Pressione a tecla “E” até ouvir um bipe longo para zerar (resetar) as estatisticas de todos
0s desenhos na memoria.

** PRODUCT =*xx*

tstitchesi Trrod#:

#01: ESHICK ileavst 1
#02: BAABRAZA A=zt 5]
#0603 BARULDAH ceZ8=t 1
#04f HIMAWARI =t 5]
HIGISEREELEEEEENE S sl SEEREEES S

total FProd#i

) 78|

e =

(Tecla A) (Tecla B) (tecla C) (Tecla D) (Tecla E)

Pressiome a tecla “A” parareotrnar a tela anterior.
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5. Mudando o Nome do Desenho

InstrucBes de como renomear o desenho

Esta operacao ndo podera ser executada se a maquina estiveracionada - “DRIVE”.
1) Veja o capitulo “Informacdes do Desenho”.

2) Pressione atecla “C”.

o el s = O

(Tecla A) (TeclaB) (tecla C) (Tecla D) (Tecla E)

M
=
=]
(7]
-

3) A tela para editar o nome do desenho seréa exibida.

#01: ESNICK

AlE C EFGHTIJUHKTLH
HoOoPRESTULULWWH Y ZE
abcdeFf 3 hidk 1 m
nopr a9r s t uw wx 9 =
B 1 23 4567 8 9 + - _
 ——> ESNICK

X Ool&

(Tecla A) (Tecla B) (tecla C) (Tecla D) (TeclaE)

Use as teclas “JOG” para selecionar as letras.
Pressione a tecla “Origem” ou a tecla “B” para confirmar a letra. *1

Pressione a tecla “A” para apagar a ultima letra.
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4) Pressione atecla “E” para salvar a mudanca e sair desta funcao. *2

X0o&

(TeclaA) (TeclaB) (tecla C) (Tecla D) (Tecla E)

5) Pressione a tecla “C” para voltar a tela anterior.

*1 O nome do desnho pode ter até 8 caracteres.
O primeiro caractere deve ser uma letra, os demais podem ser nimeros.

Quando o desenho for salvo no “CF Card” ou no “Disquete” as letras serdo
autmaticamente transformadas em maidsculas.

O Back-Up da memoria da maquina n&do converte as letras.

*2 Pressione a tecla de meméria
sair desta funcéo.

para cancelar a mudanca do nome e
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6. Cdodigo de Mudanca de Cor (F-List)

Mudando a seqUéncia de cores
Esta é uma das formas praticas e rapidas para se programar as cores do desenho.

1) Veja o capitulo “Informacdes do Desenho.
2) Pressione atecla “D”.

L —— )

3) Alista de cddigos sera exibida.

Abaixo esti a tela com a lista de codigos (C...) e o numero de pontos onde cada funcao se
localiza no desenho.

Escolha um co6digo usando as teclas “JOG”".

**k COLOR =k

“stitchx “function:

STRART
@1 CCEd4)
Bazi CCHB )
BaE: d CCHED
BaEd: CCHB )

total functiont 38

=¥

7

(Tecla A) (Tecla B) (tecla C) (Tecla D) (TeclaE)

A cor da tela de fundo é a mesma de quando é exibida a imagem do desenho.

C01 = agulha 1
C02 = agulha 2
*

*

*

C15 = agulha 15
CO00 = stop

Nesta lista também é possivel colocara as fungdoes para lantejoula, chenille, bailarina, etc.
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4) Pressione a tecla “A” ou “B” para mudar o cédigo.

*O codigo modificado sera destacado.

— |+ B

el S

(Tecla A) (Tecla B) (tecla C) (Tecla D) (Tecla E)

5) Pressione a tecla “D” para voltar a tela anterior.

*Um desenho podera ter até 400 cédigos de troca de cor.
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7. Consumo de Linha

InstrucBes de como visualizar o consumo de linha

1) Veja o capitulo “Informacdes do Desenho”.

2) Pressione a tecla “E”.

W @ % 22 o

(Tecla A) (Tecla B) (tecla C) (Tecla D) (Tecla E)

3) Sera exibida uma simulacdo do cosumo de linha de cada agulha.

30377st
HEl= 4.8
HBZ= 3.2
HBZ= 26.6
He 4= 13.3
HBS= 3.3
HBE= 16.8
HEv¥= a.a
HEag= a.a
HB3= a.a
LA LA total=

el o

(Tecla A) (Tecla B) (tecla C) (Tecla D) (Tecla E)

Pressione a tecla “B” para ver o consumo em polegadas.

Pressione a tecla “E” para voltar a tela anterior.
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4) Pressione a tecla “D”.

v &

(Tecla A) (Tecla B) (tecla C) (Tecla D) (Tecla E)

5) A tela para os ajustes do consumo de linha sera exibida.

Escolha os itens usando as teclas “JOG”.

¥r o1l
thickhess B.8 mm
B.thread rate B X

2.
adiusting walue S

= +6) <

(Tecla A) (Tecla B) (tecla C) (Tecla D) (Tecla E)

Pressione a tecla “A” para diminuir o valor.

Pressione a tecla “B” para aumentar o valor.

Pressione a tecla “C” para mudar de quadro, 1 ou 2. *1

Pressione a tecla “E” para confirmar as mudancas e voltar para a tela anterior.

*1 Dois metodos estdo disponiveis. O primeiro é a espessura do tecido e o percentual de linha da bobina
em relacdo a linha da agulha. O segundo é para mudar a relagdo de calibragéo.

ltem Funcéo Escala Padréo
Thickness A espessura do tecido é ajustada em | 0.0 — 9.9mm 0.0mm
(Espessura) 1/20mm.

B. Thread Rate Diferenca de consumo entre a linha

(Percentual da da bobina em relagdo a linha da | 0 — 100% 50%
linha da bobina) agulha no ponto tipo Satin.

Adjusting Value Relacdo de calibracdo para o | 100 —-200% 100%
(Valor de ajuste) consumo de linha.
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8. Apagando Desenho da Memodria da Maquina

Instrucbes de como apagar desenhos da memodria.

*Os desenhos ndo poderdo ser apagados da memoria enquanto a maquina estiver acionada em
“DRIVE".

1) Pressione a tecla memoria.

2) Pressione a tecla “E".

@w‘ , “55‘“‘ M‘

(Tecla A) (TeclaB) (tecla C) (Tecla D) (Tecla E)

3) Pressione a tecla “A”.

v

(TeclaA) (Tecla B) (tecla C) (Tecla D) (Tecla E)

4) Veja o capitulo “Selecionando Desenhos” e encontre o menu.

Escolha o desenho a ser apagado usando as teclas “JOG".

30377st R

AES ; ;

ESHICK IBI7Tst

F BAABEZA  S57E96st

Y BEARUDAN SE59st
&L HIMAWARI  9549st
I e

free =ti

ﬁto XSU %s‘ NU

(Tecla A) (Tecla B) (tecla C) (Tecla D) (Tecla E)
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5) Pressione a tecla “D” para confirmar e apagar o desenho.

Eto XSU Y’-Js NU

(Tecla A) (Tecla B) (tecla C) (Tecla D) (Tecla E)

Para apagar todos os 30 desenhos da memoria pressione as teclas “C” e “D” juntas.

Pressione a tecla “A” ou a tecla “E” para cancelar esta operacao e voltar a tela anterior.
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9. CF Direct Drive (Bordando direto do CF Card)
9-1. Bordando direto do CF Card

Desenhos armazenados no Cartdo CF podem ser bordados diretamente sem a necessidade de serem
armazenados na memdria da maquina.

1) Pressione a tecla memoria.

2) Pressione a tecla “A”.

S| B | 2 5

(Tecla A) (Tecla B) (tecla C) (Tecla D) (Tecla E)

3) A lista de pastas do Cartdo CF sera exibida na tela.

* BE1: CF-88@a1 CAED
@ BRz2: CF-882 (36D
- BRZ: CF-883 (36D

BEd4: CF-884 (36D
@ BR5: CF-8835 (36D
BEE: CF-886 (A3
BEY: CF-8@8ry (36D

':—",@‘ #—‘ #+‘ i

(Tecla A) (Tecla B) (tecla C) (Tecla D) (Tecla E)

Pressione a tecla “B” ou “C” para selecionar uma pasta.
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4) Pressione a tecla “A”.

E'@‘ #- #+ (1%

(Tecla A) (Tecla B) (tecla C) (Tecla D) (Tecla E)

5) A lista de desnhos da pasta sera exibida.

Escolha um desenho usando as telcas “JOG".

f o BE1f BAAGBZA S7YE96s+t
gt W 45 .
P S o BEZ: BARUDAM SES9=s+
??% = BE3I: ESHICK IBIFTst
=titch
3BEFTst
=E1Ze
Wi 2598
W F112 folderi CF-B81
free = =t

(Tecla A) (Tecla B) (tecla C) (Tecla D) (Tecla E)

6) Pressione a tecla “DRIVE".

A maquna entrard no modo “DRIVE” e estara pronta para bordar o desenho selecionado.

—1- —H-
IMC 5] 5]
AES 5] 5]

30377st
001

H
TOP F A

0.

¥ ‘%

(Tecla A) (Tecla B) (tecla C) (Tecla D) (Tecla E)
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9-2. Procurando um Desenho no Cartao CF

1) Veja o capitulo “CF Direct Drive” e encontre a lista.

2) Pressione atecla “D”.

* BE1: CF-88@a1 CAED
BRz2: CF-882 (36D
I

BRZ: CF-883 (36D

BEd4: CF-884 (36D
@ BR5: CF-8835 (36D
BEE: CF-886 (A3
BEY: CF-8@8ry (36D

D #- #+‘ i

(Tecla A) (Tecla B) (tecla C) (Tecla D) (Tecla E)

3) O meu de letras sera exibido.

‘E AR BECDEFGHTITITHEKLH
HOFRESTWUDLUWL Y Z
B 1 2 3 4 3 &6 7 85 3 + - _
J | ESNICK-
[ A o
foldert? ————-—-——-
free =1t =t

Xo J4

(Tecla A) (Tecla B) (tecla C) (Tecla D) (Tecla E)

¢ Digite o nome do desenho a ser procurado.
Escolha as letras usando as teclas “JOG”".
Pressione a tecla “B” ou a tecla “Origem” para confirmar a letra.

Pressione a tecla “A” para apagar a ultima letra.
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4) Pressione a tecla “E” para iniciar a procura.

X O &

(Tecla A) (Tecla B) (tecla C) (Tecla D) (Tecla E)

4) O resultado da pesquisa sera exibido.

Escolha o desenho desejado usando as teclas “JOG”.

F Bl1: ESHICK SCF-88a1
™ . ) B2: ESHICK:Z2 SCF-B86

(Tecla A) (Tecla B) (tecla C) (Tecla D) (Tecla E)

5) Pressione a tecla “DRIVE".

O desenho escolhido sera memorizado na maquina e esta estara pronta para bordar.

30377st ‘EIEE _UE _HE
001

H
TOP F A

0.

T ‘%

(Tecla A) (Tecla B) (tecla C) (Tecla D) (Tecla E)
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10. Processador de Pontos (DSP) Design Stitch Processor

10-1. Ajustando o processador de pontos.

O processador de pontos aumenta a escala e/ou muda a densidade dos pontos.

A escala sera alterada com compensacédo de pontos.

A densidade pode ser alterada independentemente em cada tipo de ponto do bordado — Tatami
(matizado), Satin (zig-zag) e Pesponto.

1) Pressione a tecla memoria.

2) Pressione a tecla “E”.

S| B | 2 5

(Tecla A) (TeclaB) (tecla C) (Tecla D) (Tecla E)

3) Pressione a tecla “E".

ol @

(Tecla A) (Tecla B) (tecla C) (Tecla D) (Tecla E)

(Tecla A) (Tecla B) (Tecla C) (Tecla D) (Tecla E)

4) Pressione a tecla “C”.

9020



5) A lista de parametros do processador de pontos seréa exibida.

Escolha o pard@metro com as teclas “JOG".

¥*k D.S.P. %Xk

04 [B1:s5cale T
BZ*Max.lensath 127

A BESSATIN =srace 188

IA B4:TATAMI sFrace 188

h— BS:LINE Fitch 1@a

Pefault: 188

—||+|&) [

(Tecla A) (TeclaB) (tecla C) (Tecla D) (Tecla E)

*Operagdes béasicas
ORIGIN Cursor p/ cima

Cursor p/ baixo

6) Pressione a tecla “A” ou “B” para mudar o valor.

HE [

(TeclaA) (Tecla B) (tecla C) (Tecla D) (Tecla E)

Pressione a tecla “C” para voltar a tela anterior.

7) Pressione a tecla “E”.

=+ [

(Tecla A) (Tecla B) (tecla C) (Tecla D) (Tecla E)

*Antes de usar o processador de pontos € necessario ter uma posi¢do de memdria vazia.

*A tecla “E” ndo funcionara se nao tiver uma meméria vazia.
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8) Veja a confirmacgdo dos parametros que serdo alterados e o niumero da memoéria do desenho
processado.

HIMAWARI
tbhefarel
Scale =158%
tD.5. P> IMax Len.=127¢
STITCH 5 =race =16B8%
FROCESS T srace =166%
4 L ritch =166

€S NU

(Tecla A) (TeclaB) (tecla C) (Tecla D) (Tecla E)

Pressione a tecla “D” para iniciar a conversao.

Pressione a tecla “E” para cancelar e voltar a tela anterior.

9) Pressione a tecla “E” para parar a conversao.

®,

(Tecla A) (Tecla B) (tecla C) (Tecla D) (Tecla E)

10) Pressione a tecla “D” para cancelar a conversao.

Pressione a tecla “E” para continuar a conversao.

X O

(Tecla A) (Tecla B) (tecla C) (Tecla D) (Tecla E)
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10-2. DSP Parameters (Parametros do Processador de Pontos)

N° e Icone Item Funcéao Escala Padréo
1 Aumentar ou Diminuir a
A Scale escala (tamanho) do 50 — 200% 100%
1A (Escala) desenho
+—n
2 MAX. Length
L—max (Comprimento Comprimento maximo do
YO 127
3
S'ﬂlN .Sf\TII.\I Space .
P17 8 (Distancia no Satin) | pistancia entre os pontos
no Satin e Tatami. Quanto
maior, menor sera a 70 - 130% 100%
densidade do desenho e
TATAMI Space vice-versa.
(Distancia no Tatami)
5
LINE _
E"’i? A (LPINE P:;[tcr; Ajusta o comprimento do
RAS esponto ponto. 70 — 130% 100%
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