Capitulo 4. Operacdes Manuais

Este capitulo informa sobre as operagdes manuais.

1. Troca de cor (Agulha)

2. Corte de Linha

3. Prendedor de Linha (Clamp)

4. Aplique

5. Deslocando o Pantografo para Troca de Bastidor
6. Contador da Bobina

7. Posicionando a Agulha no Ponto Morto Inferior

8. Lantejoula (Sequin)



1. Troca de Cor (Agulha)

1-1. Troca Manual de Cor
Trocando manualmente a cor (Agulha).
1) Pressione a tecla “Menu” até que seja exibido “Menu 1”.

2) Pressione a tecla “B”
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3) Pressione a tecla “A” para mover na direcdo da agulha 1.

Pressione a tecla “B” para mover na direcdo da ultima agulha.
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Se o erro D14 aparecer acione a barra de Start (inicio)
O erro D14 ira aparecer somente na primeira troca de agulha depois que a maquina
for ligada

Pressione a tecla para orientar a maquina.



1-2. Mudando de cor diretamente com a tecla de troca de agulha.
Selecione a agulha desejada.
1) Pressione a tecla “Menu” para exibir “Menu 1” conforme abaixo.

2) Pressione a tecla “B”.
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3) Pressione a tecla “C” para mover na dire¢cao da agulha 1.

Pressione a tecla “D” para mover na diregéo da ultima agulha.
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4) Pressione a tecla “E” para executar a troca de agulha.
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Se o erro D14 aparecer acione a barra de Start (inicio)
O erro D14 ira aparecer somente na primeira troca de agulha depois que a maquina
for ligada.

. > . _
Pressione a tecla para orientar a maquina.
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2.Corte da linha
2-1. Acionando a tecla do corte o sistema de corte sera acionado.

Corte manual da linha da agulha e linha da bobina.

1) Pressione a tecla “Menu” para exibir “Menu 1” conforme abaixo.

2) Pressione a tecla “C”
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3) A mensagem para acionar a maquina sera exibida.

Pressione a tecla “Start” para executar o corte.

30377st [we 3 '3
001

(TeclaA) (TeclaB) (TeclaC) (TeclaD) (TeclaE)

* As chaves de liga/desliga nos cabegotes também podem ativar o corte.

Desligue e ligue novamente a chave do cabegote. O LED verde do cabegote ira

piscar.
Acione a tecla “Start” para executar o corte.

Acione a tecla enquanto o Led verde estiver piscando.
(@)



2-2. Corte da linha da bobina

Instrugdes para cortar somente a linha da bobina.

1) Pressione a tecla “Menu” para exibir “Menu 1” conforme abaixo.

2) Pressione a tecla “C”
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3) Pressione a tecla “A” para cortar a linha da bobina.
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3. Prendedor da Linha (Clamp)

Instrugdes de como abrir os Clamps para facilitar a passagem da linha.

1) Pressione a tecla “Menu” para exibir “Menu 1” conforme mostra abaixo.

2) Pressione a tecla “D”
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3) Pressione a tecla “A” para abrir e fechar os clamps.
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4. Aplique

Quando a tecla do aplique é acionada o motor principal gira e o calcador pode ser colocado para
baixo manualmente. Desta forma é possivel verificar-se o posicionamento do bordado/origem e do

aplique.

1) Pressione a tecla “Menu” para exibir “meu 1” conforme mostra abaixo.
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2) Pressione a tecla “D”.

3) Pressione a tecla “B”.
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4) A mensagem para acionar a maquina sera exibida.
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Pressione a tecla “Start”.
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Pressione a tecla “B” para voltar a tela anterior.

5) Baixe o calcador manualmente para verificagao.

*Repita a operacao 1 a 4 para subir a barra da agulha.



5. Troca de bastidor

Quando a tecla para troca dos bastidores é acionada o pantdgrafo move-se para frente para
permitir a troca dos bastidores ou a colocacgéo dos apliques. Este movimento é chamado de
OFF-SET e é ajustado automaticamente. Caso queira, pode modifica-lo para cada desenho. Isto
é feito nos Pardmetros do Desenho.

1) Pressione a tecla “Menu” para exibir “Menu 1”.

2) Pressione a tecla “D”.
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3) Pressione a tecla “C”.
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4) A mensagem para acionar a maquina sera exibida.
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Pressione a tecla “Start”.
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Pressione a tecla “C” para voltar a tela anterior.

5) Pressione a tecla “Start” para voltar o pantégrafo a origem.



6. Contador da Bobina

O contador de bobina ira parar a maquina quando o valor pré-programado for atingido.
O numero de pontos a ser programado deve levar em conta uma bobina cheia.

Quando a maquina parar para a troca da bobina uma mensagem sera exibida na tela e o Led
verde do cabecgote piscara.

Nota: Programando o contador em (0) Zero ira cancelar esta funcéo, ou seja, ndo sera feita a
contagem.

1) Pressione a tecla “Menu” para exibir “Menu 1”.

2) Pressione a tecla “D”.
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3) Pressione a tecla “D”.
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4) Programe o contador para parar a maquina apés bordar a quantidade de pontos desejada

O ajuste anterior aparecera na tela.
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Pressione as teclas “A” ou “B” para aumentar ou diminuir a contagem. Cada toque 100
pontos.

Pressione e segure a tecla “C” depois pressione as teclas “A” ou “B” para aumentar ou
diminuir em 1000 pontos.
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5) Pressione a tecla “E” até soar 2 bipes curtos para salvar o ajuste.
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Pressione a tecla “Manual” para voltar a tela basica.
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7. Posicionando a Agulha no Ponto Morto Inferior

Esta fungdo somente estara disponivel em maquinas equipadas com o sistema Roll-to-Roll.
1) Pressione a tecla “Menu” para exibir “Menu 1”.

2) Pressione a tecla “D”.
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3) Pressione a tecla “C”.
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4) A maquina exibira a mensagem para acionar a maquina.
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Pressione a tecla “Start”.

A maquina ira para assim que as agulhas penetrarem no tecido.
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Pressione a tecla “C” para voltar a tela anterior

5) Repita as operagdes 1) — 3) para volta a posicéo original de parada.
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8. Lantejoula

8-1 Menu de ajustes da lantejoula

Estes ajustes somente estao disponiveis em maquinas equipadas com o dispositivo de lantejoulas.
1) Veja o capitulo “MC Parameter” e encontre a lista de parametros do MC.

2) Selecione “Sequin Size L” ou “Sequin Size R” para dispositivo esquerdo ou direito.

3) Defina o tamanho da lantejoula neste parametro onde:

3mm :12
5mm :17
7mm :24

4) Pressione e segure por 2 bipes a tecla de origem. O menu de ajustes da lantejoula sera exibido.

**k*x MC CHANGE *x:x

1. clampr 0 —====
F2fH.clampr ————-

ZZ3fFrame ortion 5]
Z4:S5equin sizel 5]
Z585equin sizeR 5]

F6f5pecial MC 0 0———--—-

(TeclaB)  (

(Tecla A)

default:t 5]

; init
— SERLIN MC

TeclaC) (TeclaD) (TeclaE)

Tecla B
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8-2. Ajuste para cada Cabecote.

1) Veja o capitulo 8.1 “Menu de ajustes da lantejoula”, encontre o menu.

2) Pressione a tecla “D” para ajustar cada cabega.
init
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A chave liga/desliga dos cabecotes ativa o alimentador de lantejoula para manutencgao.

Chave do cabecote em ON: Alimenta.
Chave do cabegote em OFF: Retorna

Este procedimento funciona com o dispositivo de lantejoula em cima ou em baixo.
Acionando a chave ON/OFF ira subir e descer o dispositivo de lantejoula..

>
Pressione a tecla “Start” o dispositivo desce.
p

(| Pressione a tecla “Stop” o dispositivo sobe.

-

*Isto s6 funcionara nos cabecotes que estiverem com a chave ligada.

3) Pressione a tecla “D” para sair dos ajustes.
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4) Pressione a tecla “Menu” para voltar a tela basica.
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