Capitulo 12. Rede (Network)

Este capitulo contém informagdes de como utilizar o sistema de rede (Opcional)

1. Antes de usar o Sistema de Rede
2. Registro do Cdédigo do Operador
3. Parada para Café
4. Chamada do Operador
5. Maquina Parada (Manutengao)
6. Baixando Desenhos do Servidor (Busca Direta)
7. Baixando Desenhos do Servidor (Busca Agendada)
8. Agendamento
9. Informacgdes sobre os Desenhos Agendados
10. Identificagdo de cada Maquina
11. Configuracédo da Rede
12. Inicializando as Configuragdes de Rede

13. Parametros da Rede
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1. Antes de usar o Sistema de Rede

Esta funcdo somente esta disponivel em maquinas com a placa LAN (placa de rede).

1) Introdugéo

Faz-se necessario uma placa de rede para cada maquina.

Vantagens do sistema de rede.
O servidor pode enviar desenhos para uma determinada maquina.
O operador pode baixar os desenhos do servidor.

A conexéo é “on-line”. Desta forma dados estatisticos de eficiéncia e produgao sao
gerados e visualizados em tempo real a partir do PC.

O sistema de rede automaticamente ira recuperar a conexao entre o servidor e a
magquina de bordar, caso a mesma caia (off-line).

2) Operacao
A rede tem duas fungdes principais.

Monitorar o estado da maquina

MECER

Baixar / ler desenhos

i &%
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3) Formato dos arquivos para a rede

Os arquivos baixados do servidor serao convertidos para o formato PRJ. *2

4) Parar / Cancelar a transmissao dos arquivos (desenhos)

A leitura pode ser parada ou cancelada durante a transmissao.

a) Pressione a tecla “E” para parar a transmisséao. *3

O

(TeclaA) (TeclaB) (TeclaC) (tecla D) (Tecla E)

b) Se acionar a tecla “D” depois que a transmissao foi parada ira cancela-la.

Pressione a tecla “E” para completar a transmissao.

X O

(TeclaA) (TeclaB) (TeclaC) (tecla D) (Tecla E)
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5) Os equipamentos a seguir serdo necessarios para a constru¢ao de uma rede.

Maquina série N, D ou V

Opgdes Barudan
LAN Board (placa de rede)

LEM Server Software (software de rede Barudan)

Itens que deveréo ser providenciados pelo usuario

PC com Windows 2000 ou XP com placa de rede.

LAN Cable (Cabo de rede) *4

Hub/Switch (Distribuidor) *5

*2 Os arquivos PRJ contem os Dados (desenhos), par@metros de programa e a
imagem do desenho.

*3 Mantenha a tecla “E” acionada se a transmiss&o nao parar.

O sistema cancelara a transmissado somente quando esta estiver parada.

*4 O cabo de rede pode variar de acordo com o esquema adotado.

Veja os exemplos a seguir.
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Ex. 1 : Um servidor e uma maquina de bordar

*Use 0 “CROSS” LAN Cable (Cabo de rede cruzado)

Server

Cabo

de rede cruzada

Ex. 2 : Um servidor e varias maquinas

*Use 0 “STRAIGHT” LAN Cable (Cabo de rede direto)

Server

Cabo de rede direta

Cabo de rede direta

HUB

*O esquema com varias maquinas requer u distribuidor (Hub ou Switch).

Cabo de rede direta

Cabo de rede direta
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2. Registro do Codigo do Operador

Instrugdes de como registrar o coédigo do operador através do painel da maquina.

*O servidor se conectara com a maquina e através do cédigo do operador informara as
condigdes da maquina.

*Veja o manual de instrugdes do Software.

2-1. Informando o Cddigo do Operador
Informagbes de como informar ao servidor o cédigo do operador.
1) Pressione a tecla “Menu” para exibir “Menu 2.

2) Pressione a tecla “E”

o @) 8 W) B

(E-Key)

(A-Key) (B-Key) (C-Key) (D-Key
3) Pressione a tecla “A”.

8 | O e 38 [T

(AKey) (B-Key) (C-Key) (D-Key) (E-Key)
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4) A lista de cédigos de operador sera exibida.

Escolha um operador com as teclas “JOG”.

% * WORKER ID *

WORKB1: WORKIDE1
WORKBZ: WORKIDBZ
WORKB3I: WORKIDB3

W03 WORKB4: —-—-———m

WORKBS: ——----—-

glw's o

(AKey)  (B-Key) (C-Key) (D-Key) (E-Key)

5) Pressione a tecla “E” para confirmar.

g% o

(AKey) ~ (B-Key) (C-Key)  (D-Key)  (E:Key)

Pressione a tecla “A” para cancelar e voltar a tela anterior.
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2-2. Registrando um Caédigo de Operador
1) Veja no inicio do capitulo 2 “Registro do codigo do operador” e encontre a lista de cédigos.
2) Escolha um cédigo co9m as teclas “JOG”.
*Escolha uma linha em branco para registrar um novo operador, ou um ja existente para

edita-lo.

3) Pressione a tecla “C”.

% * WORKER ID =*

WORKB1: WORKIDEI1
WORKBZ: WORKIDGBZ
WORKB3: WORKIDE3I

W03 WORKB4: —---—mmm

WORKBS: —---—---

glwl's o

(Tecla A) (TeclaB) (TeclaC) (teclaD) (TeclaE)

4) A tela para editar sera exibida.

B

AIB CDDEFGHTIJIEKETLHM
HoPFP@RSTULW®Y Z
a b cde Ffahkhidk 1m
n o P Aar =t uw w9 =
WDS B 1 2 3 4 5 &6 7 8 9 + - _

' ——> WORKIDO3

X 0 g8

(TeclaA) (TeclaB) (TeclaC) (TeclaD) (TeclaE)

Escolha as letras ou nimeros usando as teclas “JOG”.
Pressione a tecla “Origem” ou a tecla “B” para confirmar. *1

Pressione a tecla “A” para apagar a ultima letra ou numero.
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5) Pressione a tecla “E” para finalizar o registro. *2

X 0 8

(TeclaA) (TeclaB) (TeclaC) (TeclaD) (Tecla E)

Pressione a tecla “C” para cancelar e voltar a tela anterior.

*1 O cédigo do operador podera ter no Maximo 8 caracteres.

*2 Pressione a tecla de rede para cancelar o registro ou modificagéo.
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2-3. Apagando um Cdédigo de Operador
1) Veja no inicio do capitulo 2 e encontre a lista de codigos.
2) Escolha um cédigo usando as teclas “JOG”.

Pressione a tecla “B” para apagar o cédigo selecionado.

% * WORKER ID =*

WORKB1: WORKIDEI1
WORKBZ: WORKIDGBZ
WORKB3: WORKIDE3I

W03 WORKB4: —---—mmm

WORKBS: —---—---

g%l o

(TeclaA) (TeclaB) (TeclaC) (TeclaD) (Tecla E)

4) Pressione a tecla “D” para confirmar.

% Yo No

(TeclaA) (TeclaB) (TeclaC) (TeclaD) (Tecla E)

Pressione a tecla “B” ou a tecla “E” para cancelar e voltar a tela anterior.
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3. Parada para Café

Instru¢des sobre as paradas da maquina, como o operador informara ao servidor o motivo
da parada.

*Veja o manual de operagdes do software do servidor.

1) Pressione a tecla de rede.

2) Pressione a tecla “B”.

MIEEER

(Tecla A

TeclaB) (Tecla C) (tecla D) (Tecla E)

3) Neste caso a maquina informara ao servidor que a maquina esta parada.

BREAK

154

S

45
&

(TeclaA) (TeclaB) (TeclaC) (teclaD) (Tecla.E)

4) Pressione a tecla “B” hovamente para desligar o aviso de parada.

45
&

(TeclaA) (TeclaB) (Tecla C) (tecla D) (Tecla E)
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4. Chamada do Operador

Instrugdes para chamar o Responsavel/Gerente.

*Veja o manual de instrugdes do software do servidor.
1) Pressione a tecla “Menu” para exibir “Menu 2”.

2) Pressione a tecla “E”.

%o @ 6 B

(TeclaA) (TeclaB) (TeclaC) (TeclaD) (Tecla E)

3) Pressione a tecla “C” para chamar o Responsavel/Gerente.

%@m-ﬁr-r"

(TeclaA) (TeclaB) (TeclaC) (TeclaD) (TeclaE)
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5. Maquina Parada (Manutencao)

Instrugdo para informar que a maquina esta parada.

*Veja o manual de instrugdes do software do servidor.
1) Pressione a tecla “Menu” para exibir “Menu 2”.

2) Pressione a tecla “E”

o @) 8 W) B

(TeclaA) (TeclaB) (TeclaC) (TeclaD) (TeclaE)

3) Pressione a tecla “D” para informar que a maquina esta parada. Por exemplo em

manutengao.
148
B & e b8

(Tecla A) (TeclaB) (TeclaC) (TeclaD) (TeclaE)

O icone acima da tecla “D” ficara acesso durante a parada.

Pressione a tecla “D” novamente quando a maquina estiver pronta para entrar em

8 | O e |28 [

(Tecla A) (TeclaB) (Tecla C) (tecla D) (Tecla E)
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6. Baixando Desenhos do Servidor (Busca Direta)
Os desenhos a serem baixado/lidos devem estar no local especificado antes de serem
transferido para a maquina.
*Veja o manual de instrugdes do software do servidor.

1) Pressione a tecla “Menu” para exibir “Menu 2”

2) Pressione a tecla “E”

& s 8

IN
M

(TeclaA) (TeclaB) (TeclaC) (TeclaD) (TeclaE)

3) Pressione a tecla “E”.
% 54
: 3 2
C;@b +++

(TeclaA) (TeclaB) (TeclaC) (TeclaD) (TeclaE)

4) Pressione a tecla “A”.
[
(TeclaA) (TeclaB) (TeclaC) (teclaD) (Tecla E)

5) A lista dos desenhos na memodria sera exibida.

Escolha uma posigdo de memdria vazia, use as teclas “JOG”, para baixar um desenho.

O] * MEMORY *
[« =]
i .
ESHMICEK IB3FTst
BERARGAEZA S7TE96st
ERRULAHN S5E59st
HIMAWARI 95495t
———————— ----st
free =t =t
i
(TeclaA) (TeclaB) (TeclaC) (teclaD) (TeclaE)
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Pressione a tecla “A” para voltar a tela anterior.

*Escolha uma posigdo de memoéria ocupada, apague-a e baixe outro desenho.

6) Pressione a tecla “E”.

&

(TeclaA) (TeclaB) (TeclaC) (TeclaD) (TeclaE)

7) A tela para nomear desenhos sera exibida.

Tecle no nome do desenho a ser baixado.

|FILE= HIMAWART - |

X| O #-| #t+| A

(TeclaA) (TeclaB) (TeclaC) (TeclaD) (TeclaE

Escolha as letras com as teclas “JOG”.

Pressione a tecla “Origem” ou a tecla “B” para confirmar a letra.
Pressione a tecla “A” para apagar a ultima letra.

Pressione a tecla “C” para mover para uma memoria inferior.
Pressione a tecla “D” para mover para uma memoria superior.

8) Pressione a tecla “E” para iniciar a transferéncia.

X| O #- #+ |

(TeclaA) (TeclaB) (TeclaC) (TeclaD) (Tecla E)
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7. Baixando Desenhos do Servidor (Busca Agendada)

Os desenhos precisam estar designados as maquinas antes de serem baixados.

*Veja o manual de instrugdes do software do servidor.

1) Pressione a tecla “Menu” para exibir “Menu 2”

2) Pressione a tecla “E”

IN L]
e dM .

(TeclaA) (TeclaB) (TeclaC) (TeclaD) (Tecla E)

3) Pressione a tecla “E”.

% iﬂ
-r-r-r

(TeclaA) (TeclaB) (TeclaC) (TeclaD) (Tecla E)

4) Pressione a tecla “A”.

&

(Tecla A) (TeclaB) (TeclaC) (teclaD) (Tecla E)
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5) a lista de desenhos na memoéria sera exibida.

Use as teclas “JOG” para selecionar uma memoria vazia.

O * MEMORY *k

ESHICK IBIFV=t

ERABEZA SrE96=t
ERRUDAM SES9=t
HIMAWARI 9549=+

———————— ———-=t

free =ti =t

= | 9 (}ﬂ
C o | oy

(TeclaA) (TeclaB) (TeclaC) (teclaD) (TeclaE)

Pressione a tecla “A” para retornar a tela anterior.

Pressione a tecla “B” para ver as informagdes sobre o desenho selecionado.

6) Pressione a tecla “E” para iniciar a leitura.

= o
C Vs | o

(TeclaA) (TeclaB) (TeclaC) (teclaD) (TeclaE)
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8. Agendamento
E possivel se verificar quais desenhos/producdes ja estdo agendadas para cada maquina. O
servidor direciona e envia o desenho para maquinas especificas.
Desta forma, é possivel fazer uma projecao de producéo

1) Pressione a tecla “Menu” para exibir “Menu 2”.

2) Pressione a tecla “E”

S @ e W B

(TeclaA) (TeclaB) (TeclaC) (TeclaD) (Tecla E)

3) Pressione a tecla “E”.

TECER

(TeclaA) (TeclaB) (TeclaC) (teclaD) (Tecla E)

4) Pressione a tecla “B”.

Sl & =

(TeclaA) (TeclaB) (TeclaC) (tecla D) (Tecla E)
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5) A lista de desenhos agendados sera exibida

12 * SCHEDULE *
A TOTAL : 2
2 NEross mamuoen eoee
m] METEEE Commema S S E
METBd ! —————e—eee e m
MHETES ! ————-—e—eee e

E 1 .'FI an
i ‘~d|=|}'o}g‘

(Tecla A) (TeclaB) (Tecla C) (tecla D) (Tecla E)

Pressione a tecla “B” para voltar a tela anterior.
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9. Informacgdes sobre os Desenhos Agendados

Instru¢des de como ver as informacgdes dos desenhos agendados.
1) Veja o capitulo “Agendamento”.

2) Pressione a tecla “C”.

12 * SCHEDULE *
Ah TOTAL : 2
g Niross sapuoeneoee
m] METEEE Commemaa S E
METBd ! —————e—eee e m
MHETES ! ————-—e—eee e

E 1 .'FI an
i ‘~d|=|}'o}g‘

(TeclaA) (TeclaB) (Tecla C) (tecla D) (Tecla E)

3) As informagbes do desenho agendado serao exibidas.

Y #01 ESNICK

A
k
AV 30377st
. I -u- —H-
‘ FASS B B
SIZE 2598 2112
Fi 1295 2112
P2 1383 @
free =t: =t

(TeclaA) (TeclaB) (TeclaC) (teclaD) (TeclaE)

Com as teclas “JOG” mude de desenho.

Pressione a tecla “C” para voltar a tela anterior.
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10. Identificando de cada Maquina
Instrugdes de como registrar a identificagdo de uma maquina.
1) Desconecte o cabo de rede e ligue a maquina.
2) Pressione a tecla “Menu” para exibir “Menu 2”.

3) Pressione a tecla “E”

S| 60 | | B

(TeclaA) (TeclaB) (TeclaC) (TeclaD) (Tecla E)

4) A tela para registro seréa exibida.

**k*k AUTOMAT ID *kkxk

A/B CDDEFGHTIUJIETLH®H

HoPFP@RSTUUW®Y Z

abcde £ a khidk 1 m

n o FAar st uowow o o9 oz

B 1 2 3 4 5 & 7 8 9 + - _
[1D:MOO1 - |

X OE8

(Tecla A) (TeclaB) (Tecla C) (tecla D) (Tecla E)

Escolha as letras ou numeros com as tecla “JOG”.
Pressione a tecla “Origem” ou a tecla “B” para confirmar a letra ou numero.

Pressione a tecla “A” para apagar a ultima letra.

5) Pressione a tecla “E” para registrar a identidade da maquina e fechar a tela

X OE ¢

(TeclaA) (TeclaB) (TeclaC) (TeclaD) (TeclaE)
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11. Configuragcdes da Rede

Instrugdes para ajustar a placa de rede.
1) Veja o capitulo 10 “Identificagdo de cada Maquina” e encontre a tela de registro.
2) Pressione a tecla “C” e encontre a tela de ajustes.

X Of8

Tecla C) (tecla D) (Tecla E)

(Tecla A) Tecla B

3) Mude de linha com as teclas “JOG”.

*¥*k*k NET SETUP %k

H1iIFP address 192.168.6881.885
BZ2iS5ubnet mask 255.255.255. 8848
HB3iHost address 192.168.881.138
B4:Host rFrort HEEHA

BS:Com =sreed 115288

ABC init
e | NET

(TeclaA) (TeclaB) (TeclaC) (teclaD) (TeclaE)

4) Pressione a tecla “C” e encontre a tela de letras.

ABC init
S | NET|

(TeclaA) (TeclaB) (TeclaC) (TeclaD) (Tecla E)
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5) Use as teclas “JOG” para selecionar letras ou numeros.
Pressione a tecla “Origem” ou a tecla “B” para confirmar a letra.
Pressione a tecla “A” para apagar a ultima letra.

Pressione a tecla “E” para mover o cursor para a direita.
*a tela de letras e nUmeros servira somente para editar os itens abaixo.

**k*k NET SETUP k%

B1:IF address 192.168.6881.885_
B2:Subnet mask 255.255.255.68088
B3:Host address 192.168.0881.138
B4:iHost Frort BEa0E

B3iCom =sreesd 115288

‘8123456?89

X Ool¢ =

(TeclaA) (TeclaB) (TeclaC) (teclaD) (TeclaE)

6) Pressione a tecla “C” para voltar a tela anterior.

X Ool¢ =

(TeclaA) (TeclaB) (TeclaC) (teclaD) (TeclaE)
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7) Pressione a tecla “Menu” novamente assim que todos os parametros estiverem ajustados.

8) Pressione a tecla “A” para salvar as mudangas.

NETWORK rewrite *?

Yes| No

(TeclaA) (TeclaB) (TeclaC) (teclaD) (TeclaE)

Pressione a tecla “B” para cancelar e voltar a tela anterior.

12—24



12. Inicializando as Configura¢des de Rede
Como inicializar a placa de rede.
1) Encontre a tela de configuragéo (Veja o capitulo 11).

2) Pressione e segure a tecla “E” ate que comece a soar um bipe.

#Bf init
DEF NET

(TeclaA) (TeclaB) (TeclaC) (TeclaD) (Tecla E)

3) Pressione a tecla “A” para inicializar a placa de rede.

NETWORK init. ?

Yes No!

(Tecla A) TeclaB) (TeclaC) (TeclaD) (TeclaE)

Pressione a tecla “B” para cancelar.
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13. Parametros Importantes de Rede

No. ltem Descricao Padrao
1 IP Address Enderego da Maquina 0.0.0.0
2 Subnet Mask Subnet Mask 255.255.255. 0
3 Host Address Enderecgo do Servidor/PC 0.0.0.0
4 Host Port N° da porta no servidor 0000
5 COM Speed Velocidade de transmissao 115200
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