Capitulo 7 Programa

Este capitulo contém instrucdes sobre Parametros de Programa.

Alterar Configuracdes de Programa
Lista de Programas

Sub Limites (Frame Type)
Repeticdo do Bordado (Matrix)

o c w NP

Configuracdo Automética do Bordado de Matriz



1. Alterar Configuragcbes de Programa
Instrucdes para alterar as Configuracdes de Programa de um desenho selecionado.
*As Configurac6es de Programa nao podem ser alteradas quando a maquina esta acionada,

dentro do Modo Drive.

1. Pressione a Tecla de Edicédo

2. Selecione um desenho e pressione a Tecla B sob o icone

3. E apresentada a Lista de Programas para o desenho selecionado.

B82:H mcale ( 188)
B83:ROT pattern 1)
B4:Anple a)
B5:0rigin 1)
86:8ocks a)
87 :Applique a)
A H . offiset LR}
A V. offset a)
:Frame a)
11:F.H ofinet a)
2:F.N.ofinet ar
ZCAP freame a)
sFrame type )
:Repeat 1)
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4. Com as Teclas Setas, selecione o item que pretende alterar.

5. Pressione a Tecla A sob o icone 3, para obter nlmeros menores.

Pressione a Tecla B sob o icone __J_‘, para obter nlmeros maiores.

. L, 12348 ,
Nota: Pressione a Tecla D sob o icone , para alterar valores através do Menu

Introducdo de Numeros. *Consulte o Capitulo 3 10. Caixa de Didlogo de Introducédo de

NUmeros.

Nota: Para inicializar as Configuracdes de Programa, Pressione a Tecla G sob o icone | <= |.




6. Pressione a Tecla C sob o icone ﬂf/ , para pré-visualizar o desenho com as alteracdes

de antes e depois.

Before =)  After

Pressione novamente a Tecla C sob o icone jL"/ , para regressar a Lista de Programas.

Pressione novamente a Tecla de Edicdo , para voltar a tela anterior.

7. Quando sédo efetuadas alteracdes, € necessario confirmar as alteracdes.

*Consulte o Capitulo 3 12. Mensagem de Confirmacéao.

7-3



2. Lista de Programas

. Valor
N.° e Icone Parametro Funcéo Intervalo de Valores
Predefinido
V scale
1 e (Escala V)
— Escala na Altera a escala do bordado entre 50 % e
Largura 9 i 5 iginai
g 200 % da~s suasNdlm?nsoes or|g|na|s.. 100 50 %~ 200 %
H scale Obs: Estéo funcdo ndo altera a quantidade
.'If- (Escala H) de pontos do bordado.
2 J_‘. Escala de
Altura
Gira o bordado no sentido anti-horario, em 1: 0°
incrementos de 90 graus. 3
As opcdes 5-8 adicionam uma imagem de 2: 90
espelho a rotac&o. 3-180°
ROT pattern 70
& | 4 :270°
3 ) F ] n = | | | 1
| (Rotacao) 1 — 1 5: 0°+espelho
6 : 90°+ espelho
[S— 9 _'
= |] | \-r I 7 : 180°+ espelho
-] 5
8 : 270°+ espelho
1 " Gira o bordado no sentido anti-horério, em
4 -3' ',Ir-J Angle (Angulo) | . o 0 0~89°
o incrementos de 1°.
Origin Quando ligado, faz regressar
& . g automaticamente o pantégrafo a origem do 1: LIGADO
5 " (Origem) . 1 )
LDR'J bordado, independente de como o mesmo 2: DESLIGADO
foi originalmente programado.
Borda automaticamente duas repeticdes de 0 :_ DES"?adO
um bordado, definindo-se manualmente 1: Configuragéo normal
dois pontos de origem diferentes. i
Para definir as 2 origens: j J
1. Desloque o pantégrafo para a primeira —
origem onde o segundo bordado vai ser
Socks costurado e em seguida pressione a Tecla 2 : Mirror (Espelho)
j J DRIVE.
6 2. Depois, desloque o pantografo para o 0

(Troca Rapida)

local onde o primeiro bordado vai ser
costurado e inicie a maquina.

0 = Desligado

1 = Troca rapida no mesmo sentido

2 = Troca rapida com a segunda repeticdo
espelhada

3 = Troca rapida com segunda repeticéo
virada em 180°

Jdb
—
3 : Rotation (Rotagao)

=l




Valor

N.° e icone Parametro Funcgéo o Intervalo de Valores
Predefinido
Desloca o pantégrafo para frente para
jJ__ Appliqué facilitar a colocagdo do tecido (aplique). O 0: Ligado
7| ¥ (Offset movimento predefinido é 1-1/2 vez a altura 0
%/ Aplique) do bordado. Um valor maior pode ser 1. Desligado
programado nos parametros 8 e 9 abaixo.
u_ A H Offset
8 X (Deslocamento | Define o valor da distancia percorrida pelo
i p/ frente) pantégrafo, nas direcées H e V, quando o
Aplique esta ligado. Se definido em 0, o 0 -3.000 mm
pantografo  desloca-se  para frente ~3.000 mm
AV Offset 1-1/2 vez a altura do padréo.
9 k; (Deslocamento
nm p/ direita
Desloca automaticamente o pantdgrafo
- para frente no final do bordado, para
’— Frame facilitar a retirada do mesmo. O movimento 0: Ligado
10 ; (Offset do o 0
_— Pantégrafo) predefinido é .1-1/2 vez a altura do bordado. 1: Desligado
Um valor maior pode ser programado nos
pardmetrosll e 12 abaixo.
4’_ F H Offset
11 (Deslocamento
Mm ol frente) Define o valor da distancia percorrida pelo
pantégrafo, nas diregBes H e V, quando -3.000 mm
“Frame” esta ligado. Se definido em 0, o 0
pantégrafo desloca-se para frente 1-1/2 ~3.000 mm
? F V Offset vez a altura do padréo.
12 (Deslocamento
nm p/ direita)
Configura a maquina para bordar com 0: Desligado
bastidores especiais, como por exemplo, 1: bast. de boné V100%
: Cap Frame bastidor de boné, bastidor para calcas, 2: bastidor de calcas
13 9 (Bastidores para malas de golfe e também para o 0 3: sem uso
Especiais) quadro de 1,20m. 4: bastidor golfe
O valor 6 é igual ao 1, porém ele aumenta 5: quadro 1,20m
0 comprimento do desenho em 5%. 6: bast de boné V105%
— Permite definir sub-limites menores da area
14 rid Frame Type de bordado para diversas utilidades. 0 0~3
-.:D (Sub-limites) Podem ser programados até 3 areas

diferentes.




Valor

N.° e icone Parametro Funcao . Intervalo de Valores
Predefinido
Define 0 nimero de vezes que um bordado
15 Ju Ji Repeat serd repetido. Se definido em 201, o 1 1~201
_r.:;., (Repeticao) bordado sera repetido indefinidamente sem (201: infinito)
parar.
Matri Disposicdo (lay-out) de repeticdo que
atrix ]
o . ";J . controla 0 niumero de vezes e a forma que 0 : DESLIGADO
I (Repeticdo de m bordado é repetido na vertical e na 0
L u i verti .
aanad bordados) . p 1: LIGADO
horizontal.
4 aald
17 |1 243 V Repeat
1J._ 5 (Repeticéo V) Ao utilizar Matrix, o nimero de bordados 1~400
nos sentidos V e H. O nimero maximo de -
] 1 Total de repeticdo
bordados (repeticdo V e H) num lay-out
' . 0| HRepeat é 400. (V+H) =400
18 |: ax .
Yenaaes , | (Repeticéo H)
19 "*"j;I V Space Espaco entre bordados no sentido V,
JJ ) (Espaco V) (sentido esquerda/direita).
— -1.000 mm
0
: ~1.000 mm
20 a¥. H Space Espago entre bordados no sentido da H,
':J‘I‘ 10 (Espaco H) (sentido frente/tras).
Define a direcdo na qual o lay-out sera
executado.
+i-d|i-i-d | <0<l |a-a-d
_ i-i-d|i-i-d | i<a<d|a-a-d
d-d-d Start Dir.
21 (Direcéo de 0 1 2 3 0 0~7
i Inicio)
FHGHTT
djavarFaja<i‘aatata
4 5 6 7
— Swing Type Aumenta/diminui a largura do Ponto SATIN 0:sentidoVeH
22 ___,...}l (Tipo de (zig-zag), de acordo com o valor definido no 0 1: apenas V(X)
—— Oscilacao) parametro n.° 14 do MC da Maquina. 2 : apenas H(Y)
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3. Configurar o Frame Type (Sub Limites)
O software da maquina permite que sejam programadas 3 &reas de bordado, para limitar o
movimento do Pantdgrafo.

Programe o canto inferior esquerdo (P1) e o canto superior direito (P2) para cada area.
O movimento do pantdgrafo sera limitado pela area retangular criada entre estes 2 cantos.

* A programacéo dos 2 cantos € efetuada movendo o pantografo através das Teclas Setas.

* A area dos sub limites ndo pode ser maior que a area da maquina de bordar ou aquela definida
dentro dos parametros do MC.

1. Pressione a Tecla de Edicao , selecione um desenho e pressione a Tecla B sob o

fcone

2. Utilize as Teclas Setas e selecione o item 14 Frame Type.

3. No valor “0” esta desligado. O valor pode ser alterado entre 1 e 3.

4. Pressione a Tecla de Origem, para abrir a tela de Configuracao.

Sublinhado
Negrito

5. Frame Type 1. Utilize as Teclas Setas para deslocar o pantdgrafo, de forma a definir o
canto inferior esquerdo da area (P1). *Quando o valor P1 é selecionado, apresentara um

sublinhado em negrito, como indicado acima.

Se P1 ndo estiver selecionado, Pressione C D para alterar para P1. Pressione esta

tecla para alternar entre as definicbes P1 e P2.



6. Pressione a Tecla G sob o icone

- I para introduzir a posi¢cdo como P1.

A tela muda automaticamente para a definicdo P2, para que possa programé-la.

*P2 deve apresentar um sublinhado em negrito.

7. Desloque o Pantégrafo para aceder ao canto superior direito da area (P2).

8. Pressione a Tecla G sob o icone

9. Pressione a Tecla B sob o icone

configurac@es estdo corretas.

- | para introduzir a posicéo P2.

, para delinear a area e verificar se as

10. Os sub limites (frame type) 2 e 3 podem ser programados da mesma forma.
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4. Configuracao do Bordado de Matriz (Repeticdo de Bordados)
Esta funcdo repete automaticamente o bordado na &rea da maquina. O tragado € calculado a
partir da distancia entre os centros do bordado e a quantidade introduzida.

* Esta configuracao reinicia a configuracao de Programa n.° 6: Socks e n.° 15: Repeat.

1. Pressione a Tecla de Edicao

2. Selecione um bordado e pressione a Tecla B sob o icone

3. Utilize as Teclas Setas e selecione o item 16, Matrix.
Defina o valor para 1.
5. Pressione a Tecla de Origem, para entrar no setup.

| Function

B8:A H offset
89:A. V. offset
18:Frame
11:F, H offinet
12:F . V.ofiset
13:CAP freame
14:Freame type
15:Repeat

L6 Mat

ii

17:V repeat
18:H repeat
19:V space
28:H space
21:8tart dir.
22:8wing type

o~r~rBl- 22520

6. Pressione a Tecla E sob o icone @ ‘1; € apresentado a tela de repeticao.

P 2 e
-- o2

Quando terminar, pressione a Tecla E sob o icone 'ﬁ'ﬁ, para regressar a

Lista de Programas.

7. Utilize as Teclas Setas para cima e para baixo, para selecionar o item que pretende alterar.
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A : Define uma borda para ajudar na programacao, em milimetros, no sentido V.

ﬂ[ : Define uma borda para ajudar na programacao, em milimetros, no sentido H.
"'._' :  Define a distancia entre bordados na direcdo V, em milimetros.
l_-g.‘ -
*A distancia é medida a partir do centro dos bordados (origem).
L4]) I :  Define a distancia entre padrdes na direcdo H, em milimetros.
L4]
*A distancia é medida a partir do centro dos bordados (origem).
4.4 Define o numero de repetices na direcéo V.
4 Define o0 numero de repetices na direcéo H.
a

8. Pressione a Tecla A sob o icone j| para obter nimeros menores.

Pressione a Tecla B sob o icone | _4| para obter nimeros maiores.

. , 12345 ,
Nota: Pressione a Tecla D sob o icone gfﬁ para alterar valores através do Menu

Introducdo de Numeros. *Consulte o Capitulo 3 10. Caixa de Didlogo de Introducdo de

NUmeros.

i
s

9. Pressione a Tecla C sob o icone |/44]4#)|, para definir a forma da margem.

L\.

l

(Quadrada ou circular)

10. Pressione a Tecla F sob o icone | 4 l para definir os novos valores e visualizar as

alteracdes efetuadas.

Nota: Os Pardmetros de Programa seguintes séo definidos automaticamente com esta fungéo.
n.° 17: V repeat (Repeticéo V)
n.° 18: H repeat (Repeticdo H)
n.° 19: V space (Espago V)
n.° 20: H space (Espaco H)



5. Configuracdo Automatica do Bordado de Matriz

Esta funcdo estabelece automaticamente o maior niUmero possivel de bordados na area da

maquina.

*Esta configuracdo reinicializa as Configuracdes de Programa n.° 6: Socks e n.° 15: Repeat.

1. Pressione a Tecla de Edicdo

2. Selecione um bordado e pressione a Tecla B sob o icone

Utilize as Teclas Setas e selecione o item 16, Matrix.

Defina o valor para 1.

Pressione a Tecla de Origem, para entrar no setup.

6. Pressione a Tecla F sob o icone | “1, para visualizar a tela de repeticdo automatica.

=] P
[T
I - Hdwe

Quando terminar, Pressione a Tecla F sob o icone | “1, para regressar a Lista de Programas.

7. Utilize as Teclas Setas para cima e para baixo, para selecionar o item a alterar.

=l l= (21
18] 8] |2 T

3
"li‘i |rr|

I— Define a area de bordado da maquina ou uma aérea menor especifica, em milimetros. O valor
2 predefinido consiste nas definigcbes dos limites da Estrutura, como definido nas Condi¢des da
Maquina.

I— Define a 4rea de bordado na maquina ou uma area menor especifica, em milimetros. O valor
l predefinido consiste nas definicbes dos limites da Estrutura, como definido nas Condi¢des da

Maquina.

Define a distancia entre desenhos na direcéo V(X), em milimetros.

Define a distancia entre desenhos na dire¢éo H(Y), em milimetros.

Define a margem interna da estrutura na dire¢do V(X), em milimetros.

Define a margem interna da estrutura na dire¢éo H(Y), em milimetros.



8. Pressione a Tecla A sob o icone || para obter nUmeros menores.

Pressione a Tecla B sob o icone _‘:_4 , para obter nUmeros maiores.

. 12348 7 ~
Nota: Pressione a Tecla D sob g , para alterar valores através do Menu Introducéo de

NUmeros.

*Consulte o Capitulo 3 10. Caixa de Didlogo de Introducao de NUumeros.

Nota: Para inicializar a area de bordado para as configuracdes predefinidas das Condi¢des da

Maquina, Pressione a Tecla C sob @] . E apresentada a seguinte janela para confirmar a

inicializagao.

S

. . A\
Pressione a Tecla F sob o icone {

, para aceitar.

. , A\ .
Pressione a Tecla G sob o icone J ou a Tecla C sob o icone ] Para cancelar.
IND «-1—0'

Nota: Os Pardmetros de Programa seguintes séo definidos automaticamente com esta fungéo.
n.° 17: V repeat (Repeticdo V)
n.° 18: H repeat (Repeticdo H)
n.° 19: V space (Espaco V)
n.° 20: H space (Espaco H)



