Capitulo 6 Bordados na Memoria

Este capitulo contém informacéo sobre o seguinte.
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Selecionar um Bordado

Informacé&o do Bordado

Alterar o Nome do Bordado

Contagens de Producéo

Eliminar Bordados da Mem¢éria

Alterar Cdédigos de Cor de um Bordado (F-LIST)
Pontos de Contorno

Consumo de Linha



1. Selecionar um bordado
InstrucGes para selecionar um bordado a bordar, a partir da Memaria de Bordados da Maquina.
* Os bordados ndo podem ser editados com a maquina acionada em Modo Drive.

1. Pressione a Tecla de Memoria E—“ ou a Tecla de Edicéo

2. Sao visualizados dados de bordado para todas as posi¢cdes de memoria.

 F

3. Selecione um bordado para bordar, a partir da lista de dados de bordado.
Nota: Aperte e segure a tecla de Origem para deslocar o pantdgrafo para a ultima origem

gue o bordado foi bordado.

Pressione novamente |z E—ll ou para regressar a tela Inicial.



2. Informacao do Bordado

Instrugdes para visualizar a informacéo do bordado.

1. Pressione a Tecla de Memoria |« E—“ .

Sao visualizados dados de bordado para todas as posi¢des de memoria.

2. Selecione um bordado a visualizar e pressione a Tecla B sob o icone j}i .

3. E apresentada a informac&o de bordado relativa ao bordado selecionado.
*O bordado apresentado reflete quaisquer alteracdes de programa.

Pressione novamente a Tecla B j}& , para regressar a Lista de Dados de Bordado.
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O tela de informacéo do bordado contém o seguinte.

Design No.
Design Name

Stitch Count

A posicao de memoéria do bordado
Nome do bordado

Numero total de pontos do bordado

SIZE Dimens®es gerais do bordado medida em décimos de milimetros.

PASS Distancia entre os pontos de inicio e de fim, visualizada como valores
horizontais e verticais, medida em décimos de milimetros.

P1 Distancia entre o ponto de inicio e o canto inferior esquerdo do
bordado, medida em décimos de milimetros.

P2 Distancia entre o ponto de inicio e o canto superior direito do padrao,
medida em décimos de milimetros.

V scale “Escala V” das Configuragdes de Programa.

H scale “Escala H” das Configuragdes de Programa.

Angle “Angulo” das Configuragdes de Programa.

A Apresenta um dos icones visualizados abaixo, para indicar condi¢cdes
especiais do bordado.

4. Pressione a Tecla A sob o icone . para visualizar os Pontos de Descida da Agulha
L 4
para o bordado selecionado.
Pressione novamente a Tecla A sob o icone ,» para regressar a visualizagdo
v
anterior.
. , "¢ - . .
5. Pressione a Tecla C sob o icone |, para apresentar a vista geral do bordado, anterior
M|

e posterior as Alterac6es de Programa.

* Quando o Programa nao é alterado, ndo é apresentada.

6. Pressione a Tecla G sob o icone 3 ,j para alterar a cor do bordado.




3. Alterar o Nome do Bordado

Instrucdes para alterar os nomes dos bordados.

1. Pressione a Tecla de Memoria |« E—“ .

Sao visualizados dados de bordado para todas as posi¢cdes de memdria.

2. Selecione o bordado cujo nome pretende alterar e pressione a Tecla C sob o icone | '3~
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3. E apresentada a Caixa de Dialogo de Introducdo de Caracteres.
*Consulte o Capitulo 3 11. Caixa de Dialogo de Introducdo de Caracteres e introduza um
nome de bordado.



4. Contagem de Producéo

Instrugdes para visualizar a Contagem de Producéo para o bordado selecionado.

1. Pressione a Tecla de Memoria g E—“ .

Sao visualizados dados de bordado para todas as posi¢cdes de memdria.

2. Para visualizar as contagens de producdo de todos os bordados, pressione a Tecla D sob

o icone

o]
Wi

3. Na lista, sdo indicados o N.° de Bordado, Nome de Bordado, NUumero de Pontos e o

NUmero de Rodadas.

Pressione a Tecla D sob o icone

4, Pressione a Tecla F sob o icone
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-1_;1-‘] , para regressar a Lista de Bordados da Memdria.
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, para reinicializar as contagens de pontos e de

7

pecas para o bordado selecionado. A tela abaixo é visualizada, para confirmar a

reinicializacao.
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Pressione a Tecla A sob o icone _( | para reinicializar.

7]

Pressione a Tecla B sob o icone J.- J ou | > para cancelar a reinicializacao.

5. Parareinicializar as contagens de pontos de todos os bordados, pressione a Tecla G sob o
icone |4 Jﬁ}.

6. E visualizado um tela para confirmar se a reinicializac&o é possivel.

Pressione a Tecla A sob o icone ( | para confirmar e reinicializar.

29

. , \ , 4
Pressione a Tecla B sob o icone J J ou a Tecla G sob o icone | Jﬁ}, para cancelar.




5. Eliminar Bordados da Memoéria

Instrucdes sobre a forma de eliminar um bordado da Memdria.

1. Pressione a Tecla de Memoria |« E—“ .

Sao visualizados dados de bordado para todas as posi¢cdes de memdria.

2. Selecione um bordado a eliminar com as Tecla Setas e pressione a Tecla A sob o icone
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3. Pressione a Tecla F sob o icone \_( , para eliminar o bordado seleccionado.

Pressione a Tecla E sob o icone para eliminar

0 e a Tecla F sob o icone %_(1- b

—J

todos os bordados.

Pressione a Tecla G sob o icone \J ou a Tecla A sob o icone M_) , para cancelar

e regressar a Lista de Bordados da Meméria.
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6. Alterar Codigos de Cor de um Bordado (F-LIST)

Instrucdes sobre a forma de alterar a sequencia de cores do bordado.

6-1. Visualizar a lista e efetuar alteracdes

1. Pressione a Tecla de Edicédo

amm
M
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2. Selecione o bordado cujos Cédigos de Cor pretende visualizar e pressione a Tecla C sob

o icone

—
 —

3. Alista de cédigos de funcéo de alteracdo de cor é apresentada como indicado abaixo.

A lista mostra todas as funcfes de alteracéo de cor.

4. Utilize as Tecla Setas, para selecionar um codigo.

Nota: Para inserir uma troca de cor no inicio do bordado, selecione “0000-Start”
(“0000-Inicio”) na lista e aperte e segure a tecla de Origem. Posteriormente, pode
programar este cédigo.
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5. Pressione a Tecla A sob o icone 3| ou a Tecla B sob o icone J_J__., para alterar o

Cabdigo da Funcéo Alterar Cor. O novo Cadigo Alterado é apresentado a preto.

Para maquinas com dispositivos especiais (Bailarina, Chenille, Lantejoulas, etc.)

Pressione a Tecla C sob o icone & e a Subfuncao ficard disponivel para alteracao.

Utilize a Tecla A sob o icone 5l ou a Tecla B sob o icone _‘:_, , para alterar o

cédigo. *Consulte o Capitulo 13 2. Cédigos de Subfuncédo para obter informacdes sobre

Subfuncgdes.

6. Pressione a Tecla E sob o icone 2 j , para pré-visualizar as alteracdes Before (Antes)
j -

e After (Depois).

Pressione novamente a Tecla E sob o icone / , para regressar a Lista de Funcao de

I
Alteracdo de Cor.
7. Pressione a Tecla G sob o icone , para comegar a inicializar os Cédigos de Funcéo
de Alteracdo de Cor.
Pressione novamente a Tecla de Edicéo , para regressar a Tela Inicial.

7

*Caso tenham sido efetuadas alteracdes, € apresentado uma tela de confirmacao.

*Consulte Capitulo 3 12. Mensagem de Confirmacao para obter mais informacdes.



6-2. Visualizar a lista e efetuar alteracdes de lote

Alterar um lote de func¢des de trocas de cor.

Pressione a Tecla de Edicao

1.
2. Selecione o bordado cujos Cédigos de Cor pretende visualizar e pressione a Tecla C sob
o icone , para visualizar a Lista de Fun¢éo de Alteracdo de Cor.
3. Pressione a Tecla D sob o icone E’ , para visualizar a tela abaixo.

, para pré-visualizar as alteracdes Before (Antes)

Pressione a Tecla E sob o icone ij

e After (Depois).
Utilize as Tecla Setas para selecionar um cddigo de funcéo na lista a alterar.

, para alterar o

ou a tecla B sob o icone _,‘:_‘

P

Pressione a Tecla A sob o icone

cadigo de funcdo After (Depois). Nota: Todos os Codigos Before (Antes) no bordado

serdo alterados para os codigos After (Depois), quando concluidos.



6. Pressione a Tecla D sob o icone FI] ou a Tecla E sob o icone F) , para regressar
—

ao tela Alterar Lote da Funcéo de Alteracéo de Cor.

Pressione a Tecla F sob o icone Ilf', , para apresentar a pré-visualizacdo do bordado,

anterior e posterior a alteracao das Subfuncdes.

7. Pressione a Tecla A sob o icone |___4| ou a Tecla B sob o icone |_ f‘ para alterar o

cédigo de Subfuncéo After (Depois).

Pressione a Tecla de Edigéo , para regressar a tela Inicial.



7. Pontos de Contorno

InstrucGes para criar uma costura em pesponto igual ao contorno do bordado.
Esta funcéo tem 2 Uteis finalidades.

e Quando utilizado com uma agulha de perfurar para costura, o ponto de contorno pode ser
utilizado para abrir um orificio em material preso de forma estavel. Posteriormente, uma peca
pode ser aplicada no material preso, por intermédio de adesivo, e cosida através do orificio.

« O ponto de contorno também pode ser utilizado como linha para corte do bordado com tesoura,
depois de costurado, como no caso de aplicacdes para coser ou de apliques.

1. Pressione a Tecla de Edicdo

2. Pressione a Tecla G sob o icone | II'

3. Pressione a Tecla B sob o icone A' ; € apresentado o tela de configuracao Ponto de

Contorno.




Memory (Memoria) : Define a Posi¢cdo de Memoéria onde o bordado do ponto de

contorno é guardado

Space (Espaco) . Define a distancia do contorno para o bordado
Pitch (Altura) . Define o comprimento de ponto para o pesponto
Start color (Cor inicial) : Define o nimero de agulha para costura.

Style (Estilo) . Define a forma do contorno.

0: Os dados de contorno sao elaborados de acordo com a
propria margem do bordado.

1: Os dados de bordado séo elaborados de forma a obter a
menor distancia em volta da margem do bordado.

Utilize as Tecla Setas para selecionar um valor a alterar.

Pressione a Tecla A sob o icone i, para obter um niimero maior.

Pressione a Tecla B sob o icone _J_‘, para obter um namero menor.

Pressione a Tecla G sob o icone l para criar um bordado de ponto de contorno.




8. Consumo de Linha
Instrucdes para a simulagcdo do consumo

de linha.

1. Pressione a Tecla de Memoria |« E—“ .

~8.27M 14506st
h 6.76M 12844t
. 13,6iM. 5870st

Simula o consumo de linha para cada agulha.

Pressione a Tecla E sob o icone }l

, para regressar a Lista de Dados de Bordados da

e

Memo©ria.

3. Pressione a Tecla A sob o icone

metros ou polegadas.

, para alternar a apresentacdo do resultado em

4. Pressione a Tecla C sob o icone

}!ﬂ* séo apresentadas as configuracdes de Consumo

de Linha.

Pressione a Tecla C sob o icone

]«H para regressar a tela de Consumo de Linha.




5. Selecione o item cujo valor pretende alterar.

6. Pressione a Tecla A sob o icone i, para diminuir o valor.

Pressione a TeclaB sob o icone _‘:_,, para aumentar o valor.

Quando séo efetuadas alteracdes, é apresentado um tela de confirmacéo.
*Consulte o Capitulo 3 12. Mensagem de Confirmacao.

ltem Funcéo Intervalo Predefinicdo

Thickness ) . )

Espessura do tecido medida em milimetros. 0,0~9,9 mm 0,0 mm
(Espessura)
Back Thread Rate o ] ) ]

) Coeficiente da Linha da Bobina em relacdo a Linha
(Taxa de Linha de . 0~100 % 50 %
) Superior.
Tréas)
Needle Height Ajuste da altura da agulha, para maquinas Chenille,
. 0~2,0 mm 0 mm

(Altura da Agulha) em milimetros.
Adjusting Value o ) )

Coeficiente de calibracao do consumo de linha. 50~200 % 100 %

(Valor de Ajuste)




